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ABSTRACT

Sesanti Nur Eka Sari. 2012. THE SYSTEM OF LIBRARY WITH
BARCODE TECHNOLOGY IN SMA NEGERI 1 SAMBUNGMACAN. 3rd
Diploma Degree at Informatics Engineering. Faculty of Mathematics and Natural
Science, Sebelas Maret University, Surakarta.

The library is one of many sources of information which easily to get and
inexpensive for all people compared to the other source of information that needs the
more cost. An active library makes an increase of the collection books, so the
problem which usually faced is the term of data collection in the process of
borrowing and returning books as well as the difficulty of searching in a library book
so it needed a library information system by using barcode technology.

This final project aims to build an application system that based on a
windows like Microsoft Visual Basic 6.0. This library system with barcode
technology uses MySQL as database. Library system which will be used by library
staffmembers to perform data members, data books Iendlng transactlons refund
transactions and creating reports. £ A % 4 ,

Library System With Barcode Technology in SMA Negerl 1 Sambungmacan
by Visual Basic 6.0 has made this book can be used for data collection, data
collection members, lending transactions and transactions that produced a report
pengembalian.Output data members, data book reports, lending transaction reports,
reports transaction reportlng return and fines %*‘*'*"‘ J

3 ‘ i‘%& SR .@#& . ; .
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ABSTRAK

Sesanti Nur Eka Sari. 2012. SISTEM PERPUSTAKAAN DENGAN
TEKNOLOGI BARCODE DI SMA NEGERI 1 SAMBUNGMACAN. Program
DIl Teknik Informatika. Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam.
Universitas Sebelas Maret Surakarta.

Perpustakaan merupakan salah satu tempat sumber informasi yang mudah
didapat dan murah bagi semua kalangan dibandingkan dengan sumber informasi lain
yang memerlukan biaya yang Ieblh A tlfnya perpustakaan ini menjadikan koleksi
buku semakin bertambah, ang sering dihadapi adalah
aman dan pengembalian buku
serta sulitnya pencarian: buku o_.. al Stakaan sehingga dibutuhkan
suatu sistem infor takaan 1eng nologi barcode.

Tugas Ak ujua I
Windows seperti Mi ' . Si “,:,/, pustakaan dengan Teknologi
Barcode ini me em perpustakaan yang

' kan pengelolaan data

laporan. : _ ]
Sistem Perpusta Dengan nologi gcode Di SMA Negeri 1
Sambungmacan dengan vi basi¢ 6.0 yan telah@uat inifdapat digunakan untuk

aan pemipjaman dan transaksi

denda

Kata kunci : barcode, sistem perpustakaan, visual basic 6.0.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG
Perkembangan teknologi dan informasi di era globalisasi semakin pesat seiring
dengan perkembangan zaman. Terlebih lagi pada sistem pengolahan data yang

diperlukan oleh sebuah organisasi. Kebutuhan akan informasi menjadi hal terpenting

sarana dan prasarana yang berga ntk enunjang aktivitas belajar mengajar.

Salah satu teknologi informasi yang akan dikembangkan di SMA Negeri 1
Sambungmacan adalah pembuatan sistem informasi perpustakaan dengan
menggunakan teknologi barcode. Sistem informasi yang akan dibuat direncanakan
dapat mengetahui buku yang sedang dipinjam, sehingga akan dapat mempermudah
dalam hal pencarian buku. Sistem informasi ini memiliki kelebihan yang didalamnya
terdapat penggunaan barcode dalam pendataan buku. Sehingga akan lebih cepat dan
akurat dalam pengunaannya.

Semua proses yang terjadi dalam perpustakaan SMA Negeri 1 Sambungmacan
dicatat dalam buku, seperti pendataan anggota, pendataan buku, peminjaman buku
dan pengembalian buku. Aktifnya perpustakaan ini menjadikan koleksi buku
semakin bertambah, sehingga masalah yang sering dihadapi adalah keterlambatan



dalam hal pendataan pada proses peminjaman dan pengembalian buku serta sulitnya
pencarian buku yang ada dalam perpustakaan.

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka judul yang penulis
ambil dalam Tugas Akhir ini adalah “Sistem Perpustakaan dengan Teknologi

Barcode di SMA Negeri 1 Sambungmacan”.

1.2 PERUMUSAN MASALAH

Negeri 1 Sambu gmacar@atara

Barcode di SMA Negerigd Sambungmacan ini b

Petugas Perpustakaan.
1.4 TUJUAN DAN MANFAAT EN ITIN
a. Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai adalah terwujudnya sebuah Sistem Perpustakaan
dengan Teknologi Barcode di SMA Negeri 1 Sambungmacan
b. Manfaat

Manfaat yang akan didapat dari terwujudnya sebuah Sistem Perpustakaan
dengan Teknologi Barcode di SMA Negeri 1 Sambungmacan adalah dapat
membantu dalam proses pelayanan perpustakaan di SMA Negeri 1 Sambungmacan

dapat menjadi cepat dan mudah.



1.5 METODOLOGI PENELITIAN

Di dalam metodologi penelitian terdapat beberapa tahapan yang akan digunakan
sebagai landasan perancangan sistem, antara lain:
1. Pengumpulan Data

Proses pengumpulan data terdiri dari beberapa metode yaitu :

a. Interview ( Wawancara )

Metode yang paling awal yaitu,_melakukan wawancara kepada pihak SMA

berbagai sumber Wacanayag beraitan dengan pembuatan aplikasi
perpustakaan ini. Studi pustaka yang dilakukan oleh penulis yaitu dengan cara
pengumpulan data melalui internet dan mencari buku-buku referensi yang
berhubungan dengan perpustakaan.
2. Analisis Sistem
Analisis program yang digunakan sebagai pembuatan aplikasi ini meliputi
Context Diagram (CD), Data Flow Diagram (DFD) sedangkan pembuatan
desain database yang digunakan meliputi Entity Relationship Diagram (ERD),
Skema Diagram dan Process Specification.
3. Tahap Perancangan Sistem
Perancangan sistem diperoleh dari kegiatan analisis sistem yang mencakup
perancangan input, output, proses, database dan software yang digunakan.

Adapun perancangan sistem dibagi menjadi 2 yaitu :



a. Perancangan Sistem Secara Umum
Mengidentifikasi komponen sistem informasi yang akan dirancang secara
terinci. Dalam hal ini digunakan tools berupa data flow diagram (DFD).
Untuk menganalisa database digunakan normalisasi. Kemudian untuk
menggambarkan proses dan bentuk desain dari suatu database menggunakan
tools yang berupa Diagram Entity Relationship (ERD).

b. Perancangan Sistem Secara Terinci

dengan Teknologi Barce
5. Implementasi
Implementasinya pada Sistem Perpustakaan dengan Teknologi Barcode di SMA
Negeri 1 Sambungmacan menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0.
6. Pengujian
a. Melakukan pengujian terhadap pembuatan Sistem Perpustakaan dengan
Teknologi Barcode di SMA Negeri 1 Sambungmacan yang dibuat.
b. Melakukan pengamatan terhadap kinerja sistem untuk mengetahui kekurangan

yang ada dan kemudian dilakukan pengembangan sistem.



1.6 SISTEMATIKA PENULISAN
A. BAB | PENDAHULUAN
Bab | berisi pendahuluan yang menguraikan tentang latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, metodologi penelitian
dan sistematika penulisan.
B. BAB Il LANDASAN TEORI

Bab Il berisi landasan teori yang memuat teori-teori yang menunjang dalam

pembuatan Sistem P

Sambungmacan.

E. BABV PENUTUP
Bab V berisi kesimpulan yang merupakan hasil penjabaran dari tujuan

pembuatan sistem serta saran yang berkaitan dengan pengembangan program

yang lebih baik lagi.



BAB I1
LANDASAN TEORI

2.1. Konsep Dasar Sistem
Sistem merupakan kumpulan elemen-elemen yang saling terkait dan bekerja
sama untuk memroses masukan (input) yang ditujukan kepada sistem tersebut dan

mengolah masukan tersebut sampai mepghasilkan keluaran (output) yang diinginkan

e

) n c
proses dan output Inputég masuk
menghasilkan output. Out@terse t akan dia an akan menjadi umpan balik

untuk input selanjutnya. %
1. Tujuan sistem \ ‘

Tujuan sistem merupakan tuju dari siste tersebut dibuat. Tujuan sistem dapat
berupa tujuan organisasi, kebutuhan organisasi, permasalahan yang ada dalam suatu
organisasi maupun urutan prosedur untuk mencapai tujuan organisasi.
2. Batasan sistem

Batasan sistem merupakan sesuatu yang membatasi sistem dalam mencapai
tujuan sistem. Batasan sistem dapat berupa peraturan-peraturan yang ada dalam suatu
organisasi, biaya-biaya yang dikeluarkan, orang-orang yang ada dalam organisasi
maupun batasan yang lain.
3. Kontrol sistem

Kontrol atau pengawasan sistem merupakan pengawasan terhadap pelaksanaan
pencapaian tujuan dari sistem tersebut. Kontrol sistem dapat berupa kontrol terhadap
pemasukan data (input), kontrol terhadap keluaran data (output), kontrol terhadap

pengolahan data dan kontrol terhadap umpan balik.



4. Input

Input merupakan elemen dari sistem yang bertugas untuk menerima seluruh
masukan data, dimana masukan tersebut dapat berupa jenis data , atau frekuensi
pemasukan data.
5. Proses

Proses merupakan elemen dari sistem yang bertugas untuk mengolah atau

memroses seluruh masukan data menjad

6. Output
sil dari in§tt@ ah diproses oleh bagian pengolah dan
’

i suatu informasi yang lebih berguna.

Output merupakan
merupakan tujuan ¢
7. Umpan balik

Umpan balil

yang sangat berfungsi di da
1. Input

Input adalah semua data yang dimasukkan ke dalam sistem dan dikonfirmasikan
ke suatu bentuk sehingga dapat diterima oleh pengolah yang meliputi pencatatan,
penyimpanan, pengujian, dan pengkodean.
2. Proses

Proses merupakan kumpulan prosedur yang akan memanipulasi input yang
kemudian akan disimpan dalam bagian basis data dan seterusnya akan diolah
menjadi suatu output yang akan digunakan oleh si penerima.
3. Output

Output merupakan semua keluaran atau hasil dari model yang sudah diolah

menjadi suatu informasi yang berguna dan dapat dipakai penerima.



4. Teknologi
Teknologi merupakan bagian yang berfungsi untuk memasukkan input, mengolah
input dan menghasilkan keluaran. Ada 3 bagian dalam teknologi ini yang meliputi
hardware, software dan brainware.
5. Basis data
Basis data merupakan kumpulan data-data yang saling berhubungan satu dengan
yang lain yang disimpan dalam perangkat keras komputer dan akan diolah
menggunakan perangkat | ' '
6. Kendali '

Teknologi Informasi seme
(Yan, 2009).

2.3. Pengertian Perpustakaan

Kata perpustakaan menurut Sutarno (2006) berasal dari kata pustaka, yang
berarti : (1) kitab, buku-buku, (2) kitab primbon. Kemudian kata pustaka mendapat
awalan per dan akhiran an, menjadi perpustakaan. Perpustakaan mengandung arti :
(1) kumpulan buku-buku bacaan , (2) bibliotek, dan (3) buku-buku kesusasteraan
(Kamus Besar Bahasa Indonesia-KBBI). Selanjutnya ada pula istilah pustaka loka
yang berarti tempat atau ruangan perpustakaan. Pengertian yang lebih umum dan
luas tentang perpustakaan yaitu mencakup suatu ruangan, bagian dari
gedung/bangunan, atau gedung tersendiri, yang berisi buku-buku koleksi, yang
disusun dan diatur demikian rupa, sehingga mudah untuk dicari dan dipergunakan
apabila sewaktu-waktu diperlukan oleh pembaca. Perpustakaan dilengkapi dengan

berbagai sarana dan prasarana, seperti ruang baca, rak buku, rak majalah, meja-kursi



baca kartu-kartu katalog, sistem pengelolaan tertentu dan ditempatkan karyawan atau
petugas yang melaksanakan kegiatan perpustakaan agar semuanya dapat berjalan
sebagaimana mestinya.

Dengan begitu, sebuah perpustakaan mempunyai ciri-ciri dan persyaratan
tententu, seperti (1) tersedianya ruangan/ gedung yang dipergunakan khusus untuk
perpustakaan, (2) adanya koleksi bahan pustaka/bacaan dan sumber informasi

lainnya, (3) adanya petugas yang menyelenggarakan kegiatan dan melayani pemakai,

(4) adanya komunitas masyaraka makal, amya sarana dan prasarana yang

s

%tuny e
¢ 1

a ega\@ siswa, pembeli,, pelanggan),
), keadaan dap”sepagaipya yang direkam dalam

bentuk angka, huruf,
(database) merupakan kurr i3 A ‘ an f;,, perhubungan (punya relasi). Relasi
biasanya ditujukan dengan kuni (ke dari tiap file yang ada. Dalam satu file
terdapat record-record yang sejenis, sama besar, sama bentuk yang merupakan satu
kumpulan entitas yang seragam. Satu record terdiri dari field-field yang saling
berhubungan dan menunjukkan dalam satu pengertian yang lengkap dalam satu
record (Yakub, 2008).

Manajemen Sistem Basis Data (Database Management System — DBMYS)
adalah perangkat lunak yang didesain untuk membantu dalam hal pemeliharaan
kumpulan data dalam jumlah besar. Ada 3 model yang akan digunakan dalam desain

basis data yaitu :

2.4.1. Teknik Normalisasi
Proses normalisasi menurut Kristanto (2003) terdapat beberapa istilah yang

akan dipakai yaitu :
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1. Entity

Entity merupakan konsep informasi yang direkam, meliputi orang, kejadian dan
tempat.
2. Atribut atau Field

Atribut atau Field adalah sesuatu yang mewakili entity. Misal untuk mahasiswa,
nim, nama, alamat.

3. Data value

Data value atau isi datasadala ang térsimpan dalam setiap atribut.

Proses normalisasi menurt Krlstanto (2003) adalah suatu proses dimana
elemen-elemen data dikelompokkan menjadi tabel-tabel, dimana dalam tabel-tabel
tersebut terdapat entity-entity dan relasi antar relasi tersebut.

Proses normalisai memiliki field kunci yang memegang peranan penting
dalam pembuatan table yang berisi entity dan relasi. Field kunci merupakan satu field
atau set field yang terdapat dalam satu file yang merupakan kunci dan mewakili
record. Kunci di sini akan sangat penting apabila di dalam program nanti terdapat
fasilitas pencarian, karena field yang merupakan kunci akan menjadi penentu dalam

pencarian program.

Field kunci menurut Kristanto (2003) dibagi menjadi beberapa bagian, yaitu :
1. Kunci kandidat (Candidate Key / kunci calon)
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Candidate Key adalah satu atribut atau field yang mengidentifikasikan secara
unik dari suatu kejadian yang sifatnya khusus dari suatu entity. Kunci kandidat ini
tidak mungkin ganda dan hanya satu.

2. Kunci primer (Primary Key)

Primary Key adalah kunci kandidat yang dipilih untuk mewakili setiap kejadian

dari suatu entity. Primary Key ini sifatnya unik, tidak mungkin sama dan tidak

mungkin ganda.

3. Kunci alternative (Altgn

Alternatif Key adalaiy kunc Wdak dipakai sebagai kunci primer.
4. Kunci tamu (Fareign K ‘ /@[} |
Foreign Key kan padaifile lain dan biasanya

dite

pada sistem secara abstrak. ERD jga eggabarkan hubungan antara satu entitas
yang memiliki sejumlah atribut dengan entitas yang lain dalam suatu sistem yang
terintegrasi. ERD digunakan oleh perancang sistem untuk memodelkan data yang
nantinya akan dikembangkan menjadi basis data (database). Model data ini juga
akan membantu pada saat melakukan analisis dan perancangan basis data karena
model data ini akan menunjukkan bermacam-macam data yang dibutuhkan dan
hubungan antar data. ERD ini juga merupakan model konseptual yang dapat
mendiskripsikan hubungan antara yang digunakan untuk memodelkan struktur data
serta hubungan antar data (Yakub, 2008).

ERD untuk memodelkan struktur data dan hubungan antar data, untuk
menggambarkannya digunakan beberapa simbol. Pada dasarnya ada tiga simbol

menurut Yakub (2009) yang digunakan, yaitu :
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Tabel 2.1 Simbol notasi ERD

No | Nama Komponen Simbol

a. | Entity Set

b. | Relationship set Q

c. | Atribut O

Dosen  ——1 Mengepalai 1——  Jurusan

Gambar 2.1 Relasi Satu ke satu (One to One)

2) Satu ke banyak (One to Many)
Setiap entitas pada himpunan entitas A dan dapat berhubungan dengan banyak

entitas pada himpunan entitas B, tetapi tidak sebaliknya, di mana setiap entitas
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pada himpunan entitas berhubungan dengan paling banyak dengan satu entitas

@

Kode_Jur Jml_Jurusan

pada himpunan entitas A.

Kode_Fakul

Jurusan

engan paling banyak

sebaliknya, di mana

Tempat_Lahir

Penduduk —Ml— Dusun

Gambar 2.3 Relasi Banyak ke satu (Many to One )

4) Banyak ke banyak (Many to Many)
Setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak entitas
pada himpunan entitas B, demikian juga sebaliknya, di mana setiap entitas pada



himpunan entitas B dapat berhubungan dengan banyak entitas pada himpunan

entitas A.

Mahasiswa t  Matakuliah

direpresentasikan dengan lingkaran tunggal yang mewakili keseluruhan sistem
(Kristanto, 2003).

2.5.2. Data Flow Diagram (DFD)

DFD adalah suatu model logika data atau proses yang dibuat untuk
menggambarkan darimana asal data dan kemana tujuan data yang keluar dari sistem,
dimana data disimpan, proses apa yang menghasilkan data tersebut dan interaksi
antara data yang tersimpan dan proses yang dikenakan pada data tersebut (Kristanto,
2003).

Komponen-komponen DFD ditunjukkan pada tabel 2.2
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Tabel 2.2 Komponen-komponen DFD

No Nama Keterangan Simbol

1. | Terminator Merupakan satuan unit kerja atau

sejenisnya yang berada diluar

sistem tetapi memberi andil atas

pemberian atau penerimaan data

dari sistem secara

langsung.

2. Proses

3. | Alur data

v

4. | Penyimpanah
data

dapat berupa daté
data digital. Untuk data digital

manual maupun

penyimpanan data tersebut kelak
akan  dijadikan  file  data

dikomputer.

2.5.3. Flowchart

Sistem flowchart menggambarkan tahapan proses dari suatu sistem. Dalam
pemrograman Kita juga mengenal flowchart program. Pada dasarnya sistem
flowchart dan flowchart program itu berbeda. Inti dari flowchart program adalah
menggambarkan urutan-urutan instruksi dari suatu program. Adapun simbol-simbol
yang digunakan dalam flowchart dapat dilihat pada tabel 2.2
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Tabel 2.3 Simbol sistem flowchart

No | Simbol Keterangan
a Simbol untuk input/output berupa dokumen/file dalam
a.
bentuk Kkertas.
b. Simbol pemasukan/penginputan melalui keyboard
C. Simbol proses komputer

Institute of Technology, yakni Bt ilver dan Norman Joseph Woodland di
tahun 1948. Mereka mendaftarkan hak paten atas inovasi tersebut pada tahun 1948.
Mereka mendaftarkan hak paten atas inovasi tersebut pada tahun 1949 dan
dikabulkan pada tahun 1952. Namun demikian baru pada tahun 1996 penemuan
mereka digunakan di dunia komersial.

Ada banyak definisi barcode menurut Malik, J.J., Wijaya, Rachmadi, & Taufig S.,
Ridho (2010), tetapi semua definisi tersebut merujuk pada satu hal yang sama. Untuk
lebih jelasnya di bawah ini.

1. Barcode secara harfiah berarti kode berbentuk garis.

2. Sebagai kumpulan kode yang berbentuk garis, di mana masing-masing ketebalan

setiap garis berbeda sesuai dengan isi kodenya.
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3. Informasi terbacakan mesin (mechine readable) dalam format visual yang
tercetak. Umumnya barcode berbentuk garis-garis vertical tipis tebal yang
terpisah oleh jarak tertentu.

4. Sejenis kode yang mewakili data atau informasi tertentu, biasanya jenis dan
harga barang, seperti makanan dan buku. Kode berbentuk batangan balok dan
berwarna hitam putih ini mengandung satu kumpulan kombinasi batang yang

berlainan ukuran yang disusun sedemikian rupa. Kode ini dicetak di atas stiker

dan 4 spasi (garis vertika ih) yang disusun bergantian antara bar dan
spasi. Tiga dari 9 elemen tersebut lebih tebal dari yang lain. Oleh karenanya
kode ini biasa disebut Code 3 Of 9. Tiga elemen yang lebih tebal tersebut
terdiri dari 2 bar dan 1 spasi. Elemen yang lebar mewakili digit biner 1 dan
elemen yang sempit mewakili digit biner 0.
b. Interleaved 2 of 5

Tipe barcode lainnya adalah yang dikenal dengan nama Interleaved 2
of 5 atau ITF. Seperti EAN, kode ini merupakan simbologi yang hanya terdiri
dari angka-angka tetapi panjangnya dapat berubah-ubah. Satu-satunya faktor
pembatas untuk panjang kode ITF adalah kemampuan alat baca yang
digunakan untuk membaca kode tersebut dan juga bahwa ITF harus memiliki

jumlah digit genap.
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Kode baris ITF hanya dapat mengkodekan angka saja dan sering
digunakan pada produk-produk yang memilki kemasan yang tidak rata. Hal
ini dikarenakan cara pengkodean ITF yang tergolong unik. Setiap karakter
pada kode baris ITF dikodekan dengan 5 elemen, yaitu 2 elemen tebal dan 3
elemen sempit. Elemen tebal mewakili digit biner 1, sedangkan yang sempit
mewakili digit biner 0. Perbandingan ketebalan antara yang tebal dengan

yang sempit 2:1 s/d 3:1.
. Code 128 '

masing-mas
dihitung denga

selalu ganjil.
. UPC (Universal Product Code)

UPC digunakan secara luas pada industri grosir, khususnya di
Amerika Serikat dan Kanada. Standar kode barisnya, yaitu UPC-A, terdiri
atas 1 digit nomor sistem pada awal kode baris, 5 digit nomor manufaktur, 5
digit nomor produk, serta 1 digit cek. Nomor sistem menunjukkan
penggunaan satu di antara sepuluh nomor sistem yang telah ditetapkan oleh
UPC.

. EAN-13 ( European Article Numbering)

EAN diimplementasikan oleh International Article Numbering

Association di Eropa. Standar ini digunakan karena standar UPC-A tidak

didesain untuk penggunaan internasional. Meski begitu ada yang berpendapat
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bahwa hal itu karena ketidak-senangan Eropa atas Amerika Serikat yang
selalu menjadi pusat dari segala sesuatu.

f. EAN-8 ( European Article Numbering)

EAN-8 merupakan versi yang dipendekkan dari versi kode EAN-13.

EAN-8 terdiri atas 2 atau 3 digit kode negara, 4 atau 5 digit data (tergantung
panjang kode negara) dan sebuah digit cek. Tujuan utama dari kode EAN 8
adalah menggunakan ruang sekecil mungkin.

g. CODABAR '

yaitu dengan menggunakan barcode dua dimensi, informasi atau data yang besar

dapat disimpan di dalam suatu ruang (space ) yang lebih kecil.
a. QR Code
QR Code merupakan suatu jenis matriks kode atau barcode dua
dimensi yang dibuat dan dikembangkan oleh Denzo Wave yang pada waktu
itu merupakan sebuah divisi Denso Corporation, sebuah perusahaan Jepang
yang masih merupakan bagian dari Toyota Group. QR disini merupakan
kependekan dari Quick Response, sebuah harapan dari pembuatnya bahwa
kode ini akan cepat di-decode. Awalnya, QR Code digunakan untuk mendata

sparepart kendaraan dalam perusahaan.
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b. PDF417
Contoh lain dari barcode 2 dimensi selain QR Code adalah simbologi
PDF417 yang dapat menyimpan lebih dari 2000 karakter di dalam sebuah
ruang (space) yang berukuran 4 inci persegi (in?).




BAB IlI
ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1. IDENTIFIKASI MASALAH
Sistem Perpustakaan dengan Teknologi Barcode di SMA Negeri 1
Sambungmacan ini dibuat karena semua proses yang terjadi dalam perpustakaan

SMA Negeri 1 Sambungmacan dicatat dalam buku, seperti pendataan anggota,

brainware yang mendukung. Spesifikasi untuk hardware, software dan brainware

akan dijelaskan dibawabh ini.
1. Kebutuhan Hardware
a. Personal Computer (PC)
Spesifikasi PC yang digunakan untuk Sistem Perpustakaan dengan Teknologi
Barcode di SMA Negeri 1 Sambungmacan ini adalah :
1.Processor Pentium 111 ke atas
2.Memori minimal 128
3.Harddisk 80 GB ke atas
4.Display VGA atau resolusi lebih tinggi
5.RAM 16 MB

21
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b. Printer
Sistem perpustakaan ini dibutuhkan printer Hp Laser Jet P2015d sebagai alat
pencetak output sistem yang memiliki kemampuan untuk mencetak dengan
ukuran kertas A4 berupa laporan.

2. Kebutuhan Software

a. Sistem Operasi Windows XP atau versi diatasnya

b. MySQL
MySQL atau databas

3. Kebutuhan Brainw

: yar@‘uang

§oran orang yang memiliki
ur manusia yang meliputi :

dalam membuat dan membangun suatu program.
c. Operator(Administrator), yaitu orang yang mengoperasikan sistem seperti
memasukkan data untuk dioperasikan oleh komputer dalam menghasilkan

informasi.

3.2.2. Desain Sistem

Pembuatan Sistem Perpustakaan dengan Teknologi Barcode di SMA Negeri
1 Sambungmacan ini membahas desain sistem yang terdiri dari beberapa macam
pemodelan analisis antara lain Context Diagram (CD), Data Flow Diagram (DFD),

Entity Relationship Diagram (ERD), Hirarki Proses, dan Flowchart.
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3.2.2.1. Context Diagram (CD)
Context Diagram dari sistem perpustakaan dengan teknologi

barcode di SMA Negeri 1 Sambungmacan dapat dilihat pada Gambar 3.1.

Laporan Data Anggota

Laporan Data Buku
Laporan Denda
Laporan Peminjaman

Laporan,Pengembalian

Da
SISTEM
PERPUSTAKAAN
DENGAN TEKNOLOGI
BARCODE DI SMAN 1
SAMBUNGMACAN

PETUGAS ata Peminjama

Gambar

perpustakaa

pahwa gpertama-tama petugas
data buku, data peminjaman dan
data pengemba m m ah itu, sistem perpustakaan
menghasilkan laporan data gota, laporan data buku, laporan denda,
laporan peminjaman dan laporan pengembalian yang akan dimasukkan ke

petugas.

3.2.2.2. Data Flow Diagram (DFD)
DFD Level 0 dari sistem perpustakaan dengan teknologi barcode di

SMA Negeri 1 Sambungmacan dapat dilihat pada Gambar 3.2.
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1
Login Proses UserlD, Nama, Passwd
| 1 Petugas

A

Login
Verifikasi
UserID, Nama, Passwd
2 No_Anggota, Nama, Jns_Kelamin,
Data Calon Anggota Tempat_Lahir, Tgl_Lahir, Alamat
Pendaftaran P> +—
Anggota ¢ 2 | Anggota
No_Anggota, Nama, Jns_Kelamin,
Tempat_Lahir, Tgl_Lahir, Alamat
Kode_Buku, Judul, Tgl_Penerima,
Judul 3 Pengarang, Penerbit, Thn_Terbit,
Tgl_Penerima Asal_Sumber, Jenis Buku
Pengarang —
—Penerbit Pegd?(taan 3 Buku —
Petugas JomThn_Terbit sl i, Kode_Buku, Judul, Tgl_Penerima,
Asa}_Sumber ‘Pengarang, Penerbit, Thn_Terbit,
Jenis Buku Asal_Sumber, Jenis Buku
. -
AA 4 I
4 Data
ansaksi o Transaksi
Transaksi
Data Tran:
DatayDen c
5 Denda
5 Data Del . |
Lap. Dat
5
Lap. Tral da
Transaksi
Lap. Buku Pembuatan - M-
ta ksi
ta Laporan
s Data
NN
ta B A
ata’Anggota
N—
Data Anggota

Gambar 3.2 DFD Level 0 Sistem Perpustakaan

Gambar 3.2 dapat dijelaskan bahwa DFD Level 0 Sistem
Perpustakaan tersebut terdiri dari 6 proses pokok, yaitu :
1. Proses 1 (Proses Login)
Petugas melakukan proses login dengan username dan password yang
telah tersimpan di dalam tabel petugas. Tabel petugas mendapatkan
username dan password yang akan dimasukkan ke sistem login,
kemudian dari proses login menghasilkan verifikasi yang akan diterima
petugas perpustakaan. Pada saat proses login berhasil, petugas
mempunyai hak untuk mengakses Sistem Perpustakaan dengan

Teknologi Barcode di SMA Negeri 1 Sambungmacan.
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2. Proses 2 (Pendaftaran Anggota)
Proses pendaftaran anggota ini Petugas memasukkan data calon anggota
ke dalam proses pendaftaran anggota kemudian data calon anggota
seperti no_anggota, nama, jns_kelamin, tempat_lahir, tgl_lahir, alamat
akan disimpan ke dalam tabel Anggota. Pada tabel anggota telah
mendapatkan no_anggota, nama, jns_kelamin, tempat_lahir, tgl_lahir,

alamat yang akan dimasukkan ke proses pendaftaran anggota.

_terbit, asal_sumber, jenis
3uku. Pada tabel buku

transaksi. Pada prose trasaksi ii juga terdapat denda akan disimpan
ke dalam tabel Denda. Tabel denda telah mendapatkan data denda yang
akan dimasukkan ke proses transaksi.

5. Proses 5 (Pembuatan Laporan)

Proses ini digunakan untuk menampilkan hasil output yang dapat
dicetak sebagai laporan perpustakaan untuk petugas. Pembuatan laporan
ini meliputi laporan data anggota, laporan buku, transaksi peminjaman

dan transaksi pengembalian.

Data Flow Diagram dalam Gambar 3.2 kemudian akan dijabarkan
lebih mendetail lagi ke dalam DFD Level 1.

Berikut merupakan DFD Level 1 proses pendaftaran anggota



26

No_Anggota, Nama,
Jns_Kelamin, Tempat_Labhir,
Calon Data Anggota Tgl_Lahir, Alamat

Laporan proses input {Input Data \‘

Anggota Laporan Simpan

No_Anggota, Nama, Jns_Kelamin, No_Anggota, Nama, Jns_Kelamin,

Tempat_Lahir, Tgl_Lahir, Alamat m Tempat_Lahir, Tgl_Lahir, Alamat

Laporan proses edit / Edit Data \‘
Anggota

Laporan Simpan

No_Anggota, Nama,

Petugas Jns_Kelamin,
Tempat_Lahir,

|Tgl_Lahir, Alamat

No_Anggota, Nama,
Jns_Kelamin, Tempat_Lahir, 2 Anggota
Tgl_Lahir, Alamat y

e, |
No_Anggota, Nama, Jns_Kelamin,
Tempat_Lahir, Tgl_Lahir, Alamat

anggota) terdiri dari empat proses pokok, yaitu :

1. Proses 2.1, merupakan proses input data anggota yang dilakukan
petugas. Proses ini memerlukan data dari tabel Anggota yang kemudian
akan disimpan kembali ke dalam tabel Anggota.

2. Proses 2.2, merupakan proses edit data anggota yang dilakukan petugas.
Proses ini memerlukan data dari tabel Anggota yang kemudian akan
disimpan kembali ke dalam tabel Anggota.

3. Proses 2.3, merupakan proses hapus data anggota yang dilakukan
petugas. Proses ini memerlukan data dari tabel Anggota yang kemudian
akan disimpan kembali ke dalam tabel Anggota.

4. Proses 2.4, merupakan proses cari data anggota yang dilakukan petugas.
Proses ini memerlukan data dari tabel Anggota yang kemudian akan

disimpan kembali ke dalam tabel Anggota.
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Berikut merupakan DFD Level 1 proses pendataan buku

Judul, Tgl_Penerima, Pengarang, Kode_Buku, Judul, Tgl_Penerima,
Pen_erblt, Thn_Terbit, Asal_Sumber, Pengarang, Penerbit, Thn_Terbit,
Jenis Buku

Asal_Sumber, Jenis Buku

3.1
Laporan proses input /Input Data \‘

w Laporan Simpan

Kode_Buku, Judul, Tgl_Penerima,
Pengarang, Penerbit, Thn_Terbit,

Judul, Tgl_Penerima, Pengarang,
Penerbit, Thn_Terbit, Asal_Sumber,
Jenis Buku

3.2 Asal_Sumber, Jenis Buku
Laporan proses edit { Edit Data \‘
Buku Laporan Simpan
Judul, 2
Tgl_Penerima,
' Pengarang,
 Penerbit, Kode_Buku, Judul,
Petugas ~ 4, Thn_Terbit, Tgl_Penerima, Pengarang, 3 Buku
. Penerbit, Thn_Terbit, y
Asal_Sumber, Jenis Buku

Judul, Tgl_Penerima, Pengarang,
Penerbit, Thn_Terbit, Asal_Sumber,
Jenis Buku

™

Kode_Buku, Judul, Tgl_Penerima,
‘Pengarang, Penerbit, Thn_Terbit,
QisaI_Sumber, Jenis Buku

ndataan Buku)

Gambar 3.

terdiri dari empat proses pokok, yaitu :

Level 1 proses 3 (Pendataan Buku)

1. Proses 3.1, merupakan proses input data buku yang dilakukan petugas.
Proses ini memerlukan data dari tabel Buku yang kemudian akan
disimpan kembali ke dalam tabel Buku.

2. Proses 3.2, merupakan proses edit data buku yang dilakukan petugas.
Proses ini memerlukan data dari tabel Buku yang kemudian akan
disimpan kembali ke dalam tabel Buku.

3. Proses 3.3, merupakan proses hapus data buku yang dilakukan petugas.
Proses ini memerlukan data dari tabel Buku yang kemudian akan
disimpan kembali ke dalam tabel Buku.

4. Proses 3.4, merupakan proses cari data anggota yang dilakukan petugas.
Proses ini memerlukan data dari tabel Anggota yang kemudian akan

disimpan kembali ke dalam tabel Anggota.
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Berikut merupakan DFD Level 1 proses transaksi

No_Pinjam, No_Anggota
No_Anggota, Kode Buku : Transaksi
4.1
Detail Transaksi
Kode_Buku, No_Pinjam, ——

No_Anggota, Nama, Tgl_Pinjam,
Tgl_Harus Kembali

7 Peminjaman
Kode_Buku, No_Pinjam, No_Anggota,
Nama, Tgl_Pinjam, Tgl_Harus Kembali

Petugas
Kembali
EE—

Kode_Buku, Tgl_Pinjam,
Tgl_Kembali, Denda

Kode_Buku,

»| 7 |Detail Kembali

ﬂ

/

J‘%‘Kode_Buku, No_Pinjam,No_Anggota,

."'Nama, Tgl_Pinjam, Tgl_Harus Kembali
o

>

Kode_Buku, Tgl_Pinjam,
Tgl_Kembali, Denda

Denda, Lama_Pinjamgs

-
evel 1§es 4

1. @, prosess peminjaman buku yang dilakukan
petugas. Proses ini petugas memasukkan no anggota, kode buku ke
proses peminjaman dan mendapatkan keluaran kode buku, no pinjam,
no anggota, nama, tanggal pinjam, tanggal harus kembali yang akan
diterima oleh petugas dan keluarannya dari proses peminjaman akan
disimpan di tabel transaksi dan tabel detail transaksi.

2. Proses 4.2, merupakan proses pengembalian buku yang dilakukan
petugas. Proses ini petugas memasukkan kode buku ke proses
peminjaman dan mendapatkan keluaran kode buku, tanggal pinjam,
tanggal kembali dan denda yang akan diterima oleh petugas dan
keluarannya dari proses pengembalian akan disimpan di tabel kembali
dan tabel detail kembali. Pada tabel Denda menyimpan denda dan lama

pinjam kemudian disimpan pada proses pengembalian.
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Berikut merupakan DFD Level 1 proses pembuatan laporan

Data Anggota——#»| 2 [ Anggota

Report Anggota
Report Anggota—————————————p

Data Anggota

Report Buku=———————p
Petugas (¢———Report Buku————

Data Buku—»| 3 Buku

Data Buku

Data Transaksi

4 Transaksi

anggota yang dilakukan

dari tabel Anggota yang

kemudian akan di e dalam tabel Anggota.

2. Proses 5.2, merupakan proses cetak report buku yang dilakukan
petugas. Proses ini memerlukan data dari tabel Buku yang kemudian
akan disimpan kembali ke dalam tabel Buku.

3. Proses 5.3, merupakan proses cetak report transaksi yang dilakukan
petugas. Proses ini memerlukan data dari tabel Transaksi yang

kemudian akan disimpan kembali ke dalam tabel Transaksi.

3.2.2.3. Entity Relationship Diagram (ERD)
Tabel-tabel pada sistem perpustakaan tersebut dapat digambarkan
relasi antar tabel sebagai berikut :
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Denda
IDDenda @
No_Anggota
Tempat_Lahir Denda Kode_Buku

Anggota Transaksi

Tgl_Penerima

Asal_Sumber

a. Hirarki

Sistem Perpustakaan
dengan Teknologi Barcode
di SMA Negeri 1

Sambungmacan
1
Login
2 3 4 5 g
Input Data Transaksi Pengaturan Help Pembuatan
Laporan
31 32 41 oz 20
inj i About
Peminjaman | (pengembalian| | Denda P

21 22 G4 6.2 6.3 6.4 6.5
Anggota Buku Lap. Data | | Lap. Data Lap. Lap. Lap.
Anggota Buku Peminjaman Pengembalian Dend:

Gambar 3.8 Hirarki
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b. External Entity
1. Petugas
c. Input/Output
1. Input data anggota
2. Input data buku
d. Bagan Berjenjang Semua Proses

0. Sistem Perpustakaan de

gan Teknologi Barcode di SMA Negeri
1 Sambungmaca '

flowchartnya dari tiap proses*térsebut adalah sebagai berikut :
a. Flowchart Login
Flowchart Login dari sistem perpustakaan dengan teknologi barcode

di SMA Negeri 1 Sambungmacan dapat dilihat pada Gambar 3.9.

Start

Gambar 3.9 Flowchart Login
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Gambar 3.9 dapat dijelaskan bahwa pertama masuk sistem petugas
perpustakaan harus login terlebih dahulu. Ada permintaan untuk
memasukkan username dan password kemudian dicek validasi kalau
username dan password benar maka akan masuk ke sistem perpustakaan
dan jika username dan password salah maka akan kembali lagi meminta

memasukkan username dan password.

b. Flowchart Inp

AL

di SMA Negeri & Sambungmacan

/  Input Data
h o

=

Ya

Proses Simpan
Data

A 4

End

Gambar 3.10 Flowchart Input Data

Gambar 3.10 dapat dijelaskan bahwa penginputan data dimulai dari
input data kemudian di simpan, selanjutnya jika data ingin disimpan maka
data akan ke proses simpan dan proses simpan data selesai, jika data tidak
disimpan maka akan kembali ke penginputan data.
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Flowchart Edit Data
Flowchart Edit Data dari sistem perpustakaan dengan teknologi barcode
di SMA Negeri 1 Sambungmacan dapat dilihat pada Gambar 3.11.

minn//

A 2
\ (81
AR
Tampil Data

Proses Simpan
Data

f

Gambar 3.11 Flowchart Edit Data

Gambar 3.11 dapat dijelaskan bahwa pengeditan data dimulai dari
memilih data, kalau data itu ada maka akan menampilkan data, jika tidak
ada maka akan ada perintah ulang jika ingin diulang langsung memilih data
dan jika tidak maka proses selesai. Pada saat menampilkan data akan ada
edit data kalau ya maka akan mengedit data kalau tidak proses selesai,

kemudian edit data akan disimpan ke proses simpan data dan proses selesai.
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d. Flowchart Hapus Data
Flowchart Hapus dari sistem perpustakaan dengan teknologi barcode di
SMA Negeri 1 Sambungmacan dapat dilihat pada Gambar 3.12.

Gambar 3.12 Flowchart Hapus Data

Gambar 3.12 dapat dijelaskan bahwa penghapusan data dimulai dari
memilih data, kalau data itu ada maka akan menampilkan data, jika tidak
ada maka akan ada perintah ulang jika ingin diulang langsung memilih data
dan jika tidak maka proses selesai. Pada saat menampilkan data akan ada
hapus data kalau ya maka akan menghapus data kalau tidak proses selesai,
kemudian hapus data akan disimpan ke proses hapus data dan proses
selesai.

e. Flowchart Peminjaman
Flowchart Peminjaman dari sistem perpustakaan dengan teknologi barcode
di SMA Negeri 1 Sambungmacan dapat dilihat pada Gambar 3.13.
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Input
No_Anggota

y

Tampil Nama
Anggota

Y

Barcode
Kode Buku

Tampil Tanggal
Pinjam dan Tgl_Hrs
Kembali

Gambar 3.13 Flowchart Peminjaman

Gambar 3.13 dapat dijelaskan bahwa peminjaman buku dimulai dari
menginputkan nomor anggota, maka akan menampilkan nama anggota,
setelah itu barcode kode buku maka akan menampilkan tanggal pinjam dan
tanggal harus kembali, kemudian jika ingin di simpan maka akan tersimpan

didata simpan, jika tidak di simpan proses selesai.

Flowchart Pengembalian

Flowchart Pengembalian dari sistem perpustakaan dengan teknologi
barcode di SMA Negeri 1 Sambungmacan dapat dilihat pada Gambar
3.14.
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Barcode Ya
Bu
Tampil Data |

CekFisik
Rusak atau
Hilang

iy

i
[

Tampil
Transaksi Telat

al (i

Tampil Total
Denda

Data Kembali

Gambar 3.14 Flowchart Pengembalian

Gambar 3.14 dapat dijelaskan bahwa pengembalian buku dimulai
dari barcode kode, kalau ada maka akan menampilkan data kode barcode
jika tidak maka akan diulang jika tidak diulang proses selesai, jika diulang
maka akan kembali ke barcode buku. Pada saat tampil data kode buku

maka akan ada pemberitahuan  jika buku yang di pinjam terlambat atau
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tidak. Pada pemberitahuan jika terlambat maka akan menampilkan transaksi

telat, apabila tidak terlambat maka akan ada pengecekan buku rusak atau

hilang kemudian jika buku rusak atau hilang akan ditampilkan ditotal denda

kemudian ada pemberitahuan untuk dikembalikan kalau ya maka akan di

simpan didata kembali jika tidak dikembalikan maka proses selesai.

3.3. ANALISIS DAN PERANCANG

N BASIS DATA

2m Perpustakaan
SMA  Negeri

Nama Field teran Deskripsi
No_Anggota | varchar 10 Primary Key | No anggota
Nama varchar 25 Nama
Jns_Kelamin | varchar 15 Jenis kelamin
Tempat_Lahir | varchar 25 Tempat lahir
Tgl_Lahir date Tanggal lahir
Alamat varchar 30 Alamat
2. Tabel data buku
Nama tabel . tbuku
Fungsi . Penyimpanan data buku pada Sistem Perpustakaan

dengan Teknologi

Sambungmacan

Barcode di SMA Negeri

Struktur tabel buku digambarkan-pada tabel 3.2.

1



38

Tabel 3.2 Struktur Data Buku

Nama Field Tipe | Panjang | Keterangan Deskripsi
Kode_Buku varchar 15 Primary Key | Kode buku
Tgl_Penerima date Tanggal penerima
Judul varchar 20 Judul
Pengarang varchar 15 Pengarang
Penerbit varchar Penerbit
Thn_Terbit Tahun terbit
AsaI_Sumbér Asal sumber
Jenis_Buku enis Buku

Keterang
Kode B plar

Nama tabe

Fungsi

Struktur tabel denda digam arkan pada tabel 3.3,

ada Sistem Perpustakaan
di SMA Negeri 1

Tabel 3.3 Struktur Data Denda

Nama Field Tipe Panjang | Keterangan Deskripsi
IDDenda varchar 10 Primary Key | ID denda
Jenis varchar 15 Jenis denda
Denda int 8 Denda
4. Tabel transaksi
Nama tabel . ttransaksi
Fungsi : Penyimpanan data transaksi pada Sistem dengan

Teknologi Barcode Perpustakaan di SMA Negeri 1

Sambungmacan.

Struktur tabel transaksi digambarkan pada tabel 3.4



Tabel 3.4 Struktur Data Transaksi

Nama Field Tipe Panjang | Keterangan Deskripsi
No_Pinjam varchar 10 Primary Key | Nomor pinjam
No_Anggota varchar 10 Foreign Key | Nomor anggota

5. Tabel detail transaksi
Nama tabel . tdetailtransaksi
Fungsi : Penyimpanan data detail transaksi peminjaman pada

Struktur tah

Nama Field

id_detail

No_Pinjam

Kode Buku

Tgl_Pinjam

Tanggal harus kembali

Tgl_Hrs_Kembali

6. Tabel kembali
Nama tabel . tkembali
Fungsi . Penyimpanan data pengemblian buku pada Sistem
dengan Teknologi Barcode Perpustakaan di SMA
Negeri 1 Sambungmacan.
Struktur tabel kembali digambarkan pada tabel 3.6
Tabel 3.6 Struktur Data Kembali

Nama Field Tipe Panjang | Keterangan Deskripsi
No_Pinjam varchar 10 Foreign Key | Nomor pinjam
No_Anggota varchar 10 Foreign Key | Nomor anggota

7. Tabel detail kembali
Nama tabel . tdetailkembali
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Fungsi : Penyimpanan data detail kembali buku pada Sistem
dengan Teknologi Barcode Perpustakaan di SMA
Negeri 1 Sambungmacan.
Struktur tabel detail kembali digambarkan pada tabel 3.7
Tabel 3.7Struktur Data Detail Kembali

Nama Field Tipe Panjang | Keterangan Deskripsi

id_detail int 10 Primary Key | Id detail

No_Pinjam vareha oreign'key | Nomor pinjam

Tgl_Hrs_Kembali Tanggal harus kembali

Tgl_Kembali . \ wr 7/ ggal kembali

Kode_Buku | | i Kade buku

IDDenda

3.4 STRUKTUR DAN %AIN RAN
3.4.1 Struktu Progra@

Menu Utama

Login
Lihat Data Lihat Data Transaksi Transaksi Pembuatan
L . Pengaturan
Anggota Buku Peminjaman pengembalian Laporan
Tambah| | Hapus Edit .
Data Data Data Keluar Simpan Keluar
Tambah| | Hapus Edit Keluar
Data Data Data Simpani Keluar

Gambar 3.15 Struktur Program
3.4.2 Desain Rancangan Program

a. Rancangan Form Login



Berikut ini adalah gambar rancangan form

Perpustakaan  dengan  Teknologi Barcode SMA  Negeri
Sambungmacan.
:: Login :: -DR
— Masukkan Username dan Password
T Usernane: | |
. Pessord: | |

| Login l | Batal l

Iog|

canga%r

in
menu utama untuk Sistem
rcodef SMA Negeri 1

41

login untuk Sistem

1

: Sistem Perpustakaan dengan teknologi Barcode di SMA Negerl 1 Sambungmacan ::

Pe'ruans

Input Data  Transaksi

Pengaturan

Laporan  Help Keluar

Login

Anggata

Logout

Buku

Peminjaman
Pengembalian

Denda
Cetak Barcode

%‘—"P- Anggota| About l

Lap. Buku

Lap. Peminjaman
Lap. Pengembalian
Lap. Denda

| Tanggal I Wuka Nama Pe'rugas_l

Gambar 3.17 Rancangan Form Menu



c. Rancangan Form Data Anggota
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Berikut ini adalah gambar rancangan form data anggota yang terletak

pada submenu input data.

:: Data Anggota ::

-0%

— Pencarian No.Anggota

DATA ANGGOTA

List View

Berikut ini
terletak pada

i Input Data Anggota ::

INPUT DATA ANGGOTA

MNo. Anggota
Nama
Kelas
Jns. Kelamin
Tempat Lahir
Tanggal Lalhir

Alamat

L

L

L

ilih_jenis kelamin

L

[ 7/

L

| Simpan l | Batal l

Gambar 3.19 Rancangan‘Form Input Data Anggota




e. Rancangan Form Data Buku
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Berikut ini adalah gambar rancangan form data buku yang terletak pada

submenu input data.

:: Data Buku :: =0%
DATA BUKU
— Pencarian Kode Buku
List View
Tambah Edit Hapus | Keluar

pada data buku.

:: Input Data Buku ::

0%

INPUT DATA BUKU

v}

Judul [
Pengarang [
Penerbit [
Tahun Terbit L
Tanggal Penerimaan L
Asal Sumber L
Jenis Buku [

Jumlch Eksemplar [

| Simpan l

[ Batal |

Gambar 3.21 Rancangan Form Input Data Buku
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g. Rancangan Form Pengaturan Denda
Berikut ini adalah gambar rancangan form pengaturan denda yang

terletak pada submenu pengaturan.

:: Pengaturan Denda :: =0%

PENGATURAN DENDA

1 benda [
S
S E—
List View

| Simpan l | Edit l |Hapusl [ Batal | |Ke|unr[

ran Denda

transaksi peminjaman buku

untuk melakukan proses

peminjaman buku.

i Tr ksi Peminjaman ::

TRAMNSAKSI PEMINJTAMAN

Mo. Pinjam L '
No. Anggota I_ '
Nama L '
Kode Buku Tgl. Pinjam Tgl.Harus Kembali
L | L [ (I [

List View

| Simpan l | Keluar l

Gambar 3.23 Rancangan Form Transaksi Peminjaman
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I. Rancangan Form Transaksi Pengembalian
Berikut ini adalah gambar rancangan form transaksi pengembalian buku
yang terletak pada submenu transaksi untuk melakukan proses

pengembalian buku.

:: Transaksi Pengembalian :: -0%

PENGEMBALIAN BUKU

S —

List View

| Transaksi Kembali l

% DataReport1

B8] el

Pemerintah Kota Sragen
Dinas Pendidikan
Perpustakaan SMA Negeri 1 Sambungmacan
Jin. Raya Timur Km.15 Sragen

DATA ANGGOTA

To_Anggots__ Nama _ Jos_Kewmn ___ Tespel Lanr. Toliahw___ Almet
Textd

JUIBN Text2 Laki - Laki 131203 Textd
BN Tex12  Perempuan Texia 211209 Texts
1234 NUR FAUZIAH Perempuan KARANGANYAR 140392 KRGANYAR

04 Juk 2012

Gambar 3.25 Rancangan Form Laporan Anggota
k. Rancangan Form Laporan Buku
Berikut ini adalah gambar rancangan form laporan buku yang terletak
pada submenu laporan untuk mencetak laporan buku.



% DataReport1

Pemerintah Kota Sragen
Dinas Pendidikan

Perpustakaan SMA Negeri 1 Sambungmacan
Jin. Raya Timur Km.15 Sragen

DATA BUKU

121205

N
N
N
N
IN
N
N
HINNKIE
HINNKIE
120703 PEMBELIAN

:: Laporan Pinjam ¥

Bulan | Pilih Bulan |¥
—

Tahun | Ppilih Tahun__|v|

Gambar 3.27 Rancangan Form Laporan Peminjaman
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LAFPORAN TRANSAKS PEMINJAMAN BUKU

Tanggal Report 040712 42129 Halaman i

'IDMI NO. Pinjam KedeBukw 1D Anggen Jenis_Buks TglPinjm Tyl Hr Kembali
[ ™ TO0007 MADOTIGA000] 1234 MATEMATIRA L 002

nbar 3.28 Rancangan Lapogan Peminjaman

laporan pengembalian yang

menu Japoran uhtuk men k laperan pengembalian.
pogn Quk merg lgen peng

:: Laporan Kembali ::

Bulan | Pilih Bulan I?I
Tahun | Pilih Tahun l?l

CETAK l
Gambar 3.29 Eancaﬂgan I!orm Laporan Pengembalian

LAPORAN PENGEMBALIAN BUKU PINJAM

Tamggal Report MO 45051 Halaman 1

ID Detail NOPispm NO Anggota TglKembali TglHm Kembali Kode Bukn Kode, Denda
2 TO00O4 INTN 0207712 060712 POOIPORTO004 oot
3 TOO0S TNIN 020712 080m12 SEO2OKJ0005 001
TO00O4 TNTH 020712 06012 POOIPOKTO004 oot
To0003 ININ 020712 0&0T12 SEO2ORI0005 001

Gambar 3.30 Rancangan Laporan Pengembalian

n. Rancangan Form Laporan Denda

Berikut ini adalah gambar rancangan form laporan denda yang terletak

pada submenu laporan untuk mencetak laporan denda.



* DataReport1

Pemerintah Kota Sragen
Dinas Pendidikan
Perpustakaan SMA Negeri 1 Sambungmacan
Jin. Raya Timur Km.15 Sragen

DATA DENDA

04 Juk 2012

ngan For poramDenda
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

4.1. IMPLEMENTASI PROGRAM
Sistem Perpustakaan dengan Teknologi Barcode di SMA Negeri 1
Sambungmacan ini memiliki desain Input dan Output sebagai berikut :

1. Form Login

Form login adalah

Username :

Password :

Gambar 4.1 Tampilan Form Login

2. Form Menu Utama
Tampilan form menu utama adalah satuan dari beberapa form. Diantaranya
adalah form input data, transaksi, pengaturan, laporan, help (profil pembuat
sistem perpustakaan) dan tool keluar untuk menutup program. Menu input
data terdapat submenu data anggota dan data buku, sedangkan menu transaksi
terdapat submenu peminjaman dan pengembalian. Form menu utama dapat
dilihat pada gambar 4.2.

49
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. = Sistem Perpustakaan dengan Teknologi Barcode di SMA Negeri 1 Sambungmacan =
Petugas InputData Transaksi Pengaturan Laporan Help Keluar

Sistem Perpustakaan
Dengan Teknologi Barcode
SMA Negeri 1 Sambungmacan

Jin. Raya Timur Km.15 Banaran, Sragen

09/05/12 21:48 Nama Petugas : ADMIN

telah disimpan di database tanggota, sehingga memudahkan Petugas dalam
mencari nomor anggota. Pada form data anggota juga terdapat 5 button di
bagian bawah, yaitu button tambah untuk menambah data anggota, button
edit untuk mengedit data, button hapus untuk menghapus data, button cetak
untuk mencetak data dan button keluar untuk keluar dari form data anggota.

Form data anggota dapat dilihat pada gambar 4.3.
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i, = Data Anggota = ZI

Peocarian  No. Anggota :
|

NHo Anggota I Hama Jns EKelamin
JUJBN Textl Laki - Laki
JHNIN Text2 Perempuan
112 ShCHM Perempuan

Form input data anggota dapat dilihat pada gambar 4.4.

. = Input Anggota = x|

No. Anggota |1 222

Nama IANIS.GJ

Jns. Kelamin |Perempuan

Tempat Lahir ISHAGEN

Tgl Lahir |1 2/034199

Alamat ISAJDSHD

Gambar 4.4 Tampilan Form Input Data Anggota
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5. Form Data Buku
Pada form data buku terdapat list view yang berfungsi untuk melihat langsung
data-data buku yang telah diinputkan Petugas dan terdapat textbox yang
digunakan untuk melakukan pencarian kode buku yang telah disimpan di
database, sehingga memudahkan petugas dalam mencari kode buku. Pada
form data buku juga terdapat 5 button di bagian bawah, yaitu button tambah
untuk menambah data buku, button edit untuk mengedit data, button hapus

cetak data dan button keluar

dapat dilihat pada gambar

i, = Data Buku =

EODE BUED I TANGGAIL TERIMA

SEQ4DFDOO0O2 12/12/05 ENE

SEQ4DFDOOOL 12/12/05 FB

SEQ4JKCK0001 1z2/12/09 TKJH

SEQ4JEOKO002 12/12/09 IKJH

SEQ4JEOKO003 12/12/09 TKJH

POO3IPOKJ0002 12/12/04 BJK

POO3POKJ0O003 12/12/04 BJK

POO3POEJO004 12/12/04 BJK

SEQ2CKJ0001 12/12/05 017

SEQ20KJ0002 12/12/05 oIJ

SEQ2C0KJ0003 12/12/05 oIJ _Iﬂ
4 4

Gambar 4.5 Tampilan Form Data Buku

6. Form Input Data Buku
Form input data buku berfungsi untuk memasukkan/meng-input data-data
buku yang ada di perpustakaan SMA Negeri 1 Sambungmacan ke dalam
database. Form ini terdapat 2 button di bagian bawah, yaitu button simpan
untuk menyimpan data dan button keluar untuk keluar dari form data
anggota. Form input data buku dapat dilihat pada gambar 4.6
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. = Input Buku =

Judul |u\m

Pengarang IANWAF!

Penerbit IEF!LANGGA

Tahun Terbit |2009

Tanggal Penerimaan |D2fnsf12

Asal Sumber IPEMBELIAN

Jenis Buku |[FOLITIK

Jumlah Eksemplar |1

7. Form Transaksi Péminj g g

Form “untuk # melakukan transaksi
peminjaman B man terdapat 6 textbox, yaitu
textbox nomor pihja 0’ dig gurutan nomor pinjam buku,
textbox nomor anggota k memasukkan/meng-input nomor

anggota, textbox nama sudah otomatis muncul karena terhubung dengan
nomor anggota, textbox kode buku digunakan untuk memasukkan atau meng-
input kode buku dengan barcode, textbox tanggal pinjam digunakan untuk
menampilkan tanggal peminjaman buku dan textbox tanggal harus kembali
untuk menampilkan tanggal harus kembali buku. Pada textbox tanggal pinjam
dan tanggal harus kembali buku langsung muncul pada textbox tanggal
pinjam dan tanggal harus kembali. Pada listview digunakan untuk melihat
data yang telah diinputkan. Form transaksi peminjaman juga terdapat 2
button yaitu button simpan digunakan untuk menyimpan data peminjaman ke
database dan button keluar digunakan untuk keluar dari program form
peminjaman buku. Form transaksi peminjaman dapat dilihat pada gambar
4.7.
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. = Transaksi Peminjaman =

Na. Pinjam : |an1

No. Anggota : |JNJN

MNama : ITe:-ct2

Kode Buku Tgl. Pinjam : Tgl. Harus Kembali :
SED4DFDON0Z |1 0/06/2012 17/0612

Mo Pinjam | Mo Anggota | Mama | Kode Buku

8. Form Transaksi P

Form transaksi untuk melakukan transaksi
pengembalian buku. Pada form transaksi pengembalian terdapat 2 textbox,
yaitu textbox kode buku digunakan untuk memasukkan atau meng-input kode
buku dengan barcode dan textbox total denda digunakan untuk menampilkan
jumlah denda sesuai lama buku dipinjam. Pada saat menginputkan kode
buku, kemudian buku yang dipinjam terlambat maka akan menampilkan form
terlambat dan jika tidak terlambat akan menampilkan cek fisik. Pada button
kembalikan digunakan untuk mengembalikan buku yang dipinjam dan button
keluar digunakan untuk keluar dari program form pengembalian buku. Pada
listview digunakan untuk melihat data yang telah diinputkan. Form transaksi

pengembalian dapat dilihat pada gambar 4.8.
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&, = Transaksi Pengembalian =

|5EnzuKJ0004 Kembaﬁkanl

IBUDDUU

Kode Buku :

Total Denda

ikasi denda. Form
textbox ID Denda

%, = Pengaturan Denda =

1D Denda : I
Jeniz |

Denda : |

1D Denda
oo
ooz
003

4]

Gambar 4.9 Tampilan Form Pengaturan Denda
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10. Form Cetak Barcode
Form cetak barcode digunakan untuk mencetak kode buku. Pada TextBox
cari kode buku digunakan untuk mencari kode buku dan listview digunakan
untuk melihat data yang telah diinputkan. Pada textbox barcode digunakan
untuk menampilkan kode barcode dan terdapat 2 button yaitu button cetak
digunakan untuk mencetak kode buku dengan barcode dan button keluar

digunakan untuk keluar dari form cetak barcode. Form cetak barcode dapat

barcode dapat dilihat pada
gambar 4.11
1o/ x]

SE4DFDO00Z 12/12/05 [KME ]
SE04DFDO000 12412405 FE

SE04IKOKD001 12/12/09 IKJH

SE04IKOKO002 12412409 IKJH

SEQ4IKOKO003 12412409 IKJH

PO03POKJO002 12/12/04 BJK.

PO03POKIO003 1212704 BJE.
POO3POKJO004 12112/04 BJK,
SE0ZOKJ0001 12112/05 an
SE0Z0KJ0002 1212/05 al

SEQ20EJ0003 12412405 ald -
CCOMy Innna 1721 2 NR i
d | 2

Gambar 4.10 Tampilan Cetak Barcode

SE04DFDO002
Gambar 4.11 Tampilan Kode Barcode

11. Form Laporan Anggota
Form laporan anggota berfungsi untuk mengetahui jumlah anggota
perpustakaan yang meminjam buku. Form laporan anggota dapat dilihat pada
gambar 4.12.
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* DataReportl

Pemerintah Kota Sragen
Dinas Pendidikan
Perpustakaan SMA Negeri 1 Sambungmacan
Jin. Raya Timur Km.15 Sragen

DATA ANGGOTA

Wo_Anggota  Nama.  Jos_Keamn  TempalLahr. JLahr
JUJBN Text2  Laki-Loki Textd 1312103
JUN Tex2 Perempuan Textd 211209
1234 NUR FAUZIAH Perempuan KARANGANY AR 140392

04 Jul 2012

Pemerintah Kota Sragen
Dinas Pendidikan
Perpustakaan SMA Negeri 1 Sambungmacan
Jin. Raya Timur Km.15 Sragen

DATA BUKU

KK
BTN
JKKN
JKKN
JKKN
FGYGF
FGYGF
FGYGF
N
IN
IN
N
IN
IN
121205 IN
121212 MINNKIS
HINMKIB
1207/03 PEMBELIAN

04 Juk 2012

Gambar 4.13 Tampilan Form Laporan Buku
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13. Form Laporan Peminjaman
Form laporan peminjaman berfungsi untuk mengetahui data peminjaman
buku dan anggota perpustakaan. Form laporan peminjaman dapat dilihat pada
gambar 4.14 dan laporan peminjaman dapat dilihat pada gambar 4.15.

wj, = Laporan Pinjam =

LAPORAN TRANSAKSI PEMINJAMAN BUKU

Tanggal Report 040712 8:23:16 Halaman 1

ID Detail  NO. Pinjam KodeBuku D Anggota Jenis_Buku TglPinjam  Tgl Hrs Kembaki
T00007 MAO0TIGA0001 1234 MATEMATIKA 030712 100712
T00008 FIOSERL A0001 1312 FISTKA 040712 110712

Laporan Peminjaman

14. Form Laporan Pengembalian
Form laporan pengembalian berfungsi untuk mengetahui data pengembalian
buku dan anggota perpustakaan. Form laporan pengembalian dapat dilihat

pada gambar 4.16 dan laporan pengembalian dapat dilihat pada gambar 4.17.

&, = Laporan Kembali =

Filib Bulan M4

Gambar 4.16 Tampilan Form Laporan Pengembalian



Tanggal Report

0407

1z

LAPORAN PENGEMBALIAN BUKU PINJAM

82742

Halaman i

ID Deta:l

NO Pinpm

NO Anggota TglKembali Tyl His Kembalk Kode Buku

Kode. Denda

TOD0OS

ININ (R 0G0712 POOPOXI000S

001

[

TORUOS

NI [T 0712 SEQZORID00S

003

Pemerintah Kota Sragen
Dinas Pendidikan
Perpustakaan SMA Negeri 1 Sambungmacan
Jin. Raya Timur Km.16 Sragen

DATA DENDA

Jens. Dencda. _ GroupDenca.

héang 300000 i
resak 100000 fak

telat Novel 2000 nonfisk
telat blasa 1000

Noeemal 0 fonfisk

04 Jur 2012

Gambar 4.17 Tampilan Form Laporan Denda
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4.2. EVALUASI PROGRAM

Sistem perpustakaan dengan teknologi barcode di SMA Negeri 1

Sambungmacan ini terdapat kelebihan dan kekurangan, diantaranya adalah
1. Kelebihan

a.

b.

C.

Proses penginputan buku menggunakan barcode yang akan digunakan
petugas perpustakaan untuk melakukan transaksi peminjaman dan

pengembalian buku.

Pencarian data akan

Aplikasi ini suda ¢ 8 an buku, laporan anggota,
laporan pemiinjam | mbalian aporan denda, kemudian
akan diser



BAB V
PENUTUP

5.1.KESIMPULAN
Telah dibuat sebuah Sistem Perpustakaan dengan Teknologi Barcode di SMA
Negeri 1 Sambungmacan. Berdasarakan penelitian tersebut, Penulis dapat

menyimpulkan bahwa Sistem Perpustakaan dengan Teknologi Barcode di SMA

data buku, laporan

an denda.
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