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MOTTO 

 

 Tidak ada kerja keras tanpa impian, dan tidak ada impian tanpa kerja keras, 

Cintai impianmu, 

Cintai kerja kerasmu, 

Cintai hidupmu dengan berani, jangan menyerah dan jangan pernah 

berputus asa. 

  (Donny Dhirgantoro) 
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ABSTRAK 

 

Yulia Ayu Astuti. K8409074. PENERAPAN MODEL 

PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TGT (TEAMS GAMES 

TOURNAMENT) UNTUK MENINGKATKAN PRESTASI BELAJAR 

SOSIOLOGI SISWA KELAS XI-IPS III SMA NEGERI 3 BOYOLALI 

TAHUN PELAJARAN 2012/2013. Skripsi, Surakarta : Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan. Universitas Sebelas Maret. Juli 2013 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan prestasi belajar siswa melalui 

penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Turnament (TGT) 

dalam mata pelajaran sosiologi pada siswa kelas XI IPS III SMA Negeri 3 

Boyolali Tahun Pelajaran 2012/2013. 

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas (PTK). Subjek penelitian 

adalah siswa kelas XI IPS III SMA Negeri 3 Boyolali Tahun Pelajaran 2012/2013 

yang terdiri dari 29 siswa. Penelitian dilaksanakan dalam dua siklus tindakan yang 

membahas mengenai pokok bahasan Masyarakat Multikultural. Teknik 

pengumpulan data adalah dengan observasi, wawancara, dan dokumentasi atau 

arsip. Analisis data menggunakan analisis statistik menggunakan uji t test dan 

menghitung prosentase dari keseluruhan aspek yang diamati. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa prestasi belajar sosiologi siswa setelah 

dilakukan penerapan model pembelajaran koperatif tipe Teams Games Turnament 

(TGT) menunjukkan bahwa rata-rata aspek prestasi belajar sosiologi siswa kelas 

XI IPS III SMA Negeri 3 Boyolali pada materi Masyarakat Multikultural 

mengalami peningkatan. Hal ini ditunjukkan dengan adanya peningkatan rata-rata 

prestasi belajar siswa pada tiap siklus, yaitu pada prasiklus rata-rata kelas hanya 

59,9, pada siklus I meningkat menjadi 73,4, sedangkan pada siklus II rata-rata 

mencapai 83,3. Peningkatan rata-rata kelas sebesar 23,4. Jika dilihat dari 

prosentase ketuntasan pada siklus I prestasi belajar siswa naik sebesar 33,58 % 

dari 34,49 % mencapai 68,07 % dan untuk siklus II sebesar 86,20 %. Peningkatan 

yang terjadi dari siklus I menuju siklus II sebesar 18,13 %. Keseluruhan 

peningkatan prosentase ketuntasan sebesar 51,71 %. Peningkatan prestasi belajar 

dari prasiklus sampai siklus II terbukti secara signifikan sebesar thit = 2,29 dengan 

derajat signifikan α = 0,05 (tt = 2,045), sehingga dapat disimpulkan kategori 

prestasi belajar siswa kelas XI IPS III SMA Negeri 3 Boyolali secara keseluruhan 

adalah cukup. 

Simpulan penelitian ini adalah penerapan model pembelajaran kooperatif 

tipe Teams Games Turnament (TGT) meningkatkan prestasi belajar sosiologi 

siswa kelas XI IPS III SMA Negeri 3 Boyolali Tahun Pelajaran 2012/2013. 

 

Kata kunci : pembelajaran kooperatif, Teams Games Turnament (TGT), prestasi 

belajar 
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ABSTRACT 

 

Yulia Ayu Astuti. K8409074. APPLICATION COOPERATIVE 

LEARNING MODEL TYPE TGT (TEAMS GAMES TOURNAMENT) FOR 

INCREASE SOCIOLOGY LEARNING ACHIEVEMENT STUDENTS 

CLASS XI IPS III SMA NEGERI 3 BOYOLALI YEAR 2012/2013. Thesis, 

Surakarta :  Sebelas Maret Surakarta University, July 2013.  

This research have purpose to increase students learning achievement by 

application cooperative learning model type Teams Games Tournament (TGT) in 

sociology lesson students class XI IPS III SMA Negeri 3 Boyolali. 

This research is class room action research (PTK). Subjects of research are 

students class XI IPS III SMA Negeri 3 Boyolali year 2012/2013 there are 29 

students. Research conducted in two action cycles that talking about basic 

research multicultural society. Data collecting technique used observation, 

interview and documentation or files. Analisys data technique that use are t test 

analisys technique and calculate prosentasi from all of aspect that observed. 

Research output show that sociology learning achivement of students after 

used application cooperative learning model type Teams Games Tournament 

(TGT) show that sociology learning output aspect students class XI IPS SMA 

Negeri 3 Boyolali in multicultural society material is increase. This is indicated by 

an increase in average student achivement in each cycle, at the pre cycle average 

of only 59,9, cycle I increased about to 73,4, while in cycle II and average of 83,3. 

Increase in the average grade of 23,4. If seen from the percentage of 

completeness, there is in cycle I students output learning is increase about 33,58 

% from 34,49 % to be 68,07 % and for the cycle II of 86,20 %. Increase that 

happen in cycle I to cycle II is 18,13%. Overall percentage increase of 51,71 % 

completeness. Output learning increase that happen from pre cycle until cycle II 

proof with significant 𝑡ℎ𝑖𝑡  = 2,29 with significant level α = 0,05 (𝑡𝑡= 2,045), so it 

can be concluded learning achievement category of students class XI IPS III SMA 

Negeri 3 Boyolali as whole is enough.  

Conclusion of this research is application cooperative learning model type 

Teams Games Tournament (TGT) increase sociology learning achievement 

students class XI IPS III SMA Negeri 3 Boyolali year 212/2013. 

 

 

Keyword: cooperative learning, Teams Games Tournament (TGT), learning 

achievement  
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