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ABSTRACT

AHMED KHAN RIZAL, 2013. THE PRODUCTION OFAPPLICATION
FOR MATHEMATICS LEARNING FOR FIRST GRADE OF PRIMARY
HIGH SCHOOL AT SDN KARANGASEM 1 SURAKARTA. Technic
Informatics Diploma Ill Program Faculty of Mathematics and Sciences, Sebelas
Maret University, Surakarta.

In the modern era, Flash based learning application has became itself
mode. One of them in educatlon Iearnlng media is used on digital file,
moreover it doesn’t need a.a imwef learning. This application is a

ch as text, sound, pictures
2r comfortable in presenting

A CS5 that runs on
ation were designed
ioh by collecting data
2 various things that

sorting a lot of things, companng a Io of thlngs sorting a lot of things the tens
and units values.

Keywords: Interactive Learning Application, Simulation of Mathematic, Flash



ABSTRAK

AHMED KHAN RIZAL, 2013. PEMBUATAN CD PEMBELAJARAN
INTERAKTIF MATA PELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS FLASH
DI SDN KARANGASEM 1 SURAKARTA. Program Diploma Il Teknik
Informatika Fakultas Matematika dan IImu Pengetahuan Alam Universitas
Sebelas Maret, Surakarta.

Pada era modern saat ini, aplikasipembelajaranberbasis flash menjadi
mode tersendiri. Salah satunya dalapendldlkan sebagal medla pembelajaran

gas ini adalah untuk

memberikan aksgs kemugdar fpemal 1gi siswa Sekolah Dasar (SD).

Pembuatan .dpfikasi peimbelajare __ ish ini dilakukan
menggunakangb i Col =X obe Photoshop CS5
dan Adobe Flash CS5-yang her] ) sistemz0perasi Nindows. Aplikasi
pembelajaran in '_ ihi diranes embaan menggunakan beberapa
metode, diantaranya adafa Vasi_den a-mengumpulkan data dengan
melakukan penmatan : sl Imentasi berbagai hal
yang akan dibutufikan. St di | gan cara'mencari referensi dan

materi yang berhub: aklkan. Wawancara yaitu
pengumpulan data pencari ete dan informasi atau
melakukan  tanya jawab,baik Misan {maupup#tulisan dengan pihak yang
bersangkutan. T N N

Penelitian ini menghasnkan ap |ka5| pembelajaran interaktif berbasis flash
yang akan digunakan sebagai media pembelajaran. Informasi yang akan diberikan
adalah materi untuk Sekolah Dasar kelas 1 khususnya mata pelajaran matematika
membilang banyak benda, membandingkan banyak benda, mengurutkan banyak
benda, dan nilai tempat puluhansatuan

Kata kunci : Aplikasi Belajar Interaktif, Simulasi Matematika, Flash
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