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MOTTO 

“Orang yang berhasil akan mengambil manfaat dari kesalahan- kesalahan 

yang ia lakukan, dan akan mencoba kembali untuk melakukan dalam suatu 

cara yang berbeda.” 

(Dale Carnegie) 
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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas berkat, rahmat 

dan hidayah-Nya, sehingga Tugas Akhir yang berjudul Pengembangan Desain 

Motif Mengolah Visual Swirl Painting Untuk Pakaian Wanita Remaja dapat 

terselesaikan. Pengantar karya ini disusun untuk memenuhi sebagian Persyaratan 

guna melengkapi gelar sarjana seni jurusan Kriya Seni/ Tekstil Fakultas Sastra 

dan Seni Rupa.   

Selama pembuatan karya dan penyusunan pengantar karya Tugas Akhir 

ini penulis menyadari bahwa penulis tidak dapat menyelesaikannya dengan baik 

tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai pihak, mulai dari perizinan, nara 

sumber dan pihak-pihak yang mendukung sehingga memberikan kelancaran 

proses pengerjaan dan penyelesaian Tugas Akhir ini.  Pada kesempatan ini penulis 

mengucapkan banyak terimakasih kepada : 

1. Drs. Riyadi Santosa, M.Ed, Ph. D, selaku Dekan Fakultas Sastra dan Seni 

Rupa Universitas Sebelas Maret Surakarta. 

2. Dra. Tiwi Bina Affanti, M.Sn, selaku Ketua Jurusan Kriya Tekstil. 

3. Setyawan, S.Sn , M.A, selaku pembimbing I. 

4. Drs. F. Ari Dartono, M.Sn, selaku pembimbing II, yang selalu sabar 

memberikan nasehat, serta motivasi kepada Penulis. 

5. Bapak dan Ibu Dewan Penguji yang memberikan masukan guna 

kesempurnaaan tugas akhir saya. 

6. Segenap Dosen dan staff Kriya Seni/Tekstil yang selama ini telah 

memberikan ilmu dan dukungan kepada penulis selama mengenyam 

pendidikan di bangku perkuliahan. 

7. Bapak, Ibu, Kakak, Adek dan keluarga besar yang selalu memberikan 

dukungan yang tiada hentinya. 

8. Alumni dan Keluarga Besar Kriya Tekstil angkatan 2007-2009 dan 

khususnya 2008 terima kasih doa dan dukunganya serta menemani saya 

dalam suka dan duka 

9. Semua Pihak dan semua yang telah mendukung saya dan belum sempat 
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disebutkan satu persatu, terima kasih telah membantu mencarikan 

informasi.  

Penulis menyadari bahwa penyusunan pengantar karya Tugas Akhir ini 

masih jauh dari sempurna, oleh karena itu saran dan kritik yang bersifat 

membangun sangat penulis harapkan. 

 

Surakarta, 24 Oktober 2013 
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ABSTRAK 

 

Bestari Shinta Sarwindha. C0908010. 2013. Pengembangan Desain Motif 

Mengolah Visual Swirl Painting Untuk Pakaian Wanita Remaja. Tugas Akhir : 

Jurusan Kriya Seni / Desain Tekstil Fakultas Sastra dan Seni Rupa Universiitas 

Sebelas Maret Surakarta. 

 

Latar belakang proyek Tugas Akhir perancangan ini adalah 

mengeksplorasi visual swirl painting menjadi desain motif tekstil yang akan di 

fungsikan menjadi pakaian wanita remaja. Alasan pemilihan swirl painting karena 

menawarkan sensasi visual yang unik, ekspresif dan dinamis. Karakter visual ini 

sesuai dengan karakter remaja yang dijadikan sasaran produk yang dibuat. 

Tujuan proyek Tugas Akhir perancangan ini adalah mengembangkan 

desain motif yang berfokus pada pengolahan visual swirl painting sebagai dengan 

mempertimbangkan fungsinya sebagai pakaian wanita remaja.  

Metode yang dipakai dalam proyek Tugas Akhir perancangan ini yaitu 

metode desain. Metode ini melewati 3 tahap yakni metode perancangan, konsep 

perancangan dan visualisasi. Untuk metode perancangan lewat tahap Analisis 

permasalahan, Strategi pemecahan masalah, Pengumpulan data, Uji coba, dan 

menentukan Gagasan Awal Perancangan. Konsep perancangan menjabarkan 

landasan pemikiran untuk perancangan aspek-aspek desain didalamnya. 

Visualisasi tahap menvisualkan rencana yang sudah dituliskan dalam proses 

perancangan.   

Hasil dari perancangan tugas akhir ini sebagai berikut : (1) Perancangan 

motif tekstil dengan sumber ide swirl painting berhasil membuat 12 desain tekstil 

yang terdiri dari delapan desain repeat dan empat desain panel. Keseluruhan 

desain tesktil tersebut mengolah hasil ekplorasi visual swirl painting berupa 

guratan-guratan warna ekspresif, saling bertabrakan, tidak teratur, mengalir 

dinamis, dan mengarah ke bentuk-bentuk abstrak. Hasil eksplorasi visual ini 

menjadi titik tolak kerja desain di dalam menciptakan motif tekstil. Lewat 

pengolahan digital hasil eksplorasi swirl painting di komposisi ulang, di rubah 

arah visualnya, di koreksi warnanya, hingga memilih efek-efek visual yang bisa 

mendukung terciptanya motif tekstil. Motif tekstil dari hasil olahan visual swirl 

painting yang penuh kejutan dan menawarkan sensasi visual ini menjadi nilai 

kebaruan dan diferensiasi produk pada proyek perancangan ini. (2) Pengaplikasian 

motif swirl painting ke fesyen dilakukan dengan 2 jalan yakni desain full repeat 

(tidak memperhatikan bentuk dasar fesyen) dan desain panel (mempertimbangkan 

letak motif sesuai dengan pola busana yang direncanakan). Motif swirl painting 

yang ekspresif, dinamis, dan secara tidak langsung menciptakan bentuk-bentuk 

imajinatif menjadi kekuatan desain visual proyek perancangan ini ketika 

diaplikasikan pada fesyen untuk wanita remaja yang bersifat dinamis, berani 

mengekspresiakan dirinya lewat fashion, warna, dan motif.  

 

 

Kata kunci : Desain, Tekstil, Swirl Painting, Digital Print. 


