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““Life is hard but happy” — Pikanchi Movie

“Write it as a dream, read it as goal” — Sho Sakurai
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ABSTRAK

Aldila Fauzia. 2013. Pengantar Karya Tugas Akhir ini berjudul Perancangan
Kampanye Stop Jajan Sembarangan Melalui Desain Komunikasi Visual bagi
Anak Sekolah Dasar. Permasalahan yang diangkat adalah bagaimana menciptakan
strategi yang tepat untuk menyampaikan informasi tentang bahaya jajan
sembarangan. Melihat kenyataan bahwa sebaglan jajanan anak-anak yang beredar
saat ini mengandung zat- zatb ahaya dan.tidak aman untuk dikonsumsi. Apalagi
kekebalan tubuh anak tidak sekuat orang dewasa, Sehingga dikhawatirkan anak-
anak akan mudah terjngklt penyak a mereka mengkonsumsi makanan-
makanan yang tidake§ehat % - O™

Banyak yang dapg

I'sehat dan yang tidak
lerbentuk kesadaran
sejak dini uritt ‘dirinya. Untuk itu
diperlukan suat _ U ) an informasi tentang
jajanan atau makanan é; Jerti g baik idakbaik untuk dikonsumsi.

: " an med| ' dirancang semenarik
efima informasi dengan

ctlia_plibliKasi, s fio, daf lain-lain, jenis media
yang d|p|||h merupakaf, megdia yang“dekat d an ak dan tidak jauh dari dunia
bermain, seperti puzzle Serta bukd*eeri Janyé yang dilakukan dengan cara
yang menyenangkan, kominiKatif; dz atgSasaran dapat mempermudah anak-
anak sebagai target audien dalammen ima informasi yang disampaikan.
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sehat kepada ar
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ABSTRACT

Aldila Fauzia. 2013. This final project is entitled Creating a Campaign to Stop
Buying Foods Recklessly through Visual Communication Design for Elementary
School Children. The problem offered is on how creating an appropriate
campaign strategy to convey informations about the dangers of buying foods
recklessly. Look at the fact that most of children's snacks in circulation currently
contain hazardous substances and are not safe for consumption. Moreover, the
child's immune is not as strong as adults, so it is feared that the kids would be
easy contracted by the diseases when they consume the foods which are not
healthy. . :
Much can be done to prevent the kids from food and drink that are not healthy.

5 required media that
| for consumption.
he audience target
such as posters,
the media which are
le. The campaign is
, @nd right on target so
mation easily.
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