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ABSTRAK 

Misron Zen Fatro, PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

TUTORIAL PHOTOSHOP MATA PELAJARAN DIGITAL ART KELAS XI  

PROGRAM KEAHLIAN SENI LUKIS. Skripsi, Surakarta : Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sebelas Maret, Oktober 2013.  

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan produk media pembelajaran 

berbasis komputer berupa Compact Disk (CD) tutorial Photoshop pada mata 

pelajaran Digital Art bagi siswa kelas XI program keahlian seni lukis SMK Negeri 9 

Surakarta. 

Penelitian ini dilaksanakan di SMK Negeri 9 Surakarta pada bulan Juli 2012 

sampai Mei 2013. Penelitian ini menggunakan pendekatan jenis penelitian dan 

pengembangan. Penelitian dilakukan melalui lima tahap yaitu ; (1) penelitian 

pendahuluan, (2) desain pengembangan, (3) produksi, (4) validasi produk, (5) 

produksi masal. Sumber data yang digunakan adalah ; informan, tempat dan 

peristiwa, dokumen dan arsip. Subyek penelitian adalah siswa kelas XI Program 

Keahlian Seni Lukis SMK Negeri 9 Surakarta yang berjumlah 18 siswa. Teknik 

pengambilan sampel yang digunakan adalah sampel berstrata. Teknik pengumpulan 

data yang digunakan yaitu ; wawancara, observasi, dokumentasi, angket, dan tes. 

Validasi produk meliputi ; uji ahli media pembelajaran, uji ahli materi Photoshop, uji 

ahli teknologi komputer, revisi I, uji coba lapangan kelompok kecil, revisi II, uji coba 

lapangan kelompok besar, revisi III. Analisis data yang digunakan adalah teknik 

statistik deskriptif dan teknik diskriptif kualitatif.  

Hasil penelitian ini adalah produk media pembelajaran berbasis komputer 

berupa CD tutorial Photoshop pada mata pelajaran Digital Art bagi siswa kelas XI 

program keahlian seni lukis SMK Negeri 9 Surakarta. Compact Disk tutorial 

Photoshop adalah alat pembelajaran berbasis komputer yang mengajarkan materi 

Photoshop meliputi : pengenalan Photoshop, pengenalan menu adjustments, 

pengenalan efek filter gallery, dan pengenalan efek filter liquify  menggunakan video 

tutorial dilengkapi dengan suara narasi sebagai pemandu pembelajaran, dimana 

materinya dikemas dengan multimedia seperti : teks, warna, musik, video, gambar, 

dan animasi, sehingga proses pembelajarannya menjadi menarik dan menyenangkan. 

Prosedur penggunaan CD tutorial Photoshop sebagai berikut ; (1) CD dimasukkan 

kedalam komputer, maka muncul menu awal pembelajaran “Digital Art” yang terdiri 

dari 4 BAB, (2) memilih BAB yang berisi materi Photoshop, (3) memilih materi 

Photoshop yang ingin dipelajari, (4) menggunakan tombol pengontrol untuk 

mengulang, memperlambat, ataupun mempercepat video materi, (5) untuk kembali ke 

menu awal, klik tanda back, sedangkan untuk mengakhiri, klik tanda close. 

 

Kata kunci : CD tutorial, Photoshop, Digital Art 
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ABSTRACT 

 

Misron Zen Fatro, THE MEDIA DEVELOPMENT OF PHOTOSHOP 

TUTORIAL IN DIGITAL ART SUBJECT FOR STUDENTS OF CLASS XI 

PAINTING ART SKILLS PROGRAM. Research Paper, Surakarta : Teacher 

Training and Education Faculty of Sebelas Maret University, October 2013.  

The purpose of this research is to produce computer based instructional media 

in the form of Compact Disk (CD) Photoshop tutorial in Digital Art subject for 

student of class XI Painting Art Skills Program SMK Negeri 9 Surakarta. 

The research was conducted at SMK Negeri 9 Surakarta in July 2012 to May 

2013. This study uses the type of research and development. The study was 

conducted through five stages, namely: (1) preliminary studies, (2) design 

development, (3) production, (4) validation of the product, (5) mass production. 

Source of data used; informant, places and events, documents and archives. Subjects 

were students of class XI Painting Art Skills Program SMK Negeri 9 Surakarta, 

amounting to 18 students. The sampling technique used is stratified sampling. Data 

collection techniques used, namely: interviews, observation, documentation, 

questionnaires, and tests. Including product validation; instructional media expert 

testing, material testing Photoshop expert, computer technology expert testing, 

revision I, a small group of field trials, revision II, a large group of field trials, 

revision III. Data analysis techniques used are descriptive statistics and qualitative 

descriptive techniques. 

The result of this research is a computer based instructional media products 

such as Compact Disk (CD) Photoshop tutorial in Digital Art subject for student of 

class XI Painting Art Skills Program SMK Negeri 9 Surakarta. Compact Disk 

Photoshop tutorial is a computer based learning tool for teaching Photoshop including 

: introduction to Photoshop, the introduction of menu adjustments, the introduction 

gallery filter effects, and the introduction of the liquify filter effect using video 

tutorial comes with voice narration as a learning guide, which is packed with 

multimedia material such as : text, colors, music, video, images , and animations, so 

the process learning can be interesting and fun. The procedures of using Photoshop 

tutorial CD as follows: ( 1 ) CD is inserted into the computer, then turn up the initial 

menu of learning " Digital Art " which consists of 4 BAB, ( 2 ) choose Photoshop 

BAB containing material, ( 3 ) selecting the Photoshop material you want to learn, ( 4 

) using the controller to repeat, slow down , or speed up the video material, ( 5 ) to 

return to the start menu, click back, while to end, click the close. 

 

Keywords : CD tutorial, Photoshop, Digital Art 

 

 

 



perpustakaan.uns.ac.id digilib.uns.ac.id 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

commit to user viii 

 

MOTTO 

“Beranikan untuk Jalani Hidup dari Semua Perbuatan Kita” 
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