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ABSTRAK 

Pembelajaran keterampilan berbahasa Indonesia dapat berhasil dengan baik 

apabila didukung oleh pemilihan media yang tepat dalam pembelajaran. Tujuan 

penelitian pengembangan ini adalah untuk: (1) Menjelaskan kondisi media 

pembelajaran keterampilan berbahasa Indonesia di Program Studi PGSD; (2) 

Menjelaskan multimedia yang dibutuhkan dalam pembelajaran keterampilan 

berbahasa Indonesia di Program Studi PGSD; (3) Mengembangkan prototype 

multimedia interaktif berbasis Adobe Flash untuk Pembelajaran Keterampilan 

Berbahasa Indonesia di Program Studi PGSD; (4) Mengetahui keefektifan 

Multimedia Interaktif berbasis Adobe Flash untuk Pembelajaran Keterampilan 

Berbahasa Indonesia di Program Studi PGSD.  

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan Borg and Gall 

melalui sepuluh tahap, yaitu: (1) studi pendahuluan, (2) perencanaan penelitian, 

(3) pengembangan produk awal, (4) uji coba lapangan awal (terbatas), (5) revisi 

hasil uji lapangan terbatas, (6) uji lapangan lebih luas, (7) revisi hasil uji lapangan 

luas, (8) uji kelayakan, (9) revisi hasil uji kelayakan, dan (10) diseminasi dan 

sosialisasi produk akhir. Pendekatan penelitian yang digunakan dalam tahap 

eksplorasi adalah pendekatan deskriptif kualitatif, pengumpulan data dilakukan 

melalui studi dokumen, observasi, wawancara, serta analisis datanya dengan 

analisis data kualitatif dan kuantitatif. Pengujian model dilakukan dengan metode 

eksperimen jenis One Group Pretest Postest Design untuk uji luas dan jenis 

Postest Only Control Group Design untuk uji efektivitas. 

Hasil dari penelitian dapat disimpulkan bahwa (1) Pembelajaran keterampilan 

berbahasa Indonesia di Program Studi PGSD masih berpusat pada dosen dan 

hanya mengunakan media yang monoton yaitu media powerpoint berbasis teks. 

(2) Multimedia interaktif yang dibutuhkan dosen dan mahasiswa merupakan 

media yang mengintegrasikan unsur teks, suara, gambar, video, dan animasi, serta 

didesain secara menarik disertai tombol navigasi untuk mengakses isi multimedia. 

(3) Multimedia interaktif berbasis adobe flash yang dikembangkan termasuk 

dalam kategori baik ditinjau dari hasil kelayakan ahli materi, media, maupun 

respon dosen dan mahasiswa sebagai pengguna. (4) uji statistik menunjukkan ada 

perbedaan hasil belajar keterampilan berbahasa Indonesia  antara kelompok 

eksperimen dan kelompok kontrol, dengan nilai significancy pada hasil uji One 

Way Anova test menunjukan P = 0,000 < 0,05 sehingga dapat disimpulkan bahwa 

multimedia interaktif berbasis adobe flash lebih efektif dibandingkan dengan 

pembelajaran yang menerapkan media berbasis prize, videoscribe, dan 

powerpoint. 

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Adobe Flash, Keterampilan Berbahasa 

Indonesia, Program Studi PGSD 
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ABSTRACT 

Learning Indonesian language skills can be successful if supported by the 

selection of appropriate media in learning. The aims of this research were to: (1) 

Explain the condition of Indonesian language skills learning media in PGSD 

Study Program; (2) Explain the multimedia needed in learning Indonesian 

language skills in PGSD Study Program; (3) Developing an interactive 

multimedia prototype based on Adobe Flash for Indonesian Language Skills 

Learning in PGSD Study Program; (4) Knowing the effectiveness of Adobe 

Flash-based Interactive Multimedia for Indonesian Language Skills Learning in 

PGSD Study Program. 

This research  type used Borg and Gall development research through ten stages, 

namely: (1) preliminary studies, (2) research planning, (3) initial product 

development, (4) initial (limited) field trials, (5) revision of results limited field 

test, (6) wider field test, (7) revision of broad field test results, (8) feasibility test, 

(9) revision of feasibility test results, and (10) dissemination and dissemination of 

final products. The research approach used in the exploration stage is a qualitative 

descriptive approach, data collection is done through document studies, 

observations, interviews, and data analysis with qualitative and quantitative data 

analysis. The model testing was carried out by the experimental method of the 

One Group Pretest Postest Design for area test and the type of Postest Only 

Control Group Design for effectiveness test. 

The results of the study can be concluded that (1) learning of Indonesian language 

skills is still centered on lecturers only using monotonous media that is text-based 

powerpoint media. (2) Interactive multimedia that is needed by lecturers and 

students is a media that integrates elements of text, sound, images, video and 

animation, and is designed attractively with navigation buttons to access 

multimedia contents. (3) Adobe Flash-based interactive multimedia developed is 

included in the category both in terms of the material experts feasibility results, 

the media, and the response of lecturers and students as users. (4) statistical tests 

show there are differences in learning outcomes on Indonesian language skills 

between the experimental group and the control group, with the significance value 

on the One Way Anova test results show P = 0,000 <0.05 so that it can be 

concluded that interactive multimedia based on Adobe Flash is more effective 

than with learning that applies prize-based media, videoscribe, and powerpoints. 

Keywords: Interactive Multimedia, Adobe Flash, Indonesian Language Skills, 

PGSD Study Program 
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