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ABSTRACT 

 

 

Nehemia Crysto Surbakti. 2015. PRODUCTION’S APLLICATION OF 

GENOLOGY’S FAMILY NAME IN KARONESE. Informatics Engineering, 

Informatics Engineering of Diploma III, Faculty of Mathematics and Natural 

Sciences, Sebelas Maret University Surakarta. 

 

 Informatics Engineering of Diploma III, Faculty of Mathematics and 

Natural Sciences, Sebelas Maret University Surakarta is one of the educational 

institutions that want to produce graduates who master science and technology. 

Informatics Engineering of Diploma III has subject Final there are a lot of 

advanced technology products such as Information Systems, Multimedia, 

Networking, Robotics and Microcontroller. The products is like to be marketed to 

the public. The purpose of this research is to product an application of genology’s 

family name in Karonese. 

  

 In accordance with the purpose of research, this study used a research 

method that is book study, system design, software development, testing and 

application testing and reporting conclusions. The case study research is 

production’s application of genology’s family name in Karonese 

 

 A information system student’s final project informatics engineering of 

Diploma III FMIPA UNS can be used as a means of information to the general 

public about the products generated by the students who majored in Informatics 

Engineering of Diploma III. 

 

Keyword : platform android, Mysql, Etnis Karo 
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ABSTRAK 

 

 

Nehemia Crysto Surbakti. 2015. PEMBUATAN APLIKASI SILSILAH 

KELUARGA MARGA PADA ETNIS BATAK KARO. Teknik Informatika, 

Diploma III Teknik Informatika, Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam, Universitas Sebelas Maret Surakarta. 

 

DIII Teknik Informatika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan 

Alam, Universitas Sebelas Maret Surakarta merupakan salah satu instansi 

pendidikan yang ingin menghasilkan lulusan yang menguasai ilmu pengetahuan, 

dan teknologi tersebut. DIII Teknik Informatika terdapat mata kuliah Tugas Akhir 

yang menghasilkan banyak produk teknologi terkini diantaranya Sistem 

Informasi, Multimedia, Networking, Robotika dan Mikrokontroler. Produk – 

produk tersebut sudah layaknya untuk dipasarkan ke masyarakat. Tujuan dari 

penelitian ini adalah membuat aplikasi silsilah keluarga marga pada etnis Batak 

Karo. 

 

 Sesuai dengan tujuan penelitian, penelitian ini menggunakan metode 

penelitian yaitu studi pustaka, perancangan sistem, pembuatan software, pengujian 

aplikasi dan pengujian kesimpulan serta pembuatan laporan. Studi kasus 

penelitian ini adalah Pembuatan Aplikasi Silsilah Keluarga Marga pada Etnis 

Batak Karo. 

 

 Pembuatan Aplikasi Silsilah Keluarga Marga pada Etnis Batak Karo ini 

dapat dijadikan sarana informasi kepada masyarakat umum mengenai produk – 

produk apa yang dihasilkan oleh mahasiswa yang mengambil jurusan DIII Teknik 

Informatika, FMIPA UNS. 

 

Kata kunci : platform android, Mysql, Etnis Karo 
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