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(Penulis) 

 

 

 

 

I Never Read , I just Look At Picture 

(Andy Warhol) 

 

 

 

Sukailah apah yang kamu kerjakan , bukan mengerjakan apa yang kamu suka saja. 

(anonim) 

 

 

 

Tidak ada yang lebih berbahaya bagi aku selain keburukan diri sendiri. Adapun 

keburukan orang lain akan menjadi ladang pahala dan kemuliaan jika semua 

disikapi dengan sikap yang baik. 
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ABSTRAK 

Sugeng Wijayantho. C. 0610024. 2010 TREND MODE REMAJA SEBAGAI 

SUMBER INSPIRASI PENCIPTAAN KARYA SENI GRAFIS.  Pengantar Karya 

Tugas Akhir (S-1), Program Studi Seni Murni, Fakultas Seni Rupa dan Desain, 

Universitas Sebelas Maret. 

 

 

 

Modernisasi dan pembangunan dekade terakhir ini telah membawa remaja 

kedalam berbagai kehidupan seperti kenyamanan, kesenangan, keterpesonaan, 

kesempurnaan penampilan, dan kebebasan hasrat. Pernyataan tersebut terbukti 

dengan adanya gaya hidup di tanah air, ini yang akan menumbuhkan berbagai 

corak gaya, fashion, nilai, dan citra rasa yang tak lepas dari peran iklan gaya 

hidup dan figur-figur trend mode yang menjadi ikonik budaya pop. Kondisi 

seperti tersebut yang berdampak pada kehidupan remaja. Mereka tenggelam 

dalam hegemoni gaya hidup yang dianggap sebagai trend mode masa kini. Sebuah 

tren baru tidak akan berhenti muncul, seperti siklus fashion mode yang menjadi 

bagian dari kehidupan masyarakat. Remaja membeli dan memakai pakaian bukan 

lagi memenuhi kebutuhan sandang melainkan untuk kesenangan hasrat dan 

mengejar sebuah tren yang dianggap sebagai kiblat dalam berpenampilan. Remaja 

bisa disebut juga sebagai Homo Materialis yakni manusia yang terkurung dalam 

penampakan, gaya hidup dan dikuasai oleh materi yang menyebabkan manusia 

memperlihatkan citra lewat kepemilikan benda-benda tersebut. Permasalahan 

yang berkaitan dengan trend mode remaja menjadi gagasan dalam penciptaan 

karya seni grafis dengan teknik cetak tinggi. Karya yang dibuat merupakan 

perwujudan  berbagai macam figur wanita berbalut fashion mode dan bergestur 

bahagia. Melalui karya seni grafis cukil kayu dijadikan sebagai media komunikasi 

dan ekspresi berdasarkan sumber inspirasi dan gagasan penciptaan. Karya tersebut 

diciptakan dengan tujuan untuk memperlihatkan visualisasi trend mode (produk 

fashion) kepada khalayak umum, karena karya ini diibaratkan seperti poster yang 

di display pada etalase mall atau departement store yang bertujuan untuk 

menginformasikan tentang produk-produk kepada khalayak umum. Uraian 

tersebut merupakan hasil pengamatan dari pengalaman penulis maka munculah 

sebuah rangsangan untuk menciptakan sebuah karya seni. Hasil tersebut  didasari 

dengan mengumpulkan data yang terkait dan atas bukti-bukti yang terkait, jadi 

pengamatan ini membuktikan bahwa trend mode tanpa disadari akan 

mempengaruhi gaya berpakaian remaja sehingga lebih menyenangi gaya 

ketimbang makna, lebih menghargai penampilan ketimbang kedalaman, lebih 

mengejar kulit ketimbang isi. 

           

Kata kunci: pengalaman, trend mode,remaja, fashion mode, seni grafis   

 

 


