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ABSTRAK

Billdy Saputro (2016). PENGEMBANGAN PERMAINAN SIMULASI
UNTUK MENINGKATKAN PERENCANAAN KARIER PESERTA DIDIK
KELAS VII SMP 1 BANYUDONO. Skripsi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan Universitas Sebelas Maret Surakarta, Juli 2016.

Penelitian i 1n1 bertujuan untik :*k,_Membuat produk permainan simulasi
yang layak untuk meningkatkar rpeserta didik kelas VII SMP 1
painan simulasi untuk
P 1 Banyudono; dan

3. Mengeta ('!luk . memngkatkan
perencang pesgh ke as U . Metode yang
digunakan dalam 1 adalah Res vetopment (R&D) Borg and

Gall (1$ n terbatasjyang mana
untuk ¢ engu iti Hkat efektiv1tas Subjek ji validitas
ahli yaitu ahlim konselor
sekola erta 1d1k kelas«V1l SMP Negeri 1
Banyudono. Teknik pengumpulan d : n lembar¥yaliditas
kofiten/ media_permainan sifhulasi, ‘seda ) raktisi-dan peserta didik
menggunakan a olahﬁb'w“m-dldlk

Uji Vaighs produk of@l g dikembangkafi menggunakan expert
Jjudgenient mendapatkan nilai 0. atitinggi). Selaﬁﬁﬁya uji cgba produk
oleh Konselor sél‘égx? dan pe i udgement
mendapatkan nilai dan 3 menggunakan kelompok
kontrol k gan Mann Whitney pretest
nilai Z sebesar ar 0.791 yang

artinya > 0,05ws ara ] ng
posttest dengan hasi ai Kan pvalue (Asymp. Sig 2
tailed) sebesar 0,012 "% 05. al 81§ Mann Whitney diketahui

yang signifikan antara sebelum da sesudah mendapatkan treatment pada
perencanaan karier peserta didik baik pada kelompok eksperimen terhadap
kelompok kontrol.

Simpulan hasil penelitian ini adalah dihasilkan produk pengembangan
permainan simulasi yang layak untuk meningkatkan perencanaan karier peserta
didik kelas VII SMP. Produk pengembangan permainan simulasi telah memenuhi
kriteria kelayakan produk berdasarkan uji validitas ahli hingga terbukti efektif
meningkatkan perencanaan karier peserta didik.

Kata Kunci : Permainan Simulasi, Perencanaan Karier, Monopoli Karier.
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ABSTRACT

Billdy Saputro ( 2016 ) . DEVELOPMENT OF SIMULATION GAME TO
IMPROVE STUDENTS CAREER PLANNING CLASS VII SMP 1 Banyudono
Under Graduate Thesis. Faculty of ITeacher Training and Education Sebelas
Maret University, Surakarta July 2006.

This research=ainte . 1. Creating decempigduct simulation game to
improve students gareer planning for class VIl SMPN 1 Baumyudono, 2. Knowing
the level of product feasibility Slmul ga to students“career planning for
class VII SMPN z?/ f the ef' eness of product

simulatio, gam m%’\}ql"tjz students ca lng of classsVII SMPN 1
Banyudgno. The ‘wsed in this ke earch zs earch and Development
(R & D Borg apd Galt-(1983: 775)#Th esearch a limited field testing

es's of thélproduc on tS Sub]e 't of expert

Proddu‘g'__v’alidily testib ¢ M@.@' ert judgi ent was

rated Yabout 3 (very highy). v school
counselor and ents using exy udgi nt was ratéd-0.85 and 10,89 (very
high). By using th’pd ' up, known galculation
of prete ﬁ’z j ' "2;?5 . Sig 2 tailed)

analysis of the p alue (Asymp
Sig 2 tailea ey*known increase
on-posttest contre eness of development
of simulation games before and after getting
treatment on student ital group to the control
group

Conclusion of this research was generated product simulation game that
is feasible to increase the students career planning for class VII. Product
simulation game has met the eligibility criteria to test the validity of products by
experts until proven effective in improving students career planning.

Keyword : Simulation Games, Career Planning, Career Monopoly.
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MOTTO

“Sesungguhnya setelah ada kesulitan pasti ada kemudahan” (Q.S. Al Insyiroh: 6).

“Kemenangan kita yang paling besar bukanlah karena kita tak pernah jatuh,

melainkan karena kita selalu bangkit settap kali jatuh” (Confucius)

berusaha meln'amin / kehidupan keluarganya kelak”
N 5
R 2
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