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ABSTRAK 

Universitas Sebelas Maret (UNS) Surakarta merupakan salah satu tempat 

berlangsungnya acara-acara besar. Acara-acara tersebut tidak hanya ditujukan 

pada mahasiswa tetapi juga masyarakat umum, sehingga penunjuk jalan menuju 

lokasi menjadi sesuatu yang penting. Salah satu cara yang dapat digunakan untuk 

membantu pencarian lokasi adalah Augmented Reality Markerless. 

Pengimplementasian augmented reality markerless pada aplikasi ini 

memanfaatkan sensor yang terintegrasi dalam device android berupa 

akselerometer, kompas dan GPS dipadukan dengan perhitungan azimuth dan 

haversine formula. Data lokasi gedung disimpan dalam media penyimpanan 

internal. 

Hasil pengujian black box menunjukkan bahwa semua fungsi berjalan 

baik. Pengukuran usability (kuisioner) dilakukan terhadap 50 reponden yang 

hasilnya menunjukkan bahwa aplikasi yang dibuat mendapatkan sikap positif dari 

responden. Hasil pengujian akurasi menunjukkan bahwa aplikasi ini memiliki 

tingkat akurasi yang baik dibuktikan melalui pengujian terhadap 3 sampel gedung.  

 

Kata kunci: akselerometer, android, augmented reality, GPS, kompas.  
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ABSTRACT 

 Sebelas Maret University (UNS) Surakarta is often used to hold big 

events. These events are not only for students but also for public, therefore road 

direction to the location is  important. Markerless Augmented Reality is one of the 

methods  that can be used to help people finding a location. 

 The implementation of augmented reality markerless on this application 

uses  sensors  integrated in the android device such as accelerometer, compass 

and GPS, combined with the calculation of azimuth and haversine formula. Data 

of building locations are stored in the internal storage. 

 The result of black box testing shows that all functions are running 

properly. Usability measurement (questionnaire) was conducted on 50 

respondents whose result shows that the responses from the respondents are 

positive. The result test of accuracy shows that this application has good accuracy 

verified through tests on three samples of the buildings.  

 

Keywords: accelerometer, android, augmented reality, GPS, compass. 
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