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MOTTO

» Damai sgiahtera Kutinggalkan bagimu. Damai sejahtera-Ku Kuberikan
kepadamu, dan apa yang Kuberikan tidak seperti yang diberikan oleh

dunia kepadamu. Janganl ah gelisah dan gentar hatimu. (Y oh 27 :14)

> Suatu pekerjaafl yang paling tek kunjung bisa diselesaikan adalah
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan penyiaraan televisi di Indonesia sangat signifikan,ini

terbukti karena I ndonesiasmemi[Tkiseulktip,banyak stasiun TV yang eksis.

Dan saat ini j

jJa mungki jun-stasiun TV di
g, o
meningkat karen MURE Inyé%stasi

Media televisi saat ini penyiaraannya terlihat sangat “bersemangat”

maksudnya disini adalah sebuah fenomena dimana setiap stasiun televisi
menggunakan berbagai macam cara dan kelebihan mereka untuk tampil
luar biasa dan membuat masyarakat penasaran dan menambah rasa ingin
tahu sehingga khalayak memiliki hasrat untuk kebutuhan “haus” akan
informasi dan hiburan. Akan tetapi dibeberapa stasiun televisi lupa bahwa
tujuan sebenarnya media massa seperti televisi ini adalah untuk menambah

wawasan, informasi dan mendidik masyarakat Indonesia.



Kenyataannya dibeberapa stasiun televisi Indonesia banyak sekali
program-program acara yang melenceng dari tujuan utama sebagai media
massa. Kita lihat sgja contohnya, seperti program-program sinetron dan

telenovela yang seakan-akan “meracuni” seluruh masyarakat Indonesia

untuk menontonnya dan acara tersebut sangat tidak memberikan unsur

yang dibutuhkan masyarakat, yaitu Program Game Show Yyang
memberikan hiburan kepada pemirsa dengan menampilkan games yang
lucu, edukatif dan melatih team work. Stasiun Global TV sebagai stasiun
TV yang lebih memilih fokus pasar anak muda, memberikan program
acara untuk generasi muda Indonesia dengan menghadirkan Game Show
seperti kuis “Masih Main Kata” yang memberikan wawasan luas, sangat
mendidik dan edukatif untuk semua kalangan usia.

Pada Program Game Show “Masih Main Kata” ini shootingnya

dilakukan di Studio AD, Jakarta Selatan. Program ini adalah lanjutan dari



Program Kuis “Main Kata” yang dulu dipandu oleh Host T.J dan Kemal

lalu seakrang digantikan oleh Lionil Hendrik dan Tya Ariestya dan

sekarang Menjadi Kuis “Masih Main Kata” Seperti halnya Kuis Main Kata
yang lalu, Kuis “Masih Main Kata” ini masih memakai konsep permainan

yang sama yaitu permainan menyusun kata-kata yang harus sesuai dengan

Wa tim kekuatan fisik, berbeda

anyay

Kamus Besar Bahass

permai nannya, ‘dibutuhkan
-
dengan Kuis Mai el

c o
&p@yang
—

langsung dikarenakan bila acara games show dilakukan siaran langsung

atau live sangat rentan dengan berbaga macam kesalahan dan kendala
yang akan menghambat pada saat produksi dan juga kelebihan siaran
taping gambar yang akan disiarkan di televisi bisa diseleksi dan diedit

terlebih dahulu supaya tampilan nya semakin menarik dilayar kacatelevisi.

Dengan adanya media televis kebutuhan akan informasi ataupun
hiburan, sangat diperlukan bahkan membawa dampak bagi khalayak luas.

Hal tersebut mampu membuat khalayak secara langsung mendapatkan



informasi yang dibutuhkan dengan cepat tanpa menunggu waktu yang
lama, dan disinilah peran televisi demikian penting dan dibutuhkan oleh
khalayak luas. Di dalam perkembangannya, televisi sendiri juga tidak

lepas dari peranan individu-individu yang berpotensi, trampil dan

berbakat, didalamnya sehingga dapat memenuhi kebutuhan khalayak akan

acara dari mulai pembuatan request kru, jadwal produksi hingga proses
pasca produksi, yakni bertanggung jawab memantau proses editing hingga
program itu ditayangkan setelah melalui preview dari Eksekutif Produser.
Dan dalam hal ini, seorang Production Assistant diatasai oleh produser,
yang merumuskan konsep yang telah dibuat dan di evaluas oleh tim
kreatif yang disepakati atau diputuskan oleh Executive Produser &

Produser.

Di program acara “Masih Main Kata” ini Tugas dan tanggung jawab

seorang P.A sangat vital terhadap kelancaran dan kesukses’an program



acaraini sehingga Dari penjabaran di atas penulis tertarik untuk membahas
“Tugas dan tanggung jawab Production Asisstant dalam program games

show Masih Main Kata”

Tujuan Magang atau Praktek Kerja Lapangan

Globa TV.

4. Untuk dapat meluaskan jaringan teman dan rekan kerjadi instansi.

5. Untuk mengetahui bagaimana proses produksi progam acara yang
ditayangkan oleh stasiun Global TV

6. Melatih mental dan belgjar berorganisasi dalam sebuah tim di dunia
kerja.

7. Penulis diharapkan tidak merasa ragu-ragu dan tidak canggung lagi

sewaktu memasuki dunia kerja.



C. Manfaat Pelaksanaan KKM
Manfaat yang didapatkan pada Kuliah KerjaMedia (KKM) adalah :
1. Penulis mendapatkan ilmu dan pengalaman yang baru yang tidak
didapat dibangku perkuliahan.

2. Penulis menjadi bertambah wawasannya dan kualitas sumber daya




BAB 1|

TINJAUAN PUSTAKA

A. Komunikas

mengetahui tentang sesuatu hal masing-masing antara satu dengan yang lainnya.

Komunikasi sendiri berasal dari bahasa Inggris “communication”dan dalam
bahasa Latin “communicatus atau cummunicatio atau communicare yang berarti
“milik bersama atau “ menjadi milik bersama”!. Dan definisi komunikasi adalah
suatu proses penyampain informasi, gagasan, emosi, keahlian, dan lain-lain
melalui penggunaan simbol-simbol seperti kata-kata, gambar, angka-angka dan

lain-lain.”?

! Riswandi, Ilmu konunikasi 2009 hal 1-2
2 |bid



Komunikasi adalah suatu kegiatan yang dilakukan secara sadar, disengaja,
serta sesuai dengan tujuan atau keinginan dari pelakunya. Pengertian sadar disini
menunjukkan bahwa kegiatan komunikasi yang dilakukan seseorang sepenuhnya
berada dalam kondisi mental psikologis yang terkendali bukan dalam “mimpi”.
Dan tujuan komunikasi mencakap banyak hal, tergantung dari keinginan atau

harapan dari masing-masing.ee

Pada umumnayak i ) atau verbal yang dapat

jukk&ékap tertentu, misalnya

tersenyum, meng 3, menga gukk@ahu. Cara seperti ini disebut

B. Televis

Televis adalah sebuah media telekomunikasi terkenal yang berfungs

sebagai penerima siaran gambar bergerak beserta suara, baik itu yang monokrom
(hitam-putih) maupun berwarna. Kata "televisi” merupakan gabungan dari kata

tele ("jauh") dari bahasa Yunani dan visio (“penglihatan”) dari bahasa Latin,

sehingga televisi dapat diartikan sebagai “alat komunikasi jarak jauh yang

menggunakan media visual/penglihatan.

“Televis mengalami perkembangan secara dramatis, sgarah media

® Riswandi. Ilmukomunikasi 2009 hal 5-6
4 Komala,Lukiati. 2009. llmu Komunikasi: Perspektif, Proses, dan Konteks. Bandung: Widya
Padjadjaran



penyiaran dunia dimulai ketika ahli fisika Jerman bernama Heinrich Hertz pada
tahun 1887 berhasil mengirim dan menerima gelombang radio”.” Itulah sejarah
awa mula radio ditemukan yang menjadi ujung tombak ditemukannya karakter

yang spesifik dari televisi yaitu gelombang audio visual.

Prinsip televisi pertama kali ditemukan oleh Paul Nipkow pada tahun 1884

Production house hanya memproduksi, sedangkan broadcasting house selain
memproduksi, juga menyiarkan informasi audiovisual gerak yang diproduksinya.
Broadcasting house atau yang lebih dikenal dengan sebutan stasiun televisi
merupakan wadah usaha / lembaga yang mencari, mengumpulkan, menyeleksi,
memproduksi, dan menyiarkan informas audiovisual gerak / statis. Jadi output

dari broadcasting house adalah siaran.’

®> Morissan, MA,Manajemen Media Penyiaran Strategi Mengelola Radio danTelevisi. (Jakarta,
Kencana, 2008) hal 2

® JB Wahyudi, Teknologi Informasi dan Produksi Citra Bergerak (Jakarta,Gramedia Pustaka
Utama, 1992) hal 56-57
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C. Tujuan Dan Fungs Televisi

Tujuan sesuai dengan Undang-Undang Penyiaran nomor 24 tahun 1997,
BAB Il pasa 4 bahwa penyiaran bertujuan untuk menumbuhkan dan
mengembangkan sikap mental masyarakat Indonesia yang beriman dan bertagwa

kepada Tuhan Y ang Maha Esa, memperkokoh persatuan dan kesatuan bangsa dan

membangun masyarakatfyang adil dan makmur.

Fungsi

Dari ha tersebut fungs ara umum menurut Undang-undang

sangat baik karenamemiliki fungsi sebagai berikut:

1. Mediainformas dan penerangan
2. Mediapendidikan dan hiburan
3. Mediauntuk memperkuat idiologi, politik, ekonomi, sosia budaya

4. Mediapertahanan dan keamanan
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D. Televis Penyiaran
Pengertian penyiaran adalah kegiatan pemancarluasan informasi melaui
sarana transmisi di darat, laut, atau antariksa dengan menggunakan spektrum
frekuenss melaui radio, udara, kabel, dan atau media lainnya untuk dapat
diterima serentak dan bersamaan oleh masyarakat dengan perangkat penerima

Saran.

utama ini disebut trilogytelevisi, artinya paduan ketiga unsur tersebut akan

menghasilkan siaran televisi. Siaran televisi dapat dibedakan menjadi duayaitu :

1. Siaran langsung (live) :

Proses shooting (produksi) dilakukan secara bersamaan dengan
penyangan atau penyiarannya kepada audiens. Siaran ini membutuhkan
konsentrasi dan persigpan yang sangat matang, karena dalam proses siaran

ini kesalahan yang dilakukan sekecil apapun tidak dapat diperbaiki atau

', Undang — UndangRepublik Indonesia, 2002, Nomor :32 TentangPenyiaran
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diputar ulang. Artinya siaran secara live tidak melalui proses penyuntingan
(editing) terlebih dahulu.

Siaran secara langsung dibedakan lagi menjadi dua macam yaitu
siaran langsung dari studio dan siaran langsung yang berasal dari luar area

stasiun televisi tersebut. Namun pada perkembangannya, ada beberapa

telah sempurna disimpan dalam bentuk kaset DVCAM (sesuai standar

stasiun televisi nasional) agar dapat disiarkan.

Jelas bahwa siaran live lebih menantang dan memacu adrenalin untuk
menciptakan siaran yang sempurna. Sehingga sesuai perkembangan jaman
siaran secara langsung ini kembali menjadi tren setelah dahulu sempat
tergantikan oleh sistem taping pada awal mula siaran televisi ditemukan.
Hal ini didukung dengan acara— acara yang memang harus disiarkan secara

live agar dapat menarik perhatian audien, seperti siaran olahraga misalnya.
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Tidak dipungkiri antusiasme masyarakat terhadap siaran langsung
olahraga sangat tinggi, ini dibuktikan dengan banyaknya stasiun televisi

berlomba — lomba menyajikan acara siaran secaralive.®

E. Karakteristik Televis

= :

Pemahal ini di%{) penting, karena dalam
Karakteristik inik akan yang §Us diperhatikan oleh para
pengembang progra ah maupun pelaksana

cocok untuk di televisikan d maksimkan potens televisi sebagal media.
Sedangkan bagi pelaksana produksi ia dapat mengatisipasi hal-hal yang menjadi
keterbatasan televis sebagai media, khususnya keterbatasan dari segi teknis. Oleh
karena itu sekali lagi, dengan mengenal secara baik karakteristik media televisi

akan membantu dalam mewujudkan suatu program televisi yang bermutul.

Bagi seorang pengembang media televis hampir dapat dipastikan betapa
sulitnya membuat program televisi yang baik tanpa mengenal lebih dahulu
karakteristik media televisi sebagai media massa. Berbeda dengan penonton film,

penonton televisi mempunyai karakteristik yang agak unik, karena masing-masing

8 Irenea Santi Ass. Production “Masih Main Kata”
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mempunyai kebutuhan yang berbeda satu sama lain. Selain itu penonton tersebar
dimana-mana. Walaupun waktu menontonnya sama tetapi mereka tidak dapat

berkomunikasi satu samalain.

Penonton televisi boleh dikatakan bebas, artinya ia menonton televisi

bukan karena paksaan tetapi karena tertarik. Mungkin program yang ditayangkan

dak ada hiburan lain. Namun

sesuai dengan kebutuhamfya, munkin juga karena

setigp suara yang terdengar. Atau dengan kata lain setiap gambar, setiap kata dan

setigp bunyi yang kita bangun harus ada maksudnya dan mampu menarik
perhatian penonton. “Program dapat disamakan atau dianalogikan dengan produk
atau barang (goods) atau peleyanan (sevices) yang dijua kepada pihak lain, dalam

hal ini khalayak (audience) atau pemasang iklan™®

Acara televis atau program televiss merupakan acara-acara yang
ditayangkan oleh stasiun televisi. Secara garis besar, program TV dibagi menjadi

program berita dan hiburan.

° Morissan, M.A. Op.Cit. hal. 199 — 200
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1. Program Berita

Program Berita ,biasanya beris liputan berbagal peristiwa berita dan

informasi lainnya, apakah yang diproduks secara lokal televis atau oleh

suatu jaringan penyiaran. Program berita juga bisa beris materi tambahan

seperti liputan olahraga, perkiraan cuaca, laporan lalulintas. Berita merujuk

penting.Berdasarkan jenisnya, program berita televisi dapat dikelompokkan

menjadi dua bagian, yaitu :

a. Hard News, adalah segala informas penting dan / atau menarik yang
harus segera disiarkan oleh media penyiaran karena sifatnya yang harus
segera ditayangkan agar dapat diketahui khalayak audiens secepatnya.
Media televis biasanya menygjikan berita keras secara regular yang
ditayangkan dalam suatu program berita yang berdurasi mulai dari
beberapa menit sgja (misalnya Breaking News) hingga program berita
yang berdurasi 30 menit, bahkan satu jam. Berita keras dapat dibagi ke

dalam beberapa bentuk berita, yaitu:
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b. Soft News, adalah segala informasi yang penting dan menarik yang
disampaikan secara mendalam (indepth) namun tidak bersifat harus
segera ditayangkan. Program yang masuk kategori berita lunak, antara
lain:

1) Dokumenter

Dokumente

aspek menarik suatu informasi daripada aspek pentingnya. Suatu
program magazine dengan durasi 30 menit atau satu jam dapat terdiri
atas satu topik atau beberapa topik. Penyagjiannya tidak terkait oleh
waktu (timeless) dan penyagjiannya kepada khalayak tidak perlu

secepat mungkin.*
2. Hiburan

Program Non Berita (Hiburan), Jadi visi utama stasiun ini adalah

memberi hiburan sebanyak-banyaknya kepada masyarakat. Semakin tinggi

1 Morissan M.A. ibid,him 209
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minat masyarakat menonton acara di stasiun tersebut, semakin tinggi pula
ratingnya. Kalau sudah begitu, maka akan semakin banyak pula sponsor atau
iklan yang masuk. Dan ujung-ujungnya pendapatan mengalir deras. Adapun

tipe tayangannya bi asanya berupa:

a Drama

penampilannya agar menjadi lebih menarik.

c. Permainan (Games Show)

Merupakan suatu bentuk program yang melibatkan sekelompok orang,
baik secara individu ataupun kelompok (tim) yang saling bersaing untuk
mendapatkan hadiah yang telah disiapkan oleh penyelenggara acara.
Program acara game show di televis saat ini ditentukan oleh kemampuan

S pembawa acara untuk memimpin game show tersebut dan juga sangat
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dipengaruhi oleh sisi kreatifitas permainan tersebut sehingga game show
tersebut menarik minat audiens untuk menonton.

Menurut Benni Sudrgjatsyah, stasiun televisi yang ingin menyajikan
acara game show harus mempertimbangkan beberapa hal agar acara itu

bisa mendapatkan sebanyak mungkin audiens, yaitu:

ang memiliki daya tarik dan

penggemar - di masy W Sehingga bisa menarik minat
~ * A
masyarakat u onton; @% |

L7
2. han?ta haru§ sangatiisel ektif dan jugamengikuti tren masa
ki sehinggd‘an agi pehonton, karena jika
3,

Stasiun tv harus siap menyediakan peralatan-peralatan yang lengkap

terutama dalam hal kamera sehingga setigp moment-moment yang
berlangsung di game show tersebut dapat diambil dengan baik oleh
kamera dan tidak ada yang terlewatkan.

4. Pemilihan permainan, acara game show yang bagus adalah permainan
game show yang bisa membuat penonton dirumah juga ikut bermain

dalam game show tersebut. Sehingga penonton juga dapat mengasah
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kemampuannya walaupun hanya melalui media televisi, dan itu sangat

menarik minta penonton.**

Seperti pada program Masih Main Kata Global tv, dimana program
tersebut merupakan program acara game show yang disiarkan secara

taping dari senin §/d jumat pada pukul 13.30 WIB s/d 15.00 WIB. Masih

Main Kata mempunyai paaest tetap yaitu Lionil Hendrik dan

1. Produser

Produser adalah orang yang bertanggung jawab menggubah ide / kreatif ke

dalam konsep yang praktis dan dapat dijual.

Tugas dan tanggung jawab produser antaralain:

a. Memastikan adanya dukungan keuangan bagi terlaksananya produksi

program televisi.

b. Mengelola keseluruhan proses produksi termasuk melaksanakan

penjadwalan.

1 Benni Sudrajatsyah Manager Production PT. Global Informasi Bermutu
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c. Ikut terlibat secara langsung dalam proses pengambilan keputusan setiap

harinya.

d. Menerjemahkan keinginan dan pandangan para pendukung modal

(investor), klien, atasan, dan juga audien melalui proses produksinya.

. Penulis skrip

Adalah orang i is.besar cerita dan banyak hal

dan dialog secara detail.
. Director of Photography

Adalah orang yang bertanggung jawab pada aspek kreatif penggunaan
kamera dan melakukan pengawasan terhadap pencahayaan film dan

sinematografi.
Tugas dan tanggung jawab Director of Photography antaralain:

a. Mengawas juru kamera dan kru listrik yang bertanggung jawab terhadap

pencahayaan.
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b. Bekerja sama dengan Program Director dalam menentukan pencahayaan

yang sesuai, serta sudut pengambilan kamera.

4. Program Director

Program Director adalah orang yang bertanggung jawab secara teknis atas

kelancaran suatu acaratelevisi.

b. Mengontrol su gambar d [ atau disiarkan.

c. Mdaksan ) . rundown dalam

5. Pemandu Gambar

Pemandu gambar atau switcherman adalah orang yang bertugas
menampilkan perpaduan gambar dari beberapa sumber gambar ke dalam satu
tampilan visual program televisi, sehingga program tersebut mempunyai nilai

estetika

Tugas dan tanggung jawab pemandu gambar atau switcherman, antara

lain:

a. Bertugas di ruang kontrol dalam setiap produksi acara, baik berita maupun

non berita
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b. Mengoperasikan peralatan switcher yang berfungsi untuk memindahkan
satu sunber ganbar ke sumber gambar lainnya atas perintah pengarah

program.

c. Memahami instalas jaringan distribusi visual secara teknis dan dapat

mengatasinya apabilaterjadi gangguan.

menyesuaikan intensitas cahaya yang ada di studio atau di lokasi sesual

dengan keinginan sutradara atau pengarah program.

Tugas dan tanggung jawab penata cahaya antaralain:

a. Mengawas kru lampu yang menggantungkan lampu

b. Mengatur berbagal instrumen sumber cahaya.

7. Juru Kamera

Juru kamera adalah orang yang bertugas mengontrol operasional film dan

video.
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Tugas dan tanggung jawab juru kamera antara lain:
a. Menyesuaikan kameranya secara cepat mengikuti gerakan pemain
b. Mengatur fokus serta bidang pandang dari suatu gambar.

8. Team Property

c. Mengawas set dekor

pada tahap konstruksi

9. Audio Mixer

Audio mixer adalah seorang pencampur suara atau audio mixer yang

bertanggung jawab terhadap seluruh aspek perekaman suara.
Tugas dan tanggung jawab audio mixer antaralain:

a. Berada di ruang master control, dimana ia mengontrol suara yang berasal

dari berbagai sumber suara (misalnya mikrofon atau unit playback)

b. Bertanggung jawab dalam mengatur penempatan mikrofon di studio
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c. Jika produks di luar studio, teknisi audio mixer bertugas mengatur dan

mengawasi berbagai peralatan rekaman yang berada di lokasi

d. Mengoperasikan aat perekam audio yang harus berjalan secara sinkron

dengan kamera film

10. Teknis Video

11. Operator Film dan Video

Operator film dan video adalah orang yang bertanggung jawab kepada

manajer produksi.

Tugas dan tanggung jawab operator film dan video, antaralain:

a. Menerimadan mengirim film dan video serta membuat rekaman program

b. Memeriksa kualitas film dan video yang sesuai dengan standar program

iklan
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c. Menandai (marking) film dan video untuk jedaiklan.

12. Production Assistant

Secara garis besar, asisten produksi bertugas untuk membantu di dalam

pel aksanaan proses produksi.

b. Berta gungj%\m ) hagal pekéan agar produksi berjalan
lancar, sepert @eﬂk, »

segala sesuatunya sebelum produks dari mulai program yang
akan diproduksi hingga tim produksi yang akan terlihat didalam proses
produksi tersebut. Untuk menunjang proses produks agar berjalan dengan
baik dibutuhkan seseorang yang berperan secarateknis. Salah satu peran yang

sangat dibutuhkan dalam menunjang proses produksi program televisi yaitu

dengan dibutuhkannya seorang Production Assistent.

2 Morissan M.A. Ibid, him 273-274
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G. Asisten Produksi (Production Assistant)

Kerja Production Assistant (PA) adalah menyiapkan dan
memastikan segala hal teknis yang akan diperlukan dalam proses produksi

akan tersedia dengan baik.

Sdain itu masa kerja PA meliputi semua tahapan produks dan

1

b. Mengaukan booking requestman power atau sumber daya
manusia (SDM)

c. Mengaukan booking requestequipment atau peralatan yang
akan digunakan

d. Mengaukan booking request lokasi shooting

e. Menga ukan booking request transportasi

f. Mengkoordinasikan kru (crew call)

0. Mempersigpkan materi yang akan ditayangkan
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2. Pada tahap produksi
a.  Mengatur koordinasi antara kru atau tim yang sedang bertugas
dalam shooting taping dilokasi studio.
b. Mempersiapkan dan bertanggung jawab atas semua peralatan
yang di request untuk kelancaran shooting.

pdRikasi antara produser dengan

Dengan demikian dapat dikatakan PA bertanggung jawab pada

rangkaian pra produksi, produksi hingga pasca produksi / post production.

H. Gamesshow Mash Main Kata

Program acaraini adalah lanjutan dari program kuis Main Kata di stasiun
Global TV, dan sekarang menjadi Kuis Masih Main Kata dengan konsep sama
tetapi cara bermain yang beda dan |ebih menarik, dengan target audience anak-
anak muda masakini. Acaraini pertama muncul dengan nama Main Kata yang

dipandu oleh T.J dan Kemal, karena kedua host ini usianyatidak muda lagi
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sehingga kontrak mereka tidak diperpanjang lagi untuk memandu Masih Main

Kata yang akhirnya dipandu oleh host Lionil Hendrik dan Tya Ariestya. Selain itu

konsep permainan masih sama dengan bermain kata-kata seperti konsep

permainan scrabble tetapi kata-kata yang dipakai disini adalah kata-kata yang ada

di kamus besar bahasa Indonesia.

Konsep acaraini adalah memberikan hiburan sekaligus menambah ilmu

Berikut ini perubahan-perubahan dan peraturan kuis Masih Main Kata:
e PERUBAHAN-PERUBAHAN:

1.) Seluruh games di setiap segmen diubah
2.) Tidak adalagi pemenang individual, melainkan sekarang pemenang
tim
3.) Tidak adalagi yell-yell di opening program
4.) Pergantian Host
5.) Setiap games lebih menuntut fisik dan kecekatan

6.) Hukuman untuk tim yang gugur disetiap segmen
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SEGMEN | - SUSUN KATA (4 TIM)

1. Opening by VO (on-air) cukup menyebutkan “Selamat pagi.. Ketemu

lagi di KUIS MASIH MAIN KATA”. Tidak perlu mention masing-

masing nama klub, karena akan disebutkan oleh host setelah gimmick

5. Diberikan durasi per tim untuk menyusun 1:30 menit (1:30x 4tim=6
mnt )

6. Jumlah point dinilai sesuai dengan “point” yang ada di setiap dadu
scrable

7. Daam penghitungan point, host akan mengatakan “Apakah ... ada di
Kamus Besar Bahasa Indonesia?”” dan semua peserta akan menjawab

“Ada ga yaa?”. [Berlaku di semua segmen].
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Setiap pengitungan sebuah kata, host tidak perlu mengga masing-
masing huruf dan per point katanya. Langsung sgja disebutkan total
point per kata yang diperoleh. [Berlaku di semua segmen].

Point terkecil akan gugur, dan tidak berhak mau ke segmen

berikutnya.

14.

backsound kocak lagu dangdut.
Host sounding untuk peserta yang lolos agar mengambil 10 huruf yang

nanti digunakan untuk segmen 11 sambung kata.

SEGMEN Il - SAMBUNG KATA (3TIM)

Permainan ini mirip seperti konsep scrabble secara garis besar, karena
setigp tim akan bermain secara bergantian, sesual urutan yang
sebelumnya ditentukan dengan undian yang menggunakan bola-bola

yang ada angkanya.
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2. Setigp tim mendapat 10 huruf secara acak yang akan mereka gunakan
dalam setiap gilirannya.

3. Ke10 huruf tersebut sudah mereka pilih saat off-air. Setelah
bumperon-air, host akan meminta masing-masing tim untuk
memperlihatkan huruf-huruf apa sgja yang telah mereka dapatkan.

4. Akan ada 2x_gilisansbermain Kk setigp tim (30 detik setigp

gilirannya awagib membuat 1 kata sgja, tidak
bolehdebih.
L7
5. Setiap Ka@arus tuk %in-charge” bermain.
Rekannya %ﬁin emberi jawaban

huruf sgja.
7. Seldu setelah masing-masing tim menyusun kata, host akan menilai
kata yang mereka buat ada atau tidak di KBBI. (Apabila jawaban tidak
ada di KBBI, maka huruf-huruf yang dipakai tersebut akan hangus).
8. Siagpatim yang dengan point terkecil akan otomatis gugur dan diberi
hukuman.

9. Treatment untuk sudden death akan serupa seperti di babak pertama

SEGMEN Il - LEMPAR KATA (2 TIM)
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. Duatim tersisa harus berduel dengan cara saling melempar huruf, yang
nantinya huruf tersebut harus diteruskan menjadi kata oleh tim lawan

. Setigp tim harus mengambil 10 huruf dadu yg dipilih secara acak (off-
air). Untuk menentukan giliran main, kedua kapten tim yg bermain

harus “suit”. Yang menang bisa memilih untuk bermain atau

melempar.

. Setiap Kapten harus m tuk “in-charge” bermain.

huruf apabila berhasil dibikin menjadi sebuah kata.
. Huruf yang dilempar oleh musuh boleh digunakan sebagai awalan
kata, akhiran, atau pertengahan kata. Bebas dan boleh dipindahkan.
. Contoh : Tim A melempar huruf “B”

Tim B dapat membuat “KABUT” (Apabila punya huruf
K,A,UT,)
. ApabilaTim A yang melempar huruf [B], ternyatatim B tidak dapat

menyusun kata. Maka poin | B lyang adalah 5 diberikan untuk tim A.
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10. Treatment sudden death + hukaman sama seperti di segmen
sebelumnya

11. Tim yang berhasil mendapat uang Rp. 2.000.000

SEGMEN IV - BONUSKATA (1 TIM)

5. Setiap peserta harus menyusun kata-kata baru tersebut di tempat yang

sudah ditentukan oleh host. Treatment untuk setiap anggota yang telah
membuat kata harus “TOS” dahulu dengan host, sebelum berganti

giliran dengan teman selanjutnya.



6. Hadiah akan berupa “Money Tree”. Setiap kata bernilai Kelipatan
Rp.500.000, namun per 10 kata dikali dua dan seterusnya tidak

kumulatif. Kata ke 0-9 (dikali X1), kata 10-19 (X2), kata 20-29 (3X),

kata 30-39 (4X)

*Apabila tim hanya berhasil membuat 9 kata, TOTAL hanya

mendapatkan 4,5jt. (Ditambah 2jt di babak sebelumnya, menjadi 6,5jt)

10kata 5t X2 = 10jt
11kata 5,5t X2 = 11jt
12kata  6jt X2 = 12jt

* Apabilatim berhasil membuat 12 kata, TOTAL mendapatkan 12jt.
(Ditambah 2jt di babak sebelumnya, menjadi 14jt)
13 kata 6,5)t X2 = 13jt

l4kata  7jt X2 = 14jt
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Dan seterusnya..
7. Tim terseru mendapat Rp. 1.000.000. (terheboh dilihat dari semangat,
kekompakan, dan seberapa ekspresinya terhadap “hukuman” yang

diberikan ke tim-nya)™

3 Sumber : Human Resource Dept. Head Global TV.
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BAB 111

DESKRIPSI UMUM PERUSAHAAN

A. Sgarah Singkat GLOBAL TV ( PT.Global Informasi Ber mutu )

PT Global Informasi Bermutu didirikan pada tanggal 22 Maret 1999

Lampung, Jambi dan Jayapura. Global TV melakukan perubahan format
siaran menjadi 24 jam ( Progam MTV ) 12 jam dan 12 jam ( Program Global
TV ) serta melebarkan target pasar menjadi anak-anak, anak muda, dan
keluargamuda ( ABCD, 05-34, MF ). Pada tahun yang sama, Global TV telah
memiliki stasiun relay sebanyak 18 yang menjangkau 143 kota dan 110 juta
pemirsa.

Pada Tahun 2006, Global TV tampil dengan konsep yang baru,

sebagai stasiun televis yang berkonsentrasi kepada kel uarga muda untuk
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segala kalangan. Pembagian jam tayang Global TV menjadi 8 jam program
Globa TV, jam program MTV, dan 8 jam program Nickelodeon. Globa TV
dimiliki oleh Bimantara secara tidak langsung melalui PT Media Nusantara
Citra atau biasa disebut juga MNC. Dengan rincian Pemegang saham sebagai

berikut :

1. MediaNusantara

2. Infokom Elektrindo Eﬂﬁ%
7 r|n

MNC@

Stock Code: MNCN

MNC CORPORATE STRUCTURE

MNC()

Print Media

Broadcast Media

- Value Added
Services

4 VASE Content .
i e | ek
I Games &Distribution | T M#HCV
| |
: Global TV MNCTV Media i ; MNC | Cross
| Nusantara Linktone ™ Pictures Media Intl
Ltd
I Informasi
! MNCY v "y fengse
T @ Q) [@km L w  lniene =
[ iNllIlﬂlSlI £ : InnoForm .
X ntertainment T Media
= =b  SUNTV National & Regional Letang Star Media
NETWORK Game Ltd ; "~ Nusantara
lf:’ l“.. SUN™ i’@;i L MNC ﬂ':nsr{v_‘gcya‘
% § Channels .
& VNC

okezon© e u
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B. Vis dan Mis Global TV
Visi dari Global TV adalah dapat menjadi satu-satunya mediatelevisi
yang menjadi sumber inspirasi, informasi dan berbagai hiburan bagi keluarga
muda dan pemirsa yang berjiwa muda dan mengerti serta memahami

keinginan dan kebutuhan pemirsa yang sekaligus dapat menjadi media

utama pemirsa.

C. Lokas Global TV
Terdapat beberapa tempat yang berperan penting dalam kesuksesan
program acara yang disiarkan sampai ke mata pemirsanya, maka seluruh
pekerjaan dan pengoperasian di lakukan pada tiga tempat dan lokasi yang
berbeda, yaitu :
1. Gedung Ariobimo Sentral (head office)
JL.H.R Rasunasaid Blok X-2, Kav. 5 Jakarta 1250

Phone  :021-5292 1115/ Fax :021-5292 1771
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Pada gedung Ariobimo sentral terdapat 12 lantai dan Pl sebagai
lantai paling atas gedung ini. Global TV memanfaatkan beberapa lantai
dari gedung ini diantaranya 6, 8, 12 dan P1. Dimana pembagian ke-empat
lantai ini memiliki fungsi sebagai berikut :

a. Lanta 6 : Pada lanta sering disebut corsec. Biasanya untuk bagian

dan graphics.
c. Lantai 12 : Pada lantai ini terdapat rung HRD ( Humnas Resource
Departement), Gneneral ) Service dan Researchand Devel ploment.
d. Lantai P1 : Lanta ini di gunakan untuk divis Promosi, Sales,
Accouniting, Corporate Secretary, Budgetting, Programming dan

ruang para direktur.

2. GLOBAL TV : Tech Dept.
KOMPLEKS RCTI

J. Raya Perjuangan Kebon Jeruk — Jakarta Barat
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Phone : (021) 536 0601
Fax :(021) 536 0602
Gedung ini terletak di kompleks Studio resmi RCTI. Gedung ini

merupakan tempat pemancar dan tempat on air untuk semua program

acara yang dibuat Global TV, serta tempat para karyawan khusus on air

program acara Global TV yang berskala lebih besar. Pada studio D, yang
ukurannya lebih kecil dari studio A. Namun di studio D sering digunakan
program acara Global TV promo, casting, take host dan sebagainya. Selain
itu pada studio ini juga terdapat ruang untuk manajemen khusus Crew
Studio dari mulai Cameraman, Ligthingman , sampai Audioman dan juga
di studio ini tempat pembuatan dan berbagai macam jenis property yang

digunakan dalam proses shooting.
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4. Globa TV NEWS:
Menara Kebon Sirih Lt.28 J.Kebon Sirih Kav ,17-19 Jakarta Pusat.
Telp : 021 3902277
Fax :0213909174

Studio ini adalah tempat produksi program Globa TV bagian news,

pumpang” dengan studio MNC TV.

Jakarte 47 UHF
Bandung 28 UHF
Medan 33 UHF
Semarang 28 UHF

Surabaya 41 UHF

Y ogyakarta 36 UHF Padang 37 UHF
Makassar 43 UHF Pekanbaru 36 UHF
Palembang 36 UHF Jambi 36 UHF

Jayapura 36UHF Bdr Lampung 38 UHF



GlobalTtv
@ globaltv
GlobalVv




F. Komposisi Pengadaan Acara

Progam yang ditayangkan di Global TV sangat bervariatif
dikarenakan pemirsa zaman sekarang semakin “cerdas” dalam memilih

program acara yang ingin mereka konsumsi dan disini Globa TV

menyungguhkan program-program yang bermutu dengan target anak-anak

2. NEWS and Infotainment :

a. Globa malam : Program berita yang menygjikan kejadian selama
sehari yang berasal dari berbagai daerah di Indonesia. Peristiwa
politik, ekonomi, sosial dan hukum dirangkum secara aktual dan
disgjikan secara singkat, padat dan jelas.

b. Global siang : Program berita harian yang menygjikan beragam
berita seperti peristiwa politik, hukum, sosia budaya, perkotaan serta

berbagai peristiva yang terjadi di berbaga pelosok tanah air.



Tayangan tersgji dengan cepat, lengkap, kritis dan akurat. Berita
Global juga dilengkapi dengan feature unik, hangat dan humanis.

c. fokus Selebritis : Sebuah tayangan informatif yang mendalam,
eksklusif dan komprehensif yang mengupas kehidupan selebriti,

orang terkenal serta fenomena yang menjadi perhatian publik.

Dikemas sel amagsatusjam penaulysiokus Selebriti akan menyajikan

tayangan dari dunia §%Wg tidak ‘hanya menghibur, tapi juga

menarik, aktua da efa mereka selalu memiliki “Obrolan

Seputar Selebriti”

3. Entertainment :

a. Dapoer Cobek : sebuah acara yang berkonsep soal masakan yang
bersal dari resep ide kreasi masakan yang kaya rasa dari Chef Aiko
dan ditemani oleh artis-artis ternama indonesia. Olahan masakan yang
dibuat dengan bumbu-bumbu rempah Indonesia dengan rasa yang
enak dan pastinya pedaaaass.

b. Profesor X : acara dengan konsep pengetahuan dan edukasi mengajak

anak-anak muda sekarang lebih berkreasi dengan ilmu sains dengan
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di pandu oleh dua host lucu Pam Pam Angola dan Vicky yang
semakin menghibur.
c. Doo BeeDoo : sebuah film seria untuk keluarga muda.

d. Teenlicious : Program TV akhir minggu yang menyajikan isu-isu

paling hot seputar dunia remaja. Mula dari gaya hidup yang lagi tren

dari dalam negeri maupun internasional. Dikemas secara singkat,
padat dan menarik, serta memberi pengetahuan tentang dunia
persepakbol aan.

g. Kungfu Chef : program acara yang mengajak pemirsa untuk membuat
makanan yang lezat dan berkhasiat. Proses memasak yang digunakan
sangatlah menarik karena pengolahannya yang atraktif dan akrobatik.
Awalnya, chef akan mencicipi masakan sebuah restoran, kemudian
memodifikas masakan tersebut sesuai dengan ciri khasnya. Untuk

memudahkan pemirsa, akan ada grafis yang memperlihatkan
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rangkuman cara memasak sekaligus kandungan yang terdapat di
bahan tersebut.

h. Hotspot : Berbagai informasi yang bermanfaat, dikemas secara unik
dan menarik untuk menghibur kaum adam dan hawa. Mula dari info

unik, kesehatan, masakan, kecantikan, keluarga hingga finansial akan

Lionil Hendrik.

Komedi :

a. Nak Enak Turun Ogah : acara komedi yang fresh bersama Naik Enak,
Turun Ogah, Sebuah sitkom yang berisikan cuplikan kejadian yang
sering hadir dalam lingkungan sekitar kita dengan kasus, peran dan
penyelesaian masalah yang sangat unik dan lucu. Setiap episodenya
akan menghadirkan situasi dan nuansa berbeda, sekaligus karakter

tokoh yang berbeda.
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b. OB (Office Boy) : Sebuah seria komedi yang berisikan kejadian lucu
yang terjadi pada office boy di kantor OKTV. Apalagi karakter
mereka berbeda-beda satu sama lain yang membuat dapur dan kantor

heboh setigp hari. Siapa sgja mereka? Ada Odah sang penguasa

dapur, Ismail yang selalu bergaya sok keren, Sayuti si polos nan lugu

Sayuti dil. Dijamin baka menghibur dan mengocok perut anda
dengan aur cerita yang singkat, jelas serta sering ditemui dalam

kehidupan sehari-hari.

5. Big Movies : ini adalah program dengan menyuguhkan film-film

dengan berskala Box Office
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Religi :
a. One Cube : Siraman rohani bagi umat Kristiani dengan konsep indoor.
b. Akhirnya Aku Tahu : Program Religi Global TV yang menjawab

pertanyaan seputar agama bersama Ustad Sholeh Mahmoed & Irfan

Hakim dengan konsep indoor.

Inggris dan asosiasi sepak bola tertua di dunia, yang digelar untuk
pertama kalinya pada tahun 1871-1872. Para pesertanya terbuka
untuk seluruh tim yang berkompetisi dalam Premier League, Football
League dan langkah pertama dari FA National League System, mulai
dari tim-tim besar hingga tim kecil yang ada di Inggris dan Wales.

c. Barclays Premier League (BPL) : adalah kompetisi profesiona level
satu dari negera United Kingdom di ikuti 20 tim terbaik seperti.

Manchester United, Chlesea, Liverpool dil.
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8. Musik :
a. LAMPION 100% : Di usianya yang ke 10 pada bulan Oktober nanti,
Global TV akan mempersembahkan PESTA LAMP10N. Menuju
detik-detik perayaan tersebut, Global TV akan menyuguhkan program

musik spesial yang akan hadir setiap bulan mulai awal tahun 2012

—
[l

dra dan Marsya Manopo, yang

0. ADVENTURE :

a. Steve Ewon Sang Pemburu : program acara ini dilakukan untuk
melihat ragam faunadi Indonesia, bersama Steve sang petualang alam
yang kocak dan jago main sulap serta menghipnotis fauna yang
ditemuinya.

b. Gadis Petualang : Gadis petualang merupakan program feature
berdurasi 30 menit dengan seorang host perempuan yang memiliki
kemampuan bersahabat dengan hewan liar, khususnya ular. Gadis

tersebut akan menjelgjahi berbaga tempat eksotis yang ada di
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Indonesia untuk mengenalkan keragaman flora dan fauna yang ada di
sana.

c. Petualangan Panji : Reality show ini mengisahkan petualangan seorang
anak muda bernama Panji. la selalu berkeliling tempat untuk bisa

menemukan binatang kesukaannya, reptile terutama ular. Meski

hanya focus padasbint ersebuiztidak menutup kemungkinan Panji

ditemuinya sepanjang
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BAB IV

PELAKSANAAN KULIAH KERJA MEDIA

A. Kegiatan Kuliah Kerja Media

wardrobe, lokasi, production meeting, storyboard, breakdown syuting,

dan perencanaan lain yang mendukung proses produksi dan pasca

produksi.

2. Produksi

Produksi adalah tahap dimana ide dan konsep program acara dilakukan
secara nyata dengan pengambilan gambar (syuting) dengan mengikuti

script atau naskah yang telah di sigpkan waktu pra produksi.
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3. Pasca Produksi

Pasca Produksi adalah proses akhir dari sebuah program yang akan
ditayangkan. Biasanya di pasca produks itu semua materi diedit oleh

editor serta diberikan Voice Over (VO), tamplate, backsound, dan materi

lainnya untuk persiapan tayang.

Penulis terlibatgproduksi dalam acara LCampion 100 % cinta yang

Production Assisten dalam program Masih Main Kata, suatu program game show
yang menarik dan beredukas untuk generasi muda Indonesia. Program acara ini
bersifat harian yang di tayangkan setiap hari senin sampal jumat dengan konsep
permainan kata-kata dengan bahasa Indonesia yang baik dan benar. Acaraini di

pandu oleh Tya Ariestya dan Lionil Hendrik.

Berikut beberapa rangkaian kegiatan magang yang telah dilaksanakan
penulis selama kurang lebih tiga bulan di Global TV terhitung mulai tanggal 11
januari 2012 hingga 4 April 2012, tugas yang telah dilaksanakan diantaranya

yaitu:
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1. Minggu pertama, 11 januari 2012 s/d 13 januari 2012

Pada minggu pertama, seperti kebanyakan peserta magang, dalam
lingkungan baru, penulis terlebih dahulu melakukan adaptasi dengan lingkungan
magang. Dan pada awalnya penulis terlebih dahulu diperkenalkan dengan semua

anggota, serta semua divis yang berada pada instansi tersebut, setelah itu penulis

b.  Eksekutif prodis
c.  Produser
d.  TimKreatif : Deasy Yohana, Junior Nasution

e.  Production Assisten : Irenea Santi Putri, Nosdy Dinazar

Di Global TV tempat penulis melaksanakan magang terdiri dari berbagai
divisi antara lain: produksi, talent, promo, grafis, serta postproduks (editing).
Setelah itu kita juga dikenakan dengan berbagai aat-aat yang menunjang
jalannya sebuah produksi. Dalam minggu pertama ini, penulis juga mendapatkan
tugas dari mbak Putri untuk mencari refrensi-refrensi lagu cinta untuk keperluan

meeting lampion 100% cinta bulan febuari.



2. Minggu kedua, 16 januari 2012 §/d 20 januari 2012

Pada minggu kedua ini penulis mulai terbiasa dengan sistem kerja di Global
TV terbukti dengan ikut serta atau turun langsung dalam meeting bersama tim
lampion 100% cinta dengan membahas tentang artis-artis yang akan di undang

dan budget yang diberikan oleh sponsor Indosat. dalam program ini. Selain itu

Pada minggu ketiga ini Perulis. ol tind dapat mengikuti kegiatan syuting

dikerenakan pending nya acara kuis Main Kata yang rencana nya awa maret nanti
akan dilakukan perubahan konsep dan ide permainan dan juga perubahan pada
nama program acara menjadi kuis Masih Main Kata. Sehingga pada minggu-
minggu ini penulis dan tim lebih fokus pada program acara lampion 100% cinta
febuari nanti. Penulis selalu ikut serta dalam meeting untuk lampion 100% cinta
bersama tim kreatif dan bapak produser. Dalam pra produks acaraini semuatim
seladu diharapkan memberikan masukan dan ide-ide yang menarik untuk

menunjang keberhasilan program acara ini, dan pada saat itu penulis selau aktif
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dalam memberikan pendapat-pendapat dan masukan dalam setting panggung dan

penentuan artis-artis yang diundang.
. Minggu ke’empat , 30 januari 2012 s/d 3 febuari 2012

Pada minggu ini fokus tim beralih ke program acara main kata. Di minggu ini

tim membahas konsep dan ide barugatuk kuis main kata. Meeting ini di ikuti

informasi  pada cameraman, Iighl gman soundman dll tentang jadwal

transportasi dan lokasi syuting. Selain itu pada minggu kelima ini penulis juga
ikut serta dalam simulasi kuis Masih Main Kata dengan tim kreatif, smulasi ini
sangat diperlukan untuk kesuksesan program acara sehingga dengan melakukan
simulasi semua tim dapat mengerti cara permainan nya dan pada saat produksi
nanti tidak ada kesalahan dalam konsep permainan. Penulis juga ikut dalam
bersama tim lampion 100% cinta untuk survey lokasi di Gedung Kesenian Jakarta

(GKJ).
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6. Minggu ke’enam , 13 febuari 2012 s/d 17 febuari 2012

Pada minggu ini penulis mendapat tanggung jawab mencari refrensi-refrens
film layar lebar Indonesia yang bertema cinta untuk keperluan VT (Video Take)

acara lampion 100% cinta. Akhir nya dengan keputusan dari tim kreatif, akhirnya

film-film Indonesia yang dipilih adalah, Ada Apa Dengan Cinta, Alexandria,

mempersiapkan rundown, perlengkapan dan membantu crew-crew lain nya dalam
mempersiapkan panggung. Penulis mendapat tanggung jawab dari produser untuk
standby di kantor Aribimo untuk mem’back up keperluan loading H-1 lampion
100% cinta di Gedung Kesenian Jakarta (GKJ) dan sampai akhir nya hari H acara
program Lampion 100% cinta live, berangkat dari kantor langsung menuju GKJ
dengan membawa peralatan dan perlengkapan untuk mendukung proses berjalan
nya program. Setelah sampai di lokasi penulis dengan mentor nya mbak Putri
mendata artis-artis sesuai rundown dan mencatat durasi di setiap lagu yang

dibawakan oleh semua artis. Dan di saat acara lampion 100% cinta on air pukul
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21.00 WIB penulis mendampingi mentor di ruang control panel dan bertugas

memberikan batas durasi lagu artis, wardrobe artis, judul lagu dan credit tittle.
. Minggu kedelapan , 27 febuari 2012 s/d 2 maret 2012

Pada minggu ini penulis ikut serta dalam simulasi kedua untuk program baru

Masih Main Kata bersama tim kreati

disini penulis bermain sebagai peserta.

Pada minggu K
perlengkapan untuk
berlokasi di Studio AD, maka mi n ni alah pengaplikasian program acara
tersebut dan syuting yang dilakukan sebanyak dua episode sekaligus. Program
acara ini dilakukan secara taping. Disini penulis mendapat kepercayaan menjadi
pemegang timer dan sebaga playlist musik untuk backsound sewaktu hukuman
dan jingle Mash Main Kata saat kuis berakhir. Semua nya itu penulis lakukan
dengan didampingi oleh mentor mbak putri di ruang sub control panel. Pada

minggu ini penulis telah mengikuti syuting dari episode pertama,kedua,ketiga dan

ke’empat sekaligus.
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10. Minggu ke-10, 19 maret 2012 g/d 23 maret 2012

Di minggu kesepuluh ini penulis mendapatkan tanggung jawab dari Bapak
produser untuk menjaga dan mengawas editing Masih Man Kata episode

pertama dan kedua di ruangan post.produks dan penulis juga membantu dalam

melengkapi pembuatan templete yang telah disediakan dan membantu editor

ke’enam, ketujuh dan kedelapan, ini penulis masih memegang peran yang sama
yaitu menjadi timer dan pengisi playlist musik dan jingle Masih Main Kata di
ruang sub control panel studio AD. Selain syuting kuis Masih Main Kata di studio
AD, penulis juga mendapat kepercayaan membantu program acara Lampion
100% Ekspresif pada tanggal 28 maret 2012 di Gedung Kesenian Jakarta dengan

menjadi Leader Official untuk grup band Armada.
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12. Minggu ke-12 , 2 april 2012 s/d 4 april 2012

Diminggu ke-12 ini sebaga minggu terakhir penulis magang, penulis ikut
serta dalam 6 episode yaitu episode 11 sampai episode 16 dan memegang peran

yang sama dan masih dipercayakan bertugas menjadi timer, playlist backsound

musik dan jingle Mash Man Kata dan memasukkan katakata yang ada

menunggu lama untuk beradapatas dengan keadaan kantor, dan penulis selalu
mengakrabkan diri dengan orang-orang baru terutama dengan bapak Atar sebagai

produser dan mentor saya selama magang yaitu mbak Putri.

Selain itu penulis juga mendapatkan kendala-kendala di saat mendapatkan
tanggung jawab yang diberikan oleh tim kreatif untuk mencari refrensi-refrens
video lagu cinta sesua list yang ada melalui internet, karena tidak semua video
cinta ada di internet sehingga menyulitkan kinerja penulis. Tetapi kesulitan dan
kendala itu dapat teratasi dengan saling sharing atau meminta bimbingan mentor

penulis sehingga kendala-kendala ‘'seperti’ ini ‘dapat mudah teratasi. Kesulitan
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berikut nya adalah di saat penulis mendapat tanggung jawab untuk melakukan
crewcall pada crew-crew Globa tv di studio AD, kendala nya adalah sering
terjadi miss communication pada sast melakukan koordinasi crewcall sehingga
penulis merasa bersalah tetapi karena kesalahan tersebut penulis mendapat

pelgjaran sehingga pada saat di beri kepercayaan untuk melakukan crewcall lagi

aggung lagi. semua nya itu tidak

kesalahan. Banyak Ide-ide dan konsep permainan yang sangat menarik dan kreatif
tetapi karena berbagai macam problem sering ide-ide dan konsep permainan
menjadi Sia-sia, di posisi seperti ini penulis tidak mendapatkan kendala yang
berarti karena untuk mencari ide dan konsep semuanya tugas seluruh tim kretif,

disini penulis hanya menjadi simulator permainan.

Kendala dan kesulitan juga terjadi pada minggu ke-enam penulis magang,
saat itu penulis diberikan tanggung jawab untuk mencari refrensi film-film ber-
genre cinta untuk dijadikan VT (video take) pada saat opening program acara

lampion 100% cinta, dengan bantuan tim kreatif dan mentor akhirnya penulis pun
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mendapatkan list-list film Indonesia ber-genre cinta. Kendala penulis berikutnya
adalah salah satu film Indonesia yang akan diambil untuk VT ternyata ada sound
yang noise (tidak bersih) sehingga penulis harus melakukan take VO ( voice over)

untuk menggantikan suara yang noise di video tersebut. Kendala dan kesulitan

juga berlanjut di saat on air program acara Lampion 100% cinta di Gedung

membantu tim kreatif untuk kelancaran program acara Mash Main Kata. Penulis
meminta bantuan pada seorang teman magang yang mahir ataupun menguasa
tehnik dalam pembuatan lirik dan nada, dia adalah Petrus Restanto. Setelah dibuat
lirik dan nada untuk jingle Masih Main Kata langsung dilakukan take VO

bernyanyi bersama-sama tim kreatif di ruang musik Global TV.

Pada minggu kesimbalan penulis terjun langsung dalam proses produks
program Masih Main Kata episode pertama dan kedua, penulis mendapat kendala
saat menjadi pemegang timer, playlist backsound musik dan menjadi pemegang

operator IT yang bertugas memasukkan kata-kata yang ada, ke dalam komputer
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dan dimunculkan di big screen sehingga peserta kuis dapat melihat kata-kata yang
mereka miliki untuk bermain, tetapi penulis tidak segan-segan meminta
bimbingan dan arahan dari mentor mbak putri dan yang lainnya. Selain itu
kendala berikutnya adalah banyak kekurangan grafis/ templete di saat mengedit

episode pertama dan kedua kuis Masih Main Kata, penulis mendapat tugas dari

progran Masih Main Kata. Production Assistant memiliki tugas dan tanggung

jawab yang penting dalam proses produksi program acara televisi, secara teksnis
seorang Production Assistant bertugas dan bertanggung jawab dari mulai pra
produksi, produksi, dan pasca-produksi. Berikut beberapa tugas dan tanggung
jawab seorang Production Assistant dalam produks program acara kuis Masih

Main KataGloba TV :
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1. Pra-Produksi

Sebelum suatu produksi sebuah program dilakukan, tahapan awa yang
dilakukan dalam proses produksi yaitu rapat (meeting) produksi, di dalam rapat

produksi ini dihadiri oleh pihak-pihak yang menjadi pimpinan dan bertanggung

jawab terhadap program tersebut seperti, EP (execituve produser), Produser,

wardrobe), para crew sertadriver / mobil operasional. Tugas pengiriman IOM ini
semuanya dikerjakan atau dilakukan maksima kurang lebih 2 hari sebelum
melakukan take shooting, selain mengirim via email, Production Assistant juga

menyerahkan |IOM secara tertulis kepada manajer produksi.

Seorang PA juga berperan dan bertanggung jawab untuk menyiapkan kaset —
kaset untuk kebutuhan dan untuk memperlancar program saat produksi maupun

pasca-produks seperti MiniDV, DVCAM, BETACAM, dan DVD.



b. Request

pada tahapan ini tugas seorang PA adalah melakukan tugas request untuk

beberapa kebutuhan produks untuk kelancaran program acara, kebutuhan-

kebutuhannya antaralain yaitu :

1)

2)

3)

Editing, PA bertugas Mengajukan permintaan tempat dan waktu untuk proses

produksi ke bagian postproduction, dan Menentukan

S

editing setelah ma
berapalama

Tallent/ Bi

Untuk b@oking t t dan [ gas mengirimkan
request 10 kep%bagi memastikan apakah
talent atau “bintang “tamu.ey Gk bisa atau tidaknya

produser dengan TAF

Kebutuhan Shooting

Seorang PA Bertugas dan bertanggung jawab menyiapkan kaset Mini DV,
DVCAM, BETACAMP, dan DVD. PA request kaset pada bagian
Production Secretariat, lau setelah mendapatkan izin dari Production
secretariat kemudian PA meminta kaset ke bagian lybrary sesuai dengan yang
dibutuhkan saat shooting, saat mengambil kaset, PA harus mencatat jumlah

kaset yang akan digunakan untuk kebutuhan shooting.
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4) Request IT

PA bertugas mempersiapkan aat-alat kebutuhan IT (informatika teknologi)
untuk mendukung saat program acara berlangsung, kebutuhan tersebut antara

lain, laptop, paper print, komputer, grafisdan templete dan jingle lagu.

5) Loading

tanggung jawab seorang PA untuk memberikan informasi kepada kru-kru
program acara minimal sehari sebelum syuting , informasi itu mencakup lokasi,
waktu dan mempermudah penjemputan kru dengan mobil operasional ke lokas
syuting sehingga tidak ada kru yang telat atau molor. Koordinasi crew call ini

biasa nyamelalui viatelepon atau sms.

2. Produksi

Sesudah mempersiapkan segala kebutuhan dan peralatan saat masa pra-produksi,
saatnya untuk memproduksi program acara. Produser dan tim kreatif bekerja sama

dengan host, para peserta dan seluruh crew  untuk mencoba merealisasikan apa
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yang direncanakan dalam konsep dan ide yang dibuat pada masa pra-produksi
sehingga tayangan tersebut menjadi menarik, serta menghibur khalayak. Dalam
pel aksanaan produksi ini, seorang PA memiliki tugas dan tanggung jawab sebagai

berikut :

a. OperatorTimer

b. Backsound music

Di program kuis biasanya memlki ji gle Iag yang diputar pada saat acara akan
berakhir disni seorang PA diberi kepercayaan untuk itu dan selain itu juga
backsound music digunakan saat para perserta menjalani hukuman yang diberikan

oleh tim kreatif kepada peserta yang gugur disetiap segmen per segmen.
C. Leader Official (LO)

Disini tugas PA menjadi LO tallent atau artis yang diundang, seorang PA wagjib ,
menemani artis tersebut sampai program acara berakhir nanti. Selain itu juga

tugas PA sebagai LO mengingatkan artis saat waktunya naik ke stage panggung
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sesuai waktu yang ditentukan menurut rundown yang ada, sehingga artis tersebut

tidak terlambat saat memasuki stage.

d. Koordinator Lapangan

Tugas seorang PA bersifat Iebih mobile tidak hanya terpaku pada satu bidang

seperti cameraman, audioman dan dightingman tetapi juga bertanggung jawab

3. Pasca produksi

Setelah melewati proses produksi program acara, selanjutnya tahap pasca
produksi dan tugas seorang PA adalah mendampingi editor dalam proses editing
di ruangan post.production. namun disini peran PA bukanlah ikut serta mengedit
tetapi lebih tertuju untuk mengarahkan atau mempermudah editor dalam mengedit
sesuai rundown dan aur cerita saat proses produks lalu. Selain itu juga PA
mempersiapkan materi-materi yang mendukung untuk editing seperti, membantu
memasukan grafis, templete, jingle lagu dan backsound-backsound lagu yang
berguna sehingga tayangannya pun menjadi menarik. Setelah proses editing

selesai seorang PA bertugas melakukan Preview terlebih dahulu sehingga jika ada
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kesal ahan-kesalahan dalam proses editing dapat dibenahi secara langsung sebelum

dikirimkan kepada manajer produksi

E. Deskripsi Program Masih Main Kata

Masih Main Kata merupakan acara kuis edukatif Indonesia. Acara ini

dipandu oleh host yang lucu dan gokil,yaitu, Lionil Hendrik dan Tya Ariestya.

senin sampai jumat ;@u s . 7' is ihi mulai tayang sejak
30 April 2022 di G@ TV.
e

sekaligus menambah i@ penget

harus mengeluarkan stamina dan kemampuan fisik yang bagus karena games
show ini bukan hanya mengandalkan pemikiran tetapi juga fisik yang bagus. Dan
setigp segmen akan ada tim yang gugur dan tim yang gugur tersebut akan

diberikan hukuman yang telah disiapkan oleh tim kreatif Global tv.



BAB IV

PENUTUP

A. KESIMPULAN

Kesimpulan pentlis setelah mengikuti progkam magang di Global TV

kg

sebagal  Production

pada saat melakukan magang uuk . ghi dunia kerja yang nyata nantinya.
Program kegiatan magang juga sangat penting untuk mengenalkan dunia kerja
pada mahasiswa serta mengukur sgauh mana kemampuan mereka dalam
mempraktekkan ilmu-ilmu yang telah diperoleh selama kuliah. Sehingga nantinya
mahasiswva tersebut akan memiliki kematangan, kemampuan serta siap
menghadapi persaingan duniakerja setelah [ulus nanti.

Dari pengalaman yang diperoleh dari kuliah kerja media selama kurang
lebih tiga bulan, penulis mengambil kesimpulan bahwa :

1. Stasiun televisi Global TV banyak menciptakan program yang seru,

menarik dan beredukasi, terutama dalam program acara hiburannya.
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2. Seorang Production Assistant adalah jabatan yang digunakan dalam
pembuatan program televis untuk orang yang bertanggung jawab
dalam berbagai aspek produksi. Dan juga seorang Production Assistant

harus bekerja keras menyiapkan berbaga persigpan mulai dari pra

produksi, produksi, hingga pasca produksi.

Berdasarkan pengalaman penulis pada saat magang atau Kuliah Kerja
Media (KKM) pada bagian produks khususnya program acara Games show
Masih Main Kata dan Lampion 100% cinta, penulis ingin memberikan saran-
saran untuk menjaga kualitas program acara produks di stasiun Global TV

dan penulis berharap saran tersebut dapat bermanfaat :

1. Globa TV yang merupakan salah satu stasiun tv swastas nasional tentunya
harus mampu bersaing dalam industri pertelevisan kelak. Oleh karena itu

Global TV di tuntut untuk dapat menarik audiens dengan menayangkan
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program-program atau tayangan yang lebih bermutu lagi, sehingga dapat
meningkatkan kualitas rating dan share pada stasiun telivisi tersebut.

2. Banyak program — program hiburan yang ditujukan khusus kaum remaja.
Tetapi banyak dari program — program tersebut dominan “mengadopsi”

dari program stasiun tv lainnya, oleh karena itu penulis menyarankan

sebaiknya Global T D goalislagi pekerja muda yang kreatif dan

inovatif agar g lebih bagus dan lebih
original.
L7
3. Penulis ga.@erikan HRD (Human Resource
Dept )i Glo@% ipa g untuk semester

selanjutnya tida%alui DIOSES /S §dm herbelit-belit sehingga

Main Kata Global TV dan Lampion 100% cinta dapat berguna dan bermanfaat

bagi siapa sgja yang membacanya.





