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ABSTRAK

YOHANES WASKITO,2007, SISTEM INFORMASI MANAGEMEN PADA
PERPUSTAKAAN MAHASISWA SURAKARTA, Program DIl Illmu
Komputer Fakultas Matematika dan IImu Pengetahuan Alam Universitas Sebelas
Maret Surakarta

Era komputerisas banyak mempengaruhi dalam kehidupan kita, peran

komputer sangat penting dan mulai merambah pada sis kehidupan yang sangat
luas. Memang, secara redlistis pun kita akan mengatakan hal itu sebuah
kebenaran. Lihat sgjarealitanya, kita tidak akan bisa menyelesaikan pekerjaan kita
dengan lancar tanpa adanya sebuah komputer. Tugas akhir ini merupakan upaya
untuk memanfaatkan kemudahan sistem komputerisasi dalam menyelesaikan
tugas keseharian perpustakaan. Fasilitas yang diberikan oleh sistem aplikasi ini
meliputi input data, edit data, sirkulasi buku, dan pelaporan.

Metode pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh data adalah
dengan metode observasi, yaitu penulis secara langsung datang dan melihat proses
atau aktifitas yang harus dijalankan pada perpustakaan PerMaTa. Penulis juga
metode study pustaka, yaitu menggunakan buku-buku sebagai literatur atau
panduan sebagai acuan dalam pembuata tugas akhir ini.

Pembuatan aplikasi Sistem Informas Mangemen pada PerMaTa dengan
Berbasis barcode ini semoga memberikan manfaat bagi Perpustakaan Mahasiswa

Surakarta, dunia IT indonesia dan dunia Pendidikan pada umumnya.
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MOTTO

Sukses tidak akan pernah datang kepada kita, tetapi sebaliknya.
Kegagalan dan kehilangan adalah para pendidik dan pemurni yang
terbaik (A.Einsten).

The imagination is more important than knowledge (A.Einstein)

Kebahagiaan ada dimana-mana, tergantung cara kita mencari dan

menemukanya.
Hanya hidup untuk orang lain lah yang disebut hidup bermanfaat.

Pendidikan adalah apa yang tersisa setelah seseorang telah melupakan segala
sesuatu yang dipelgjarinya di sekolah.



PERSEMBAHAN

Kuper senbahkan unt uk

+

Kel uargaku tercinta, bapak, ibuk dirumah, yang
selalu nenberikan perhatian sangat |uarbiasa
keti ka aku sakit terinmakasih, atas cintanya
sel ama i ni

Bapak keduaku, sekaligus kakakku tercinta Mas
Ipung”, kalau aku boleh berkata » diriku
sekarang nenjadi seperti ini karena 90% jasa
baik kakakku” terimakasih banyak.

Ka2k ku dan adikku tercinta >~ Mbak Murni, Mbak
atik Garuda WMs, Ms Waluyo (kapan aku akan
melihatmu lagi), Ms aji (aku dukung kanu
selalu), Nawang yang |umayan bandel dan kadang
menjengkelkan aku akan perhatikan kamu”

Dwi Suryani, ada juga yang bilang cenil cute
“terimakasih atas kebersamaan yang indah dan
kebaikanmu™
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Era komputerisasi banyak mempengaruhi dalam kehidupan kita, peran
komputer sangat penting dan mulai merambah pada sisi kehidupan yang
sangat luas. Orang mengartikan, Era komputerisasi dengan artian bahwa
dimana peranan komputer sudak masuk dalam kehidupan manusia secara
luas. Memang, secara realistis pun kita akan mengatakan hal itu sebuah
kebenaran. Lihat sga realitanya, kita tidak akan bisa menyelesaikan
pekerjaan kita dengan lancar tanpa adanya sebuah komputer. Mulai dari
membuat undangan rapat hingga mengenal dunia luar yaitu dengan internet,
komputer memegang peranan penting dalam banyak hal.

Dilihat dari perkembanganya, dunia komputer mengalami perkembangan
yang sangat pesat sampai sekarang. Dari segi kualitas, komputer mengalami
perkembangan yang luar biasa, selisih satu hari pun teknologi komputer
pasti ada yang baru. Pada awa kemunculanya, komputer hanya difungsikan
untuk membuat file dokumentasi teks atau untuk menulis. Tetapi karena
kemajuannya, fungsi komputer pada saat ini sangat luas dan bervariasi.

Salah satu fungsi komputer tersebut adalah sebagai penyimpanan data
(database). Fungsi ini terdiri dari memasukkan data, mengolah data, dan
kemudian menampilkan data apabila data tersebut akan digunakan. Peran
komputer seperti ini, dunia komputer menyebutnya dengan istilah sistem
informasi. Sistem informasi banyak digunakan untuk lembaga atau badan
usaha yang seladu berhubungan de2 August 2007ngan input data,
pengolahan dan menampilkan data yang telah diolah tersebut. Sistem
informasi biasa digunakan di lembaga pendidikan, bank, rumahsakit, dan
sekarang sudah merambah ke pembukuan di perpustakaan.

Tugas Akhir ini secara khusus akan mempelgjari dan membuat sistem
informasi  di  perpustakaan  “Perpustakaan Mahasiswa Surakarta“.

Perpustakaan ini belum tersentuh sama sekali dengan teknologi komputer.



Dengan memanfaatkan teknologi komputer diharapkan berbagai pekerjaan
sirkulas buku baik peminjaman maupun pengkatalogan buku bisa
diselesaikan dengan cepat, mudah dan tersusun dengan rapi sehingga mudah
dalam pengolahannya.

Dari uraian tersebut di atas, penulis mencoba untuk memanfaatkan
teknologi komputer untuk mengolah data tersebut yaitu dengan membuat
aplikasi untuk sirkulasi buku. Aplikasi yang akan penulis buat adalah

dengan berbasis barcode.

1.2 Rumusan M asalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dirumuskan di atas, maka dapat
disimpulkan bahwa rumusan masalahnya adalah sebagai berikut “bagaimana
cara membuat aplikasi sirkulasi buku di Perpustakaan Mahasiswa Surakarta

“PerMaTa” dengan sistem barcode”.

1.3 Pembatasan M asalah
Pembahasan yang akan penulis selesaikan dalam Tugas Akhir ini dibatas
hanya pada pembuatan aplikas untuk sirkulas buku yang menggunakan
sistem barcode. Dengan adanya aplikasi ini maka diharapkan sistem
pengkatalokan buku menjadi lebih mudah, proses peminjaman dan

pengembalian buku menjadi lebih cepat dan kesalahan dapat diminimalisasi.

1.4 Tujuan Tugas Akhir

Adapun tujuan yang igin diperoleh dari pembahasan masalah di atas
adalah

e Membuat aplikas sirkulasi buku yang dapat memenuhi kebutuhan
pencatatan data di perpustakaan PerMaTa seperti pengkatal okan
buku, proses peminjaman dan pengembalian buku dan kebutuhan

yang lain.
e Mengganti sistem yang lama yang masih manual, dengan

menggunakan sistem komputer yang lebih mudah, cepat dan teliti.



1.5 Manfaat Tugas Akhir
Adapun manfaat yang ingin penulis peroleh dari pembuatan Tugas Akhir
ini adalah

Bagi penulis
e Penulis dapat mengembangkan ilmu yang telah didapat dari
bangku perkuliahan dan mengaplikasikannya dalam realita.
e Merupakan media belgjar bagi penulis untuk menambah ilmu yang
selamaini telah didapat.
Bagi Perpustakaan “PerMaTa”
e Mempunyai sistem aplikasi yang dapat digunakan untuk membantu
sirkulasi buku supaya lebih mudah, teliti dan cepat.
e Merupakan sebuah solusi dari permasalahan-permasalahan yang
dialami oleh PerMaTa.
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BAB 11
LANDASAN TEORI DAN TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Perpustakaan

Menurut Suwondo (1984), definisi perpustakaan terdiri dari dua macam,

1. Dari sudut fisk

a. Perpustakaan adalah tempat pengumpulan pustaka yang diatur dan

disusun dengan system tertentu, sehingga tiap-tiap buku, tiap-tiap
warkat dan tiap-tiap tulisan, jika sewaktu-waktu diperlukan dapat
diketemukan dengan mudah dan cepat.

. Perpustakaan adalah sustu koleksi buku-buku dalam suatu gedung

atau bangunan yang mewadahinya, yang telah siap untuk
dimanfaatkan bagi siapa sgja yang memerlukan.

2. Dari sudut aktifitas.

a. Perpustakaan adalah unit kerja yang berupa tempat penyimpanan

koleks bahan pustaka, yang diolah dan diatur secara sistematis
dengan cara tertentu untuk digunakan oleh pemakainya sebagai

sumber informasi.

. Perpustakaan  adalah suatu  satuan  organisas  yang

menyelenggarakan kegiatan pengadaan pengolahan, pelestarian
dan penyebarluasan serta pemanfaatan bahan pustaka dengan cara
tertentu kepada masyarakat sekelilingnya guna penyelesaian tugas

dan atau kepentingan pendirinya.

2.2 Pengertian sirkulasi buku dalam per pustakaan

Dari pengertian perpustakaan baik menurut arti fisk maupun aktifitasnya,

jelas mengandung pemahaman bahwa perpustakaan merupakan tempat untuk

menyimpan buku atau pustaka buku. Buku yang terdapat dalam perpustakaan

tidak mungkin hanya tersimpan di dalam rak-rak buku, tetapi jelas mengalami

perpindahan tempat sebagal misal dipinjamkan. Sebelum buku siap dipinjamkan,



terlebih dahulu buku harus dimasukkan dalam daftar katalok buku. Beberapa
pemahaman tersebut adalah gambaran kecil dari apa yang disebut dengan sirkulasi

buku, pada intinya sirkulasi buku dalam perpustakaan mengandung pengertian

perjalanan buku atau pengolahan buku-buku yang merupakan bagian dari aktifitas

perpustakaan.
2.3 Pengertian Sistem Infor masi
2.3.1 Pengertian Sistem.

Banyak pendapat dari para ahli yang mendefinisikan system

a Menurut Gerald (Gerald, 1981:5) sistem adalah tata kerja yang
saling berkaitan yang bekerja sama membentuk suatu aktivitas
untuk mencapai tujuan tertentu, sebagai prosesur atau tata kerja,
didalamnya memuat sgjumlah langkah yang menjelaskan beberapa
hal, yaitu apa yang akan dilakukan, sigpa yang akan melakukan dan
bagai mana melakukannya.

b. Menurut Benghart (Benghart, 2004:12) mengartikan sistem sebagai
sekelompok elemen-elemen yang saling berkaitan yang secara
bersama-sama diarahkan untuk mencapai tujuan yang ditentukan.

C. Mudrick dan Ross (Mudrick, 1979:12) mengartikan sistem sebagai

seperangkat unsure yang melakukan suatu kegiatan atau skema
dalam rangka mencapal tujuan atau beberapa tujuan dengan
mengolah data dalam jangka waktu tertentu guna menghasilkan

informasi.

Dari beberapa definisi di atas, dapat diambil kesimpulan bahwa sistem

merupakan totalitas himpunan bagian yang saling berinteraksi satu sama lain dan

bersama-sama untuk mencapai tujuan.
Menurut Sutanta (2003), sebuah sistem yang baik memiliki beberapa
karakteristik sebagai berikut :

a. Mempunyai Komponen

Komponen sistem adalah segala sesuatu yang menjadi bagian

penyusun sistem.Komponen sistem dapat berupa benda nyata



ataupun abstrak. Komponen sistem disebut sebagai subsistem,
dapat berupa orang, hal atau kejadian yang terlibat di dalam sistem.
. Mempunyai batas

Batas sistem diperlukan untuk membedakan satu sistem dengan
sistem yang lain. Tanpa adanya batas sistem, maka sangat sulit
untuk menjelaskan suatu sistem. Batas sistem akan memberikan
scope tinjauan terhadap sistem.

Mempunyai penghubung/antarmuka antar komponen
Penghubung/antar muka merupakan komponen sistem, yaitu segala
sesuatu yang bertugas menjembatani hubungan antar komponen
dalam sistem. Penghubung/antar muka merupakan sarana yang
memungkinkan setiap komponen saling Dberinteraksi  dan
berkomunikasi dalam rangka menjalankan fungsi masing-masing
komponen.

. Mempunyai Lingkungan

Lingkungan sistem adalah segala sesuatu, yang berada di luar
sistem. Lingkungan sistem dapat menguntungkan ataupun
merugikan.

Mempunyai Masukan

Masukan merupakan komponen sistem, yaitu segala sesuatu yang
perlu dimasukan kedalam sistem sebagai bahan yang akan diolah
lebih lanjut untuk menghasilkan keluaran yang berguna.
Mempunyai pengolahan

Pengolahan merupakan komponen sistem yang mempunyai peran
utama mengolah masukan agar menghasilkan keluaran yang
berguna bagi pemakainya.

. Mempunyai keluaran

Keluaran merupakan komponen sistem yang berupa berbagai
macam bentuk keluaran yang dihasilkan oleh komponen
pengolahan .

. Mempunyai sasaran dan tujuan



Setiap komponen dalam sistem perlu dijaga agar saling bekerja

sama dengan harapan agar mampu mencapai sasaran dan tujuan

sistem. Sasaran sistem adalah apa yang ingin dicapai oleh sistem

untuk jangka waktu yang relatif pendek. Tujuan merupakan

kondisi atau hasil akhir yang ingin dicapai oleh sistem untuk

jangka waktu yang panjang.

i. Mempunyai kendali

Setiap komponen dalam sistem perlu dijaga agar tetap bekerja

sesua dengan peran dan fungsinya masing-masing. Hal ini bisa

dilakukan jika ada bagian yang berperan menjaganya, yaitu bagian

kendali.

j. Mempunyai umpan balik

Umpan balik diperlukan oleh bagian kendali (kontrol) sistem untuk

mengecek terjadinya penyimpangan proses dalam sistem dan

mengembalikannya ke dalam kondisi normal.
2.3.2 Pengertian Informasi

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan

lebih berarti bagi yang menerimanya. Informasi adalah hasil pengolahan dari
sebuah model, formasi, organisasi atau sebuah perubahan bentuk dari data yang
mempunyai nilai tertentu dan bisa digunakan untuk menambah pengetahuan bagi
yang menerimanya. Informasi berkaitan dengan ketidak pastian yang melengkapi
variabel-variabel persoalan tersebut, dimana untuk mengurangi dergjat ketidak

pastian ini dibutuhkan Informasi tambahan.

2.3.3 Pengertian Sistem Informasi.

Sistem informasi pada dasanya memiliki peranan yang sangat penting dan
strategis. Informasi sangat berguna dan mendukung kerja organisasi baik secara
internal maupun eksternal .

Sistem informasi menurut Budi (Budi, 2002:11) didefiniskan sebagai
kumpulan elemen yang saling berhubungan satu sama lain yang membentuk satu

kesatuan utuk mengintegrasikan data, memproses dan menyimpan serta



mendistribusikan informasi yang akan mendukung pembuatan keputusan dan
melakukan control terhadap jalanya perusahaan. Sedangkan menurut Leitch dan
Davis (Leitch, 1983:6) sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu
organisas yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaks harian,
medukung operasi, bersifat mangjerial dan kegiatan strategis dari suatu organisas
dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.

Sistem informasi yang baik tentu memiliki sistematika yang jelas, ringkas
dan sederhana. Mulai dar tahap pemasukan data, pengolahan dengan prosedur
yang ditentukan, penygjian iformasi yang akurat, interpretasi yang tepat dan
pendistribusian informasinya.

Membangun sistem informas bukan hanya sekedar mengotomatisasi
prosedur lama, tetapi menata dan mempeharui, bahkan menciptakan aliran data
yang baru dan efisien, menetapkan prosedur pengilahan data yang baru secara
tepat, sistematis dan sederhana, menentuka model penyajian yang informative dan

standar, sertadistribusi yang efektif.

2.3.4 Manfaat Sistem Informasi

Sistem informasi memiliki manfaat sebagai berikut

a Integrasi data dan informasi.

b. Sistem pengorganisasian dan memungkinkan sistem bebas redudans
data.

c. Meningkatkan kecepatan dan keakuratan penyusunan laporan
manajerial.

d. Meningkatkan kualitas produk dan kecepatan layanan konsumen.

e. Meningkatkan citra pengguna sistem informasi tersebut.

2.3.5 Kualitas Sistem Informasi.

Menurut Sutedjo (2002) sistem informass menjadi penting, karena
berdasarkan informasi itu para pengelola dapat mengetahui kondisi objektif
sebuah perusahaan. Tidak semua informasi berkualitas. Kualitas itu ditentukan
oleh:



. Keakuratan dan teruji kebenarannnya
Artinyainformas harus bebas dari kesalahan-kesalahan, tidak bias,
dan tidak menyesatkan. Kesalahan-kesalahan itu dapat berupa
kesalahan perhitungan maupun akibat gangguan (noise) yang dapat
mengubah dan merusak informas tersebuit.
. Kesempurnaan Informasi
Untuk mendukung faktor pertama di atas, maka kesempurnaan
informasi menjadi  faktor penting, dimana informas disgjikan
lengkap tanpa pengurangan, penambahan atau pengubahan.
. Tepat waktu

Informasi harus disgjikan secara tepat waktu, mengingat
informasi  akan menjadi dasar pengambilan  keputusan.
Keterlambatan informasi akan mengakibatkan kekeliruan dalam

pengambilan keputusan.

. Relevans

Informasi akan memiliki nilai manfaat yang tinggi, jika informasi
tersebut diterima oleh mereka yang membutuhkan, dan menjadi
tidak berguna jika diberikan kepada mereka yang tidak
membutuhkan.

. Mudah dan murah

Kini, cara dan biaya untuk memperoleh informasi juga menjadi
bahan pertimbangan tersendiri. Bilamana cara dan biaya untuk
memperoleh informasi sulit dan mahal, maka orang menjadi tidak
berminat untuk memperolehnya atau mencari aternatife
substitusinya. Biaya mahal yang dimaksud disini, jika bobot
informasi tidak sebanding dengan biaya yang dikeluarkan. Dan
melalui teknologi Internet, kini orang atau perusahaan dapat

memperoleh informasi dengan mudah dan murah.

2.4 Analisis Sistem



2.4.1 Diagram Konteks (Contexs Diagram)
Diagram konteks adalah sebuah diagram sederhana yang menggambarkan
hubungan antara entity luar, masukan dan keluaran dari sistem. Diagram kontek

direpresentasikan dengan lingkaran tunggal yang mewakili keseluruhan sistem.

2.4.2 DFD (Data Flow Diagram)
DFD adalah suatu bagan yang menggambarkan aliran data dan kerja
sistem secara keseluruhan secara garis besar. Data flow diagram terdiri dari
a DataFlow Diagram Contex Tingkat.
Adalah bagan dari DFD yang berfungsi memetakan model lingkungan
yang direpresentasikan dengan lingkungan tunggal yang mewakili
keseluruhan sistem. Penggambaran dimulai dengan terminator, aliran
data, airan kontrol, penyimpanan, dan proses tunggal yang
merepresentasikan keseluruhan sistem.
b. DataFlow Diagram Tingkat
Adalah bagan DFD yang menggambarkan sistem sebagai jaringan
kerja antara fungsi yang berhubungan satu sama lain dengan aliran dan

penyimpanan data ( disebut dengan DFD).

Simbol Data Flow Diagram (DFD)
Simbol Arti

o
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2.6.1 Visual Borland Delphi

Delphi adalah compiler atau penterjemah bahasa Delphi yang merupakan
bahasa tingkat tinggi sekelas dengan basic , C. Bahasa pemrograman di Delphi
disebut bahasa procedural artinya bahasa atau sintaksnya mengikuti urutan
tertentu atau prosedur. Ada jenis pemrograman non-prosedural seperti
pemrograman untuk kecerdasan buatan seperti bahasa prolog . Dhelphi termasuk
keluarga Visual sekelas Visual Basic, Visua C, artinya peritah-perintah untuk
membuat objek dapat dilakukan secara visual. Pemrogram tinggal memilih objek
apa yang ingin dimasukkan kedalam form atau windows lalu tingkah laku objek
tersebut saat menerima event atau aksi tinggal dibuat programnya.

2.6.2 Microsoft Acces

Menurut Wibisono (1999), Microsoft Access merupakan salah satu
program pengolahan database yang canggih dan digunakan untuk mengolah
berbagai jenis data dengan pengoperasian yang mudah. Database dalam Microsoft
Access tersimpan dalam format .mdb, dan dapat dilengkapi dengan password,
sehinggga keamanan data lebih terjaga. Fasilitas baru yang disediakan
memudahkan pembuatan, penataan dan pengolahan obyek database. Apabila
dibandingkan dengan database Paradox 7, Microsoft Access jauh lebih mudah
dan efisien dalam pengoperasian basis data. Seperti halnya dalam membuat query
dan relationship, Microsoft Access dapat diisi data dalam table maksimum
mencapai 2 Gb. Di dalam Microsoft Access terdapat banyak features yang akan
memudahkan pemakai untuk mengoperasikan data. Sedangkan dalam Paradox 7
features yang diberikan sengat terbatas.

Dalam pembuatan database dengan menggunakan Microsoft Acces, kita
harus mengetahui tipe-tipe field dalam tabel tersebut. Field-field dalam sebuah
tabel haruslah ditentukan tipe datanya. Oleh karena itu sangat penting bagi kita
untuk memahami berbagai tipe data dalam field yang ada. Bahkan pengetahuan
mengenai hal ini akan bermanfaat ketika kita merancang berbagai macam tabel
dalam sebuah database.

12



Text

Ini adalah tipe data yang paling umum digunakan. Tipe data ini bisa
digunakan untuk field alfanumeric, seperti nama, alamat, kode pos, nomor
telepon dan sebagainya. Microsoft Access memberi keleluasaan bagi Anda
untuk memasukkan data sampai 255 karakter ke field dengan tipe dataiini.

Memo

Tipe data ini mirip dengan teks, tetapi bisa menampung sampai dengan
64.000 karakter. Tipe data text lebih sering dugunakan karena memo tidak
bisa diurutkan atau diindeks.

Number

Tipe data ini digunakan untuk menyimpan data numeric yang akan
digunakan untuk perhitungan matematis. Anda tidak menggunakan tipe data
ini untuk nomor telepon, misalnya, karena nomor telepon tidak perlu

diproses secara matematis.

Date/Time

Tipe dataini digunakan untuk nilai tanggal dan waktu. Misalnya, Anda bisa
menggunakan tipe dataini untuk tanggal lahir atau tanggal pembelian.
Currency

Tipe data ini terutama digunakan untuk nilai mata uang. Tetapi, Anda juga
bisa menyertakan data numeric dalam perhitungan yang memerlukan satu
sampai empat angka desimal. Tipe data ini, misalnya, bisa digunakan untuk

nilai pembelian atau ongkos pengantaran.
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Auto Number

Ini adalah angka yang secara otomatis akan terurut atau angka acak yang
ditetapkan Microsoft Access untuk record baru yang ditambahkan ke sebuah
tabel. Field AutoNumber tidak bisa diedit. Oleh karena itu jenis data ini
digunakan untuk field yang harus unik, artinya tidak boleh ada nilai yang
sama untuk field ini. Sebagai contoh Anda bisa menggunakan tipe data ini
untuk NIM, NIP, KARPEG atau Nomor Induk Siswa.

Yes/No

Tipe data ini hanya bisa mempunyai dua nilai yaitu Yes atau No. Data ini
digunakan untuk field yang hanya mempunyai dua nilai. Misalnya, sebuah
tabel yang berisi informasi mengenai karyawan bisa menggunakan tipe data
ini untuk field status perkawinan di mana hanya memiliki duanilai yaitu Ya
atau Tidak.

OLE Object

Tipe dataini digunakan untuk eksternal objek, seperti bitmap atau file suara.
Misalnya, Anda bisa menggunakan tipe data ini untuk menyimpan gambar
bitmap (foto) karyawan dalam tabel Karyawan. Meskipun file bitmap yang
digunakan dismpan dalam tabel, tetapi file bitmap ini hanya bisa

ditampilkan dalam form atau report.
Hyperlink

Ini merupakan gabungan dari teks dan bilangan yang disimpan sebagai teks
dan digunakan sebagai alamat hyperlink. Hyperlink digunakan untuk
menyimpan pointer ke sebuah situs web atau path ke sebuah file di harddisk.
Bila Anda mengklik sebuah hyperlink, Microsoft Access akan mencoba
membuka file tersebut dalam aplikasi adli file yang bersangkutan.

Lookup Wizard
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Bila Anda menggunakan tipe data ini untuk sebuah field, Anda bisa memilih
sebuah nilai dari tabel lain atau dari sebuah daftar nilai yang ditampilkan
dalam sebuah kotak daftar atau kotak combo.

2.6.3 Teknologi Barcode.

Mungkin tanpa disadari setiap hari kita akan menemui barcode, misalkan
pada produk kebutuhan sehari-hari seperti botol minyak wangi, sabut, deterjen,
shampoo, mungkin juga baju kita terdapat barcode.

Barcode merupakan sebuah kode mesin yang dapat dibaca. Barcode terdiri
dari sebuah bentuk bar dan spasi (hitam dan putih) dalam rasio yang di definisikan
yang mempresentasikan al phanumeric.

Diawa perkembangannya, penggunaan kode baris dilakukan untuk
membantu proses pemeriksaan barang-barang secara otomatis pada supermarket
atau swalayan. Tetapi, saat ini kode baris sudah banyak digunakan dalam berbagai
aplikas seperti digunakan dalam Kkartu identitas, kartu kredit dan untuk
pemeriksaan secara otomatis pada perpustakaan. Kode baris digambarkan pada
bentuk baris hitam tebal dan tipis yang disusun sederet sgjgjar horisontal. Untuk
membantu pembacaan secara manual di cantumkan juga angka-angka dibawah
kode baris tersebut. Angka-angka tersebut tidak mendasari pola kode baris yang
tercantum.

Ukuran dari kode baris tersebut dapat diperbesar maupun di perkecil dari
ukuran nominalnya tanpa tergantung dari mesin yang membaca (Mardiana,
1996:21). Alat yang digunakan untuk membaca barcode adalah barcode scanner.
Penggunaan Barcode scanner sangat mudah, sehingga operator (pengguna) hanya
memerlukan sedikit latihan atau kebiasaan. Barcode schanner dapat membaca
informasi atau data dengan kecepatan yang jauh lebih tinggi daripada
mengetikkan data dan barcode schanner memiliki tingkat ketelitian yang lebih
tinggi. (Galbiati, Jr.1990).
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BAB Il

METODE PENELITIAN

3.1 Sumber Data

Dalam melakukan penelitian ini, jenis dan sumber data yang penulis

gunakan adalah sebagai berikut

a. Datadiperoleh dari sumber yang secara langsung bersangkutan dengan
objek penelitian, yaitu pengurus perpustakaan dan pengunjung
perpustakaan.

b. Data sekunder adalah data yang diperoleh secara tidak langsung dari
suatu sumber yang berhubungan dengan penelitian. Data sekunder bisa
diperoleh dari literatur-literatur yang mendukung sebagai pelengkap
data primer. Sebagai misal sumber dari buku, internet ataupun dari
makalah yang membahas permasalahan yang diangkat.

3.2 Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini, penulis mendapatkan data dari berbagai sumber dan
menggunakan berbagai macam metode. Metode tersebut diantaranya adalah
sebagai berikut
C. Metode observasi
Metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan secara
langsung pada objek yang di teliti, yang kemudian dilakukan
pencatatan kejadian-keadian yang berhubungan dengan objek yang
diteliti.
d. Wawancara (interview)
Metode pengumpulan data dengan mengadakan wawancara atau tanya
jawab secara langsung dengan pihak yang terkait dengan masalah yang
di teliti. Dengan metode ini diharapkan dapat memperoleh keterangan
yang jelas dan lengkap sesuai dengan tujuan penelitian.
e. Study pustaka
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Metode pengumpulan data yang di peroleh dengan cara mencari
data/informasi dari buku atau literatur yang berhubungan dengan
permasal ahan yang dijadikan objek penelitian.

f. Survey
Metode pengumpulan data dengan cara mengadakan pengamatan
secara langsung dan mencatat secara sistematis pada objek masalah
yang ada pada Perpustakaan Mahasiswa Surakarta.

3.3 Bahan dan Alat Penelitian
Dalam melakukan penelitian ini bahan dan alat penelitian dikelompokkan menjadi
dua bagian, yaitu perangkat keras dan perangkat lunak. Bahan dan aat yang
dimaksud antara lain
3.3.1 Perangkat keras
Perangkat keras yang diperlukan adalah seperangkat komputer dengan jenis
processor Celeron 1.8 GHz, memori RAM 256 MB, harddisk 40 GB, monitor
15”, keybord, CD ROM, printer untuk mencetak kode barcode dan barcode.

3.3.2 Perangakat Lunak
Peragkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut

a. Sistem Operas pada PC yaitu Microsoft Windows XP Professional 5.1
Borlan Delphi 7.0 sebagai media Visual Pemrograman.
Microsoft Acces untuk pembuatan dan percobaan database.
Macromedia fireworks untuk desain gambar atau background.
Notepad.

o o p T
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Analisis Sistem
4.1.1 AnalisisSistem di PerMaTa

Saat ini, sistem informasi yang digunakan di PerMaTa masih manual atau
belum menggunakan teknologi komputer. Pencatatan sirkulasi buku yang meliputi
peminjaman dan pengembalian buku dilakukan dengan mencatatnya pada sebuah
buku, sehingga membutuhkan waktu yang lebih lama. Begitu juga dengan
pencatatan data anggota hingga mencetak kartu anggota juga dilakukan dengan
pencatatan secara manual. Sistem katalogisas dan pencarian buku ataupun
majalah juga masih masih dilakukan dengan manua sehingga membutuhkan
waktu yang lebih lama dan data yang didapat terkadang tidak akurat.

Proses peminjaman dan pengembalian buku yang dilakukan secara
manual, membutuhkan waktu yang lama dan sering terjadi kesalahan. Tidak
adanya monitoring terhadap buku-buku yang dipinjamkan, juga merupakan
kelemahan dari sistem manual yang terjadi sekarang. Buku-buku yang
dipinjamkan tidak ada monitoring yang berkala sehingga petugas kesulitan untuk
mengetahui buku-buku apa saja yang dipinjamkan dan kapan buku-buku tersebut
akan kembali. Tidak adanya pengawasan buku seperti inilah yang memungkinkan
terjadinya kehilangan buku yang akhirnya juga akan merugikan PerMaTa.

Kemampuan yang diharapkan setelah adanya Sistem Informas
Managemen PerMaTa (PerMaTaSoft) adalah semua pekerjaan yang berkaitan
dengan aktifitas keseharian perpustakaan akan dilakukan dan terotomatisasi oleh
komputer sehingga prosesnya lebih mudah dan cepat. Sstem Informasi
Managemen PerMaTa yang telah dirancang ini, diharapkan akan mempermudah
aktifitas perpustakaan, seperti peminjaman/pengembalian  buku, input
anggota/majalah atau klipng, dan pencarian koleksi permata atau sistem katalog.
Hasil utama yang diharapkan adalah akan mempercepat kerja, dan sistem yang
ada menjadi lebih rapi dan mudah dalam hal pengaturanya.
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4.1.2 Identifikasi Kebutuhan Sistem PerMaTa
Setelah melakukan anadisa kebutuhan sistem, agar sistem informasi
perpustakaan dapat berfungsi dengan baik dibutuhkan hardware dan brainware
sebagai berikut
A. Kebutuhan hardware
Beberapa hardware untuk mendukung agar sistem berjalan dengan
baik adalah sebaga berikut :

1. Satu buah komputer yang berfungsi untuk master data, pengembalian
dan peminjaman buku dengan rekomendas spesifikasi komputer
minimal

Processor Intel Pentium 111 atau yang setara.
RAM 128 MB

Hard disk 40 Gb

Monitor 15”

VGA 32 MB

CD room

N o gk~ 0 DB

Sistem Operasi Microsoft Windows 98.

2. Satu buah komputer yang berfungs untuk katalogisas dengan
spesifikasi minimal adalah sebagai berikut.

Processor Pentium |1 atau yang setara.

RAM 128 MB

Hardisk 10 GB

VGA 32 MB

Monitor 15”

o 0o &~ w0 D

Sistem Operasi Microsoft Windows 98.

3. Satu buah barcode schanner yang akan berfungsi untuk mempermudah
transaks buku.

4. Satu buah printer yang akan digunakan untuk mencetak barcode dan
laporan-laporan lainnya.

5. Kabel UTP dan konektor RJ-45 untuk koneksi pear to pear.

6. Satu buah UPS
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B. Kebutuhan Brainware

Guna mendukung semua proses sistem agar berjalan dengan maksimal ,

maka dibutuhkan sumberdaya masnusia sebagai berikut

1. Administrator
Bertugas memanajemenkan administrasi perpustakaan.

2. Operator
Bertugas menjalankan sistem perpustakaan yaitu mengatur prosedur
peminjaman dan pengembalian buku, pendaftaran anggota dan
mencetak kartu juga pelaporan-pelaporan sesuai kurun waktu yang
ditentukan.

3. Maintenance

Bertugas melakukan perawatan terhadap hardware pada komputer.

4.1.3 Diagram Konteks

Operator

|

registrasi Input Kliping, buku,

~Meminjan, » SIM Perpustakaan « dipinjam » majalah
melihat katalog

Anggota

Laporan
manajemen

Gambar 4.1 Diagram Konteks Sstem Informasi PerMaTa
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Keterangan

1. Cadon anggota mendaftar ke Perpustakaan Mahasiswa Surakarta
(PerMaTa) dan akan mendapatkan kartu anggota.

Input buku, kliping dan majalah oleh petugas.

Peminjaman buku oleh anggota.

Pengembalian buku oleh anggota yang meminjam buku.

Anggota melihat katalog buku, kliping dan majalah.

o~ WD

6. Laporan kepihak manajemen atau administrasi.
4.1.4 DataFlow Diagram (DFD) Level O

Gambar 4.2 Data Flow Diagram (DFD) Level O

Keterangan

1. Proses pendaftaran anggota, Calon anggota mendaftarkan diri kepada
petugas, dengan membawa persyaratan yang telah ditetapkan
kemudian memperoleh Kkartu anggota dan menjadi anggota
perpustakaan.

2. Proses pendataan buku, kliping dan majalah, Pendataan buku, kliping,
dan mgjalah baru oleh petugas perpustakaan.
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3. Catalog buku, kliping, majalah, Anggota perpustakaan dapat melihat
dan mengetahui koleksi-koleksi perpustakaan.

4. Transaksi buku, Proses ini merupakan inti dari kegiatan perpustakaan.
Anggota perpustakaan yang masih aktif meminjam buku dengan cara
menunjukkan kartu anggota dan menunjukkan buku yang akan
dipinjam. Kemudian mengembalikanya dalam jangka waktu tertentu
sesual dengan peraturan perpustakaan.

5. Proses administrasi, merupakan proses pelaporan perkantoran, yang
meliputi pelaporan jumlah anggota mendaftar, pelaporan buku,kliping
dan magalah, pelaporan pendapatan denda dalam kurun waktu tiap
bulan.

4.1.4.1 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 1 (Pendaftaran Anggota)

Kartu anggota Simpan File

Input data anggota——p»| D1

Anggota

anggota

Gambar 4.3 DFD level 1 prosesl, pendaftaran anggota.

4.1.4.2 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 Proses 2 (pendataan buku, kliping,

majalah)
Buku, Kliping,

majalah

Proses pendataan
buku, kliping,
majalah
_ Simpan D2 File buky

Buku, _kllpmg‘ P > Kliping. majalah

majalah S arty puku atau id

Gambar 4.4 DFD level 1 Proses 2, pendataan buku, kliping dan majalah
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4.1.4.3 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 proses 3 (katalog buku, kliping,

majalah)

Anggota Mencari

Proses pencarian
buku, kliping,
majalah

File buku,
kliping, majalah

Operalor
sirkulasi

Gambar 4.5 DFD level 1 Proses 3, katalog buku, kliping dan majalah.

4.1.4.4 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 proses4 (Sirkulasi Buku)

MERifE } D1 ‘ File anggota
A J
a1 D2 File buku, ~
Anamota Validasi kartu dipinjam klipir!g.majaiahf
= peminjaman Feminjaman
‘ ‘ Simpan transaksi
pengembalian
) y
Update transaksi % D3 ‘ File sitkulasi
D4 ‘ File denda
ﬁ D5 ‘ File denda e File denda
A

Gambar 4.6 DFD level 1 Proses 4, sirkulasi buku
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4.1.4.5 Data Flow Diagram (DFD) Level 1 proses5 (L aporan Manajemen)

‘ D1 ‘ File anggota

File buku, :
W. :
kKliping, majalah 1 ] Laporan

manajemen
‘ D3 ‘ File sirkulasi ]

‘ D4 ‘ File denda

Manajemen

Gambar 4.7 DFD level 1 Proses 5, laporan manajemen
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4.1.5 ERD (Entity Relationship Diagram)

Mobikz phan.

Alzmal damishh

Id_ & reulas]

Na_ ragota)

Tgl pirgam)

CperEIarn pirjam’

Tal_lahir

Jzvis ke amip

K=crangad

Namrg insandiunig

Cizerkitian >

Gambar 4.8 Entity Relationship Diagram (ERD)
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4.2 Desain Sistem
4.2.1 Desain data

a. Desain data anggota

Tabel 4.1 Tabel Desain data anggota

FILE anggota.M db

Nama Field Tipe L ebar
No_anggota Text 10
Nama Text 50
Tgl_lahir Date/time
Jenis_kelamin Text 1
Alamat_asal Text 255
Alamat_domisili Text 255
Telp Text 15
Mobile_phone Text 15
Pekerjaan Text 50
Nama_instansi/PergTinggi Text 25
Alamat_instansi/PergTinggi Text 100
Fakultas Text 50
Jurusan Text 20
Tahun_angkatan Text 4
Tgl_daftar Date/time -
Aktif Date/time -
Keterangan Memo -

b. Desain data denda

Tabel 4.2 Tabel desain data denda

FILE edit_denda.Mdb

Nama Field Tipe L ebar
Id_sirkulasi Number 1
Id_denda Number 1
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c. Desain datainvbuku.

Tabel 4.3 Tabel desain data inventaris buku

FILE invbuku.Mdb
Nama Field Tipe L ebar Key
No_inv Text 10 *
Call_number Currency 10
Kd_pengarang number Long
integer
Th_terbit Text 4
Judul_buku Text 255
Judul_buku_adli Text 255
No_judul Text 50
Kota terbit Text 20
Kd_penerbit number Long
integer

Bahasa cetak Text 20
Klasifikas Text 50
Tgl_input Date/time
Deskripasi_fisik Text 255
Ciri_lain Text 255
Dimensi Text 10
Edis Text 10
Sinopsis Memo
Asal_buku Text 50

d. Desain datainvkliping

Tabel 4.4 Tabel desain data inventaris kliping
FILE invbuku.Mdb
Nama Field Tipe L ebar Key

No_inv Text 10 *
Call_number Text 10
Tema Text 50
Judul Text 50
Sub_judul Text 50
Sumber_kliping Text 50
Tahun_dibuat Text 50
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Tanggal_mulai Date/time 20
Tanggal_akhir Date/time 50
Dimensi Text 10
Keterangan Memo 50
e. Desain datainvmaalah
Tabel 4.5 Tabel desain data inventaris majalah
FILE invmajalah.Mdb
Nama Field Tipe L ebar Key
No_inv Text 10
Call_number Text 10
Jenis_majalah Text 50
Nama_majalah Text 50
Sub_nama_majalah Text 50
Judul-majalah Text 50
Edis_terbit Text 50
Tanggal_input Date/time
Dimensi Text 50
Keterangan Memo
f. Desain data kadaluwarsa
Tabel 4.6 Tabel desain data kadaluwarsa
FILE kadaluwarsa.Mdb
Nama Field Tipe L ebar Key
No_anggota Text 10
Tgl_kadaluwarsa Date/time




0. Desaindatasirkulas

Tabel 4.7 Tabel desain data sirkulas buku

FILE sirkulas.Mdb

Nama Field Tipe L ebar Key
Id_sirkulasi Number integer | *
No_anggota Text 50
No_inv Text 50
Tgl_pinjam Date/time
Tgl_pengembalian Date/time
Operator_pinjam Text 10
Operator_pengembalian Text 10
Status sirkulas Number longinteger

h. Desain data User
Tabel 4.8 Tabel desain data user
FILE tuser.Mdb
Nama Field Tipe L ebar Key
User_name Text 20 *
Group_name Text 50
Password Text 100
Desain data penerbit
Tabel 4.9 Tabel desain data penerbit
FILE Tpenerbit.Mdb
Nama Field Tipe L ebar Key
Kd_penerbit AutoNumber | Long |*
integer
Nama Text 20
Alamat Text 80
Telepon Text 15
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j. Desain data pengarang

Tabel 4.10 Tabel desain data pengarang

FILE Tpengarang.Mdb

Nama Field Tipe L ebar Key
Kd_pengarang Text 20
Nama Text 80
Alamat Text 15
Telepon Text 15

k. Desain data edit_denda

Tabel 4.11 Tabel desain data edit denda

FILE edit_denda.Mdb

Nama Field Tipe L ebar Key
Id_denda AutoNumber
Besar-denda Curency
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422 Model Relasional

anggota

Jenis_kelamin
Alamat_asal
Alamat_dorisili

Telp

Mobile_phone

Pekerjaan
Mama_InstansijPergTinggi
Alamat_instansifPrgTinggi
Fakultas

Jurusan

Tahun_angkatan
Tal_daftar

Akt

Keterangan

Operator_pinjamm
Tal_pengembalian
Denda

Operatar_kembali
Status_sirkulasi

kadaluwarsa

Ho_anggota
Tgl_kadaluwarsa

No_inv
Call_rumber
Pengarang
Th_terbit
Judul_buku
Judul_buku_asli
MNa_judul
Kaota_terbit
Penerbit
Bahasa_cetak
Klasifikasi
Tal_input
Deskripasi_fisik
Ciri_lain

Dimensi

Edisi

Sinopsis
Asal_buku
Skakus_buku

Gambar 4.9 Relasi antar tabel pada sietem informasi PerMaTa
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4.3 Detail Program Aplikasi PerM aT aSoft
Dalam Sebuah sistem aplikasi perpustakaan sangat dibutuhkan sebuah
sistem yang baik. Sistem yang baik harus dimbangi dengan keamanan data yang
baik, kerangkapan data yang minimal (bahkan harus 0) dan kemudahan dalam
penggunaan aplikas tersebut. Berikut adalah implementasi yang ada dalam sistem
PerMaTaSoftt yang menunjang hal-hal tersebut di atas

441 FormLogin
Form login akan muncul pertama kali ketika apliksi dijalankan,
form ini pada intinya bertujuan untuk membatasi hak akses pengunjung
PerMaTa

8 Silakan Login Terlebih dahulu e

User name pdﬁ“ﬁ

Eroup | @ EREEEEE

[roazmnmiminy " Login 5>

Password

Likiat catalog

BUKL
ELIFING

I
Time Mow : 23:33.18

Gambar 4.10 Form Login

Keamanan database merupakan hal pokok yang harus dimiliki oleh

sebuah sistem aplikas. Keamanan dimaksudkan untuk mengamankan
atau menjaga database dari user yang tidak berhak, mengingat bahwa
file-file yang ada didalam sistem bersifat sangat rahasia. Keamanan ini
juga dimaksudkan untuk menghindarkan database dari user yang dengan
sengaja akan merusak sistem.

Dalam aplikasi PerMaTaSoft ini, keamanan yang digunakan adalah
sistem pembatasan hak akses pada tiap-tiap user, hak akses yang
dimaksud adalah membatasi kebebasan dalam mengakses form-form
yang ada dalam aplikasi ini. Pembatasan tersebut dilakukan dengan
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memberikan password apabila user akan mengakses semua Form dalam
aplikasi ini.

User yang sudah terdaftar dalam database user yang dapat
melakukan login dan membuka semua aplikasi yang ada dalam Aplikasi
ini. Ketika user belum terdaftar dan mencoba melakukan login, maka

akan muncul message sebagai berikut

PerMaTacSoft  [X|

Iser Belum terdaftar

...........................

Gamber 4.11 Message informatif user belum terdaftar

Message “Group Belum Terdaftar” juga akan muncul ketika Group
belum terdaftar, dan “ Password Salah” ketika password salah.

User yang belum terdaftar hanya dapat melihat katalog buku,
kliping dan magaah. Fasilitas yang ada dalam catalog tersebut akan
penulis jelaskan pada pembahasan melihat katalog buku. Apabila login
berhasil maka akan terlihat tampilan splash sebagai berikut:

e ———————— TS ———— & |
¥ Welcome to PerHaTaSoft | x l

Loading...

| |

please wait___._

Gambar 4.12 Tampilan Splash PerMaTaSoft
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4.42 Menu Utama
Menu utama merupakan jendela untuk mengakses semua fasilitas
yang ada dalam aplikasi ini, dimana semua link untuk membuka semua
form terdapat dalam Formmenu utama ini. Berikut adalah model Form
menu utamma yang ada dalam PerMaTaSoft

+1Eile JJranssksi L iCakang .iLaparan Jjser JiFaslitas .iLog out +iabout e -iHelp

——— SISTEM INFORMASI-——-
PERPUSTAKAAN MAHASISWA SURAKARTA (PerMaTa)

JIn Kestalam He 15 Surakarta

[8271] 686517

To day : Selaza . 26 06 2007

Gambar 4.13 Tampilan utama PerMaTaSoft

Secara garis besar, Form menu utama memiliki 7 tool bar , yaitu
a File

b. Transaksi
c. Catalog
d. Laporan
e. User

f. Faslitas
Log Our

> @

About me
Help.



443 File
Pada konsepnya, menu bar File dibuat sebagai masukan untuk

database. Didalam menu bar ini terdapat fasilitas untuk input data (data
buku, data majalah, kliping, dan juga data anggota. Selain memberikan
faglitas input, menu bar ini juga memberikan fasilitas untuk edit data dan
menyimpanya kembali kedalam database. Secara rinci, menu bar File
memiliki sub menu bar sebaga berikut
a. Sub menu bar I nput

Merupakan jendela untuk memasukkan data dalam database, data yang

dimasukkan adalah input buku, maalah dan kliping. Penulis

menggunakan input buku sebagai sample :

p¢  Input Bulu

~-— SISTEM INFORMASI-—- 03:47:18
PERPUSTAKAAN HAHASISWA SURAKARTA (PerMaTla)
Jin Eestalam Ho 15 Swurakarta
Ho. lnverktans — Sinopsis buku
Call Number
Pengarang
T shuin terbit
At bk
Juddul buku a5k
Momar judul Data base buku :
Kot tebit — No_iv___|Call_umber  |Pengarang -~

Penaibit  — :1ul BOT/HOK/S!  Soe Hok Gie
B2 tgatf

Bahaza Cetak

L1 I+l

B3 dfed Fendal & Kendal
Flasifkani j B4 wiedhsdf “fahya 't anuar
Tl Input 23/06/2007 il ol
Deshripsi fisik. [ < ?
U — I .
Dimensi
Edhsi
Asal buku SAVE | CANCEL | RESET | CLOSE |

[* sumbangan,beli sandii. d|

CETAK BARCODE BUKU

Gambar 4.14 Input data buku

Halaman input kliping dan input majalah memiliki fitur dan
fasilitas yang sama dengan halaman input buku, sehingga penulis
hanya akan meengulas input buku saja sebagai sample.

Input buku dilakukan dengan cara mengetikkan dalam kolom-kolom
yang sudah tersedia kemudian menekan tombol save. Message yang
akan muncul saat eksekusi menyimpan dijalankan
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g PerMaTazSoft

Drata Buku "Catatan Harian Seorang Demanstran” Tersimpan

Gambar 4.15 Message buku yang dimasukkan sudah disimpan.

Kerangkapan data merupakan hal yang paling menyusahkan
dalam memanagemen sebuah database, oleh karena itu PerMaTaSoft
menanggulangi hal tersebut. Nomor inventaris buku sebagai primary
key karena dalam Perpustakaan Mahasiswa Surakarta tiap-tiap buku
mempunya nomor inventaris yang unik dan tidak akan dimiliki oleh
buku yang lain. Message yang muncul ketika memasukkan nomor
inventaris yang sudah dipakai oleh buku lain.

PerMalazSoft

Momaor inventaris sudah dipakai, ganti dengan nomar wang lain!

Gambar 4.16 Message nomor yang dimasukkan sudah dipakai.

Dalam sub menu bar input data ini juga diberikan fasilitas untuk
menghapus isi tabel atau sama halnya dengan membatalkan
penyimpanan. Fasilitas yang diberikan adalah dengan menekan tombol
cancel. Sebelum menekan tombol cancel, terlebih dahulu arahkan chek
baris pada buku yang akan dihapus.
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Confirm ['S_<

9 Yakin Akan Membatalkan Penyimpanan?
4

...........................

oF i Cancel |

...........................

Gambar 4.17 Message konfirmasi penghapusan data

Apabila button OK di eksekusi, akan muncul Message sebagai berikut

PerMaTaxSoft

...........................

...........................

Gambar 4.18 Message perintah eksekusi telah dilakukan
Masih dalam Form Input buku, dalam form ini juga terdapat
fasilitas melalui button “CETAK BARCODE” yang berfungsi untuk
mencetak kode barcode buku, apabila tombol tersebut dijalankan maka
akan membuka Form Cetak Barcode Buku. Cetak barcode buku bisa
dilakukan dengan 2 model, yaitu cetak dengan mengetikkan Nomor
Inventaris yang akan dicetak, atau dengan model interval tanggal.
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¥ Cetak Barcode Buku

Cetak Barcode Buku

0
O nomwentsas | CETAK BARCODE

L
Cetak Barcode Buku
DARI TANGGAL 29/06/2007 :_!
- CETAK BARCODE
SAMPAI TANGGAL | 23/05/2007 =l
| CLOSE
A g

Gambar 4.19 Cetak barcode buku

b. Sub Menu Bar Edit
Model desain pada sub menu bar Edit sama dengan model desain
pada menu bar input, pada sub menu bar Edit terdapat faslitas untuk
edit buku, edit majalah dan edit kliping. Ketiga form tersebut memiliki
fasilitas yang sama, penulis akan menggunakan form edit buku sebagai
pembahasan dan contoh tampilanya. Tampilan utama menu bar edit
buku adalah sebagai berikut
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——— SISTEM INFORHASI-—- 04:14221
PERPUSTAKAAH HAHASISWA SURAKARTA (PerMaTa)
Jin Kestalam Mo 15 Swurakarta
Mo Irvveniatis (B Sinopsis buku :
womoersr Buku 2 gamb dmaza Pesalihan antara kekuazaan
Colfbiusmber |BO1/HOK/S/ Soekann dan Soshartn, Tenad pada sekitar tahun B0 an. Gaya penuls sangat antusia:
Penasand [Soe Hok Gie dan barkobar-kobar bak zemangat pahlawan.
e
T abua teehit }2000
[T g —— 2
dradul bk |Catatan Harian Secrang Demo Lihat database bukis:  ngkan berdasarkan
Judul buku ach [Catatan Hatian Secrang Deme  Moinventaris © Judul buku © Pengarang (" Penerbit
———————
HaTES K [ Mo lnventais | Call Mumber | Pengarsng Tabun Terbit] Judu Buku [0 &
Kota teskit akana B Em BOV/HOK/S/  Soe Hok Gie 2000 | Catatan Hai Cz
Panedbit [Balai Pustaka L BOz fgalf Andi Pramaono 2004 Presentas dras
G b [] 802 ded Fendal & Kendal 2003 Analisadan |l gt
AR L jindnedis Tl B4 wedwd  YahyoVamsa 2004 Pemogiama sd
Flasifikasi [Seaah =
Talinpu (22872007 | i
Deskrpsi fisk [Bukius beswaina Mersh < »
Cir ain [Semmbul buku mencoiok ] 4] I a | o | (¥ | = I
Dimerssi [15n1x2 Can katalog berdasarkan
Edis n € NOINVEMTARIS ( PENGARANG  JUDULBUKL ( PENERBIT ( SEMUA
Ausal buku |Beh Sendn -
= = | Go »» S
[* sumbangan bel zendri dij O;J
] | =
J | n Y
b Eorr SAVE I @ HELP| ( ouose

Gambar 4.20 Edit data buku

Fasilitas Edit ini bertujuan untuk mengantisipasi apabila ada
kesalahan dalam memasukkan data, baik data buku, kliping maupun
majalah. Kesalahan tersebut dapat di-edit dan kemudian dapat
dissimpan lagi. Ketika tombol Edit diklik, maka akan muncul Message

Confirm Fg|

e

<P Yakin Data &kan diedit?

Cancel |

Gambar 4.21 Konfirmasi edit data
Tombol OK di eksekus akan muncul

PerMaTaxSoft

Tekan Save untuk menvimpan hasil Edit!

Gambar 4.22 Message informasi proses selanjutnya
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Setelah selesai melakukan edit, kemudian tekan save maka akan
muncul pesan bahwa data sudah berhasil di edit.

Pada halaman edit juga terdapat navigator, hal ini akan sangat
bermanfaat ketika pengguna akan melihat database secra lengkap
dengan cara menggeser scroll yang ada di posisi bagian bawah.

Beberapa Message muncul ketika menjalankan perintah-perintah
tertentu, hal ini pada intinya bertujuan untuk memberikan kemudahan
kepada pemakai atau operator.

Sub Menu Bar Anggota

Beberapa fitur hampir sama dengan halaman Sub Menu Bar I nput

dan Sub Menu Bar Edit, dari segi desain visua Sub Menu Bar
Anggota diberikan model halaman yang berbeda. Tampilan Form Sub
Menu Bar Anggota adalah sebagai berikut

j¢ .. Anggota -

——— SISTEM INFORMASI-—-
PERPUSTAKAAH HAHASISWA SURAKARTA (PerMaTa)

JIn Kestalam He 15 Surakarta

5 Editanggols | Cetsk katu anggots | Aklifss Anggots

Nomaos anggota Keterangarn ;
Nama anggota |
Tanggal lahir [z3/082007 ~|
Jeriz kelamn (" Perempuan  Lakilaki
Alamat asal
Alamat domisi i
) I | Libiat database anggota
Telepan [0000-000000) I |
No_anggota| Mama Tal b A
Mobie = Lt
DL ! DE Yohsnes Woskio 1007

ek gy | | Pz Rari 10007
Instansi/Perg Tinggl | |FO2 FRina 10/07

— FO4 Abmad Sudiman Z200E
Alamat Instansi/Univ. -1

| : | |FOS i Suryani m8AC
Fakultas [ 3
Junssan < >
Tahun angkatan | ] | O |
Tol daftar Z3A06/2007 =l

¢ R N\ By

AN £ ez = § S&VE f CANCEL ( RESET

Gambar 4.23 Halaman input anggota

Pada halaman edit anggota, terdapat model searching anggota

perpustakaan. Model pencarian yang digunakan menggunakan kata

kunci “Nomor Anggota”, “Nama”, Domisili”,”Pekerjaan”, dan semua

isi dari database Anggota.
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——— SISTEWM INFORHMASI-——-
PERPUSTAKAAN HAHASISWA SURAKARTA (PerHala)
Jin Kestalan He 15 Swrakarta

Pendallaran andgata _ Catak karhy anggota | Akbfasi Angoota

Hamer anggata Keterangen |

Mamsa anggoea

Tanpga lahir 0101 /2004 x|

Jeris kelamin © Perempuan ( Lakidaki

Alamat szl Lihat databage angoola |

Alamat damisil | Mo_anggata| Mama [IPES
Telesion ,7 {0000-000000] “ohanes Waskily 10407

Rari 10407
Iorbils phone: ,7

P03 Fina 10407

Pekeriaan - P4 Abmad Sudiman 2mE
Irettansi/Perg Tinggi £ ¥
Alamat Irtansi/Uiv,

— lolaJo|lo]a|]
Fakuitas
J ,7 Caii katalog berdzsarkan
N © NOANGGOTA © MAMA © DOMISILL © PEKERMASN ¢ SEMUA
Tahun anghatan =

[ G032 ) &=
Tol daltar 0/ /2004 -
A 5/ 01/00 /2004 -
b Feon ) Fae ) o )

 ; <¢CLOSES> A

Gambar 4.24 Halaman Edit anggota
Tampilan halaman cetak kartu anggota adalah sebagai berikut

——— SISTEHM INFORHASI-—-
PERFUSTAKAAN MAHASISWA SURAKARTA (PerMaTa)
Jlm Kestalam Ho 15 Surakarta

Fendaltaran anggots | Edi anggola _ Akiiesi Anpgoks

Cetak Kail dnggata

HOMOA ANGGOTA CETAK BARCODE

Cetek Karhu Anggota
DRI TANGGAL 23/05/2007 hd
CETAK BARCODE
SAMPA TAHGEAL 23/05/2007 -

rmCLDSE»

Gambar 4.25 Halaman Cetak Kartu anggota

d. Sub Menu Bar Exit
Berfungsi untuk mengakhiri aplikasi.
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444 Transaks / Sirkulasi Buku
a. Sub Menu Bar Peminjaman

Merupakan Form yang berfungsi untuk melakukan peminjaman buku.
Tampilanya adalah sebagai berikut

NO ANGEOTA
HOINY BUEL

TANGGAL PIRJAN |25:06/2007

DFERATOR

Gambar 4.26 Peminjaman buku

Apabila pengembalian sudah diproses, maka akan muncul message
sebagai berikut

PerMaTamSoft

Peminjaman Telah Diproses

Gambar 4.27 Message peminjaman telah di proses

b. Sub Menu Bar Pengembalian
Merupakan form untuk melakukan proses pengembalian buku,
tampilan form pengembalian adalah sebagai berikut
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PERPUSTAKAAH HAHASISWA SURAKARTA (PerMaTa)
Jin Kestalam Ho 15 Swrakarta

7
| O
Data Buku \
Kode buku B2
JUDUL BUEL |Presentasi dengan Multim
= TGL PENGEMBALIAN  [25/05/2007
NOD ANGEOTA  [FO02 |
P — | DENDA PERHARI 500
MAMA PEMINIAM [Fari | |
e Thes | | DENDA o
TANGGAL PINJAM [Z5/05/2007 |
e | oPERATOR KEMBAL [
OPERATOR [alex |
| [ DENDA ] [ SIMPEN ] | CLOsE ]
|

Gambar 4.28 Pengembalian buku

Apabila pengembalian sudah diproses, maka akan muncul message
sebagai berikut

PerdMaTazSoft E'

Pengembalian sudah di proses

...........................

...........................

Gambar 4.29 Message Pengembalian buku telah diproses

Formini juga diberikan fasilitas untuk melihat denda buku yang baru
sgjadi kembalikan, kemudian juga bisa melihat besar denda yang
menjadi ketatapan perpustakaan.
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445 Katalog

Sub menu bar ini berfungsi untuk melakukan search terhadap koleksi-
koleksi perpustakaan PerMaTa. Searching bisa dilakukan untuk mencari
koleksi buku, koleksi kliping dan koleksi majalah. Model pencarian yang
penulis gunakan adalah dengan menggunakan kata kunci yang tidak
bersifat key sensitive, hal ini dimaksudkan agar catalog buku menampilkan
buku yang dicari meskipun judul yang dimasukkan tidak sama persis
dengan judul yang ditampilkan oleh data.

Adapun tampilan pada catal og buku adalah sebagai berikut

Lihat Koleksi Buku PerMaTa

——— SISTEM INFORMASI---
PERPUSTAKAAN MAHASISWA SURAKARTA (PerMaTa)
J1n Kestalan He 15 Surakarta

| [Ho_inw Call_rmber [Pengaiang [Thotebit  [Judul_buku -
4 aku Y ahya 'vanuar 2004 Pamsograman Delphi dengan Database SOL
| |so2 ligali And: Pramons 2004 Presentasi dengan Mubimeda Flash
| |B03 disd K.endal & Kendal 2003 Anakza dan Pesancangan Sistem
| |Bio4 wediwidl Y abya 't anual 2004 Pemogaman Delphi dengan Database SOL
w
| € >
I [ o o_|

Caii katalog berdasarkan
" WODINVENTARIS  PENGARAMG  JUDUL BUKLl " PEMERBIT i+ SEMUA

EEDY S T )

Gambar 4.30 katalog buku dengan model searching

Untuk Katalog kliping dan majalah, model searching dan tampilan yang
penulis gunakan sama dengan pada form katal og Buku.



446 Laporan
Menu bar ini secara umum difungsikan untuk memberikan pelaporan
guna menunjang aktifitas perkantoran. Hal-hal yang dilaporkan adalah
jumlah anggota yang mendaftar, laporan input buku baru, dan laporan
pendapatan denda.
a. Laporan anggota
Tampilan pada form laporan jumlah anggota adalah sebagai berikut

3 Laporan Jumlah Anggota - X

Tanggal fwwal

|.-"EIE.-"EDD? j FREVIEMW

) PRIMT SETTIMG
Tanaggal Akhir
T

Gambar 4.29 Form cetak |aporan anggota.

b. Laporan Buku
Tampilan pada form laporan jumlah buku baru yang di input pada
bulan tertentu adalah sebagai berikut

3 Laporan Input Buku - X

Tanggal fuwal

[[E /062007 - PREVIEW

PRINT SETTING
Tarnggal &khir
[18/06/2007 | close

Gambar 4.30 Form cetak laporan koleksi buku.

c. Laporan Keuangan

Laporan keuanganberis laporan denda yang dapat dipanggil
berdasarkan range tanggal, laporan akan dicetak tiap bulan
sekali. Tampilan form laporan keuangan adalah sebagai berikut
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¥ Laporan keuangan

Lapoan Perdapatan Denda | - [ R _|. =
!’w =il
| 10/06/2007 1m
Terariind [ |21o6/z007 a0
|m .06 - 2007 j ;i i Z3/06/2007 500
A/05/2007 100
Tanggd Akhi
2 FRINT
30-06 - 2007 -
v
u ——————————————

Gambar 4.31 cetak laporan pendapatan denda
447 User
Form User merupakan form untuk mengubah beberapa setting pada
aplikas yang berhubungan dengan beberapa ketetapan yang
memungkinkan berubah-ubah, yaitu untuk mengubah setting denda dan
setting user atau pemakal program ini.
a  User Setting
Fasilitas ini berfungsi untuk menambah user atau meng-edit user yang
telah terdaftar dan diberi hak akses untuk menjalankan aplikasi ini.
Berikut adalah tampilan untuk menambah user atau pemakai

A e

|51 urtidk mendapatkan hak skses

User Name |

Group [

Password | ADD USER |

c Tiose >

Gambar 4.32 halaman tambah user
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Sedangkan tampilan untuk edit user adalah sebagai berikut :

|5t unbuk mendapatkan hak skses

User Name yohanes

Group Name [ackmin
Password [yahares
= s

= T—
. L0

-

Gambar 4.33 halaman edit user yang telah tersimpan
Pada halaman edit user diberikan fasilitas untuk pencarian user name
kemudian data yang berkaitan akan di tampilakan dalam kolom yang
siap untuk di edit. Apabila data sudah diganti dan ditekan changemaka
akan muncul message sebagai berikut

PerMala@s... E|

Il=er kelab diganti

Gambar 4.34 informasi edit user telah dilakukan.
b. Setting denda

Setting denda dimaksudkan untuk mengubah atau setting ulang
denda apabila perpustakaan akan mengganti ketetapan denda. Sebagai
tampilan ubah besar denda adalah sebagi berkut

® setting Denda 086
Selting denda
Rp 500 Per hari UFDATE
BATAL

Gambar 4.35 Setting besar denda.
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4.4.8

4.4.9

Fasilitas

Menu bar ini beris satu sub menu bar, fasilitas ini bertujuan untuk
memberikan keamanan pada database. Fasilitas yang diberikan pada menu
bar ini adalah fasilitas untuk melakukan beck up data. Tampilan untuk
melakukan fungsi tersebut adalah sebagai berikut

Save fis @ a
Save in: i o TA ﬂ & ok B-
-1 z_‘]perp‘.lstakaan
£ ’
My Recent
Documents
Desktop
My Documents
58
My Computer
> | =]
by Network  File name: | Save
Places —
Save as lype: |Database[".rn|jbl e Cancel

Gambar 4.36 halaman beckup database
Cara melakukan beck up data sangat sederhana, setelah tampilan ini
muncul, beru kemudian menuliskan namafile sebagai hasil beckup.
Log out
Fasilitas ini berfungsi untuk mereset aplikas dan kembali ke tampilan

awal aplikasi, yaitu tampilan password.

4.4.10 About me

4411

Berisi informasi tentang penulis dan pembuat aplikasi ini.

Help

Fasilitas ini berfungs untuk memberikan bantuan kepada pengguna
program ini, apabila user mengalami kesulitan. Fasilitas help ini dibuat
dengan menggunakan batuan aplikas power CHM dan kemudian diload
menggunakan schript pada Delphi. Adapun tampilan help adalah sebagai
berikut
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a

R T

g

E? PerMaTaSoft

Hide

Locate

Contents ] Inde | Search ]LJ__

FBEX

& 6

o Home  Options

| ln Permata Soft help
= [ﬂ Login
@ Login.doc
= [ﬂ Menu utama

= I Edit buku
@ edit.doc
= [ﬂ Anggota

= Q) Sirkulasi buku
[7] sirkulasi.doc

<

menu utama.doc

[7) managemen ang

2

Form Login.

<

Form login akan muncul pertama

keali ketikea aplksi dijalankan.

|| 8 stskan Lo Terteluh ditusha

Passward |
|
'I— Y| QR

e — =LY

Bser mame

Form Login

User Belum terdaftar

Message informatiyf user belum terdaftar

Loading...

Gambar 4.37 halaman fasilitas mencari bantuan.

4.4K eunggulan dan kelemahan Program
4.5.1 Keunggulan dari PerMaTaSoft ini adalah sebagai berikut

Proses pengolahan data dan sirkulasi dilakukan lebih cepat daripada proses

sebelumnya yaitu ketika menggunakan proses manual.

Sistem pengkatalogan menjadi Iebih rapi dan lebih teratur, dengan adanya

fasilitas searching maka pencarian buku lebih mudah.

Penggunaan program yang mudah, komunikatif dan tampilan yang
menarik, sehingga memudahkan dan memberikan kenyamanan bagi

operator untuk mengoperasikanya.

Menggunakan database dengan sistem pengamanan yang baik,

menjadikan data lebih aman, dengan sistem beckup data maka akan

menghindarkan data dari kerusakan dan kehilangan data.
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4.5.2 Kelemahan dari PerMaTaSoft ini adalah sebagai berikut
a. Belum tehubung dengan jaringan yang terkoneks dengan internet,
sehingga belum bisa dilakukan peminjaman secara online, atau paling
tidak katalog buku online.
b. Aplikasi ini merupakan software untuk perpustakaan versi pertama yang
penulis buat, sehingga fasilitas yang diberikan belum maksimal.
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Setelah melakukan analisis dan pembahasan yang telah diuraikan penulis
di atas, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut

1. Dengan adanya Sistem Informasi PerMaTaSoft di Perpustakaan
Mahasiswa Surakarta merupakan solusi atas permasalahan yang
selamaini dialami pada sistem manual sebelumnya.

2. Dengan menggunakan Sistem Informasi PerMaTaSoft maka proses
katalogisas buku dapat dilakukan dengan mudah dan sirkulasi buku
dapat dilakkan dengan cepat karena menggunakan sistem barcode.

3. Sistem autentifikasi user pada PerMaTaSoft dapat memberikan
keamanan database hal ini disebabkan adanya pembatasan mengakses

database pada setiap pengujung.

5.2 Saran
Berdasarkan permasalahan yang ada dalam Sistem Informasi Perpustakaan
yang dirancang dan akan dikembangkan ini, penulis dapat memberikan saran
sebagai berikut
1. Sistem perpustakaan yang telah dibuat ini belum terkoneks dengan
jaringan internet, sehingga belum bisa dilakukan peminjaman buku
secaraonline.
2. Sisteminformasi perpustakaan ini cocok digunakan untuk pepustakaan
kelas menengah, database yang digunakan masih menggunakan
Microsoft Acces sehingga hanya memuat data sebesar 2 GB. Apabila
akan mengembangkan aplikasi ini, disarankan menggunakan database
yang cocok yaitu MySQL atau database lainya yang memuat data |ebih
besar.
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