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MOTTO 

 

“Tetapi carilah dahulu Kerajaan Allah dan kebenarannya, maka semuanya itu 

akan ditambahkan kepadamu.”   

~Matius 6 : 33~ 

“Marilah kepada-Ku, semua yang letih lesu dan berbeban berat, Aku akan 

memberi kelegaan kepadamu.” 

~Matius 11 : 28~ 

 “Hiduplah dengan cara bagaimana kamu ingin hidup.” 

~Febe Nadia~ 

“Remember that death is not the end but only a transition.” 

~Dream Theater~ 
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ABSTRAK 

Ariel Yonatan Alin, 2018. Perancangan dan Pembuatan Game Kesehatan 

Berbasis Android Untuk Anak Usia Dini. Program Diploma III Teknik 

Informatika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas 

Sebelas Maret Surakarta. 

 

Kesehatan merupakan peranan yang penting dalam aspek kehidupan. Agar 

pentingnya kesehatan dapat diterima di setiap orang, maka perlu di ajarkan dari 

sejak dini. Anak – anak usia dini adalah usia emas dalam pertumbuhan otak anak, 

pada masa – masa tersebut, peran orangtua sangat dibutuhkan dalam mengawasi 

tumbuh dan berkembangnya otak anak. Permasalahannya banyak orangtua yang 

menyalah gunakan masa usia emas anak hanya untuk bermain game, sedangkan 

banyak game yang tidak mengedukasi anak. 

 

Pada saat ini game telah banyak digunakan sebagai media pembelajaran yang 

digunakan untuk menarik anak – anak untuk bermain dan belajar. 

Metode pembangunan dan pengembangan game yaitu Game Development Life 

Cycle (GDLC). Penelitian dilakukan dengan menggunakan metodologi GDLC 

(Game Development Life Cycle) yang mempunyai tahapan seperti Initiation, Pre-

production, Production , Testing dan Distribution. Tahapan Initiation dilakukan 

untuk menentukan konsep dasar dari game yang akan dibangun, tahapan pre-

production dilakukan untuk merancang desain game. Tahapan production 

dilakukan untuk pembuatan asset – asset dan integrasi asset dengan programming. 

Tahapan Testing dilakukan untuk menguji hasil dari pembangunan game apakah 

sudah sesuai dengan Game Design Document atau belum. Tahapan distribution 

dilakukan untuk rilis game.  

 

Penelitian ini menghasilkan game edukasi anak usia dini 4-6 tahun berbasis 

android yang dibangun dengan menggunakan metodologi Game Development 

Life Cycle. 

Kata kunci: Game, GDLC, Kesehatan, Pendidikan Anak Usia Dini. 
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ABSTRACT 

Ariel Yonatan Alin, 2018. Making Android Game For Early Childhood Health-

themed. Diploma III Program of Information Engineering, Faculty of Mathematic 

and Science.Sebelas Maret University. 

 

Health is an important role in aspects of life. So that the importance of health can 

be accepted in everyone, it needs to be taught from an early age. Early childhood 

is the age of gold in the growth of a child's brain, in those days, the role of 

parents is needed in monitoring the growth and development of the child's brain. 

The problem is that many parents who abuse the golden age of children only to 

play games, while many games do not educate children. 

 

At this time the game has been widely used as a learning medium used to attract 

children to play and learn. 

Game development and development methods are Game Development Life Cycle 

(GDLC). The research was conducted using the GDLC (Game Development Life 

Cycle) methodology which has stages such as Initiation, Pre-production, 

Production, Testing and Distribution. The Initiation stage is done to determine the 

basic concept of the game to be built, the pre-production stage is done to design 

the game design. Production stages are carried out for asset assets and asset 

integration with programming. Testing stages are conducted to test the results of 

game development whether it is in accordance with the Game Design Document 

or not. The distribution stage is carried out for the game release. 

 

This study resulted in an android-based 4-6 year old children's educational game 

that was built using the Game Development Life Cycle methodology. 

 

Keywords: Game, GDLC, Health, Early Childhood Education. 
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