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MOTTO

“Tetapi carilah dahulu Kerajaan Allah dan kebenarannya, maka semuanya itu
akan ditambahkan kepadamu.”

~Matius 6 : 33~
“Marilah kepada-Ku, semua yang letih lesu dan berbeban berat, Aku akan
memberi kelegaan kepadamu.”

A ~Matius 11 : 28~

“Hiduplah dengan cara bagaimana kamu ingin hidup.”
\W mr/w@!

“Remember that death is not the end but only a transition. ”

| % &

~Febe Nadia~

~Dream Theater~
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ABSTRAK
Ariel Yonatan Alin, 2018. Perancangan dan Pembuatan Game Kesehatan
Berbasis Android Untuk Anak Usia Dini. Program Diploma Il Teknik
Informatika, Fakultas Matematika dan IImu Pengetahuan Alam, Universitas
Sebelas Maret Surakarta.

Kesehatan merupakan peranan yang penting dalam aspek kehidupan. Agar

=]
~y .
: SE@I media pembelajaran yang

aiprdan belajar.

Pada saat ini Qg

digunakan untuk

(Game Development Life Cycle)an memnyai tahapan seperti Initiation, Pre-
production, Production , Testing dan Distribution. Tahapan Initiation dilakukan
untuk menentukan konsep dasar dari game yang akan dibangun, tahapan pre-
production dilakukan untuk merancang desain game. Tahapan production
dilakukan untuk pembuatan asset — asset dan integrasi asset dengan programming.
Tahapan Testing dilakukan untuk menguji hasil dari pembangunan game apakah
sudah sesuai dengan Game Design Document atau belum. Tahapan distribution
dilakukan untuk rilis game.

Penelitian ini menghasilkan game edukasi anak usia dini 4-6 tahun berbasis
android yang dibangun dengan menggunakan metodologi Game Development
Life Cycle.

Kata kunci: Game, GDLC, Kesehatan, Pendidikan Anak Usia Dini.
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ABSTRACT
Ariel Yonatan Alin, 2018. Making Android Game For Early Childhood Health-
themed. Diploma 111 Program of Information Engineering, Faculty of Mathematic

and Science.Sebelas Maret University.

Health is an important role in aspects of life. So that the importance of health can

be accepted in everyone, it needs to be taught from an early age. Early childhood

in those days, the role of

opment of the child's brain.

ich has sags such as/'Initiation, Pre-production,
str t. The I i' atio tage is done to determine the
basic concept of the game to be uilt, the pe-production stage is done to design
the game design. Production stages are carried out for asset assets and asset
integration with programming. Testing stages are conducted to test the results of
game development whether it is in accordance with the Game Design Document

or not. The distribution stage is carried out for the game release.

This study resulted in an android-based 4-6 year old children's educational game
that was built using the Game Development Life Cycle methodology.

Keywords: Game, GDLC, Health, Early Childhood Education.
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