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INTISARI 

KATON HANDAYANI. M3116084. SISTEM INFORMASI PEMESANAN 

RUMAH MAKAN “WARIS” PURWANTORO. Diploma III Teknik 

Informatika Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas 

Sebelas Maret Surakarta, Maret 2019  

 Penelitian yang dilakukan pada tugas akhir ini adalah tentang perancangan 

dan pembuatan sistem informasi pemesanan untuk rumah makan “Waris” 

Purwantoro.  

 Penelitian ini akan diawali dengan perancangan proses bisnis dari 

pemesanan di rumah makan, lalu kebutuhan sistem akan disiapkan sebelum 

memulai dalam perancangan aplikasi. Dalam perancangan aplikasi awalnya dibuat 

dahulu Use Case Diagram, lalu dibuat scenario Use Case. Lalu setelah itu 

dibuatlah Class Diagram. Setelah perancangan siap lalu dibuat rancangan database 

sesua rancangan aplikasi. Kemudian desain interface dirancang dan dibuat. Lalu 

setelah itu sistem diuji dengan metode BlackBox 

Tujuan dari sistem yang akan dibuat ini dalah untuk memudahkan 

pelangan dalam melakukan pesanan dan memudahkan pihak rumah makan untuk 

menyediakan informasi tentang produk yang tersedia. Dengan pemesanan yang 

dilakukan di sistem ini maka pihak rumah makan dapat mempersiapkan pesanan 

dengan baik dan juga pelanggan dipermudah dengan memesan tidak harus datang 

langsung ke rumah makan. 

Kata kunci : pemesanan, rumah makan, sistem informasi  
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ABSTRACT 

KATON HANDAYANI. M3116084. RESTAURANT “WARIS” 

PURWANTORO ORDER INFORMATION SYSTEM. Diploma III 

Informatics Engineering Faculty of Mathematics and Natural Sciences. Sebelas 

Maret University Surakarta, March 2019   

 The research in this thesis is about the design and manufacture of 

ordering information systems for "Waris" Purwantoro restaurants. 

This research will begin with the design of business processes from ordering in 

restaurants, then the system needs will be prepared before starting in the design 

of the application. In the initial application design the Use Case Diagram is 

made, then the Use Case scenario is created. Then after that Class Diagram was 

made. After the design is ready, a database design is then made according to the 

application design. Then the interface design is designed and made. Then after 

that the system is tested by the Blackbox method 

The purpose of the system to be made is to facilitate customers in making orders 

and make it easier for restaurants to provide information about available 

products. With an order made in this system, the restaurant can prepare the order 

properly and also the customer is made easy by ordering not to come directly to 

the restaurant. 

Keywords: reservations, restaurants, information systems

 


