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MOTTO 

  

 

 

 

 

 

 

 

“Kerja keras tak akan mengkhianatimu.  

Meskipun saat ini, itu akan menghianati mimpimu.” 

 (Hachiman Hikigaya) 
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PERSEMBAHAN 

 

Karya ini penulis pesembahkan kepada : 

Keluarga serta teman-teman yang selalu memberikan dukungan. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan 

karunia Nya, sehingga pengerjaan tugas akhir ini dapat diselesaikan dengan baik 

dan lancar oleh penulis. Adapun konsep tugas akhir perancangan media 

komunikasi visual event Kpop Time 4: The Joyful 4pril ini disusun guna 

memenuhi syarat untuk mencapai gelar ahli madya diploma III pada program 

studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Universitas 

Sebelas Maret. 

Konsep tugas akhir ini dapat terselesaikan tentunya tidak terlepas dari 

bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu penulis mengucapkan terimakasih 

kepada: 

1. Dr. Rahmanu Widayat, M.Sn., selaku Dekan Fakultas Seni Rupa dan Desain 

UNS. 

2. Hermansyah Muttaqin, S.Sn., M,Sn, selaku Ketua Program Studi D III Desain 

Komunikasi Visual FSRD UNS. 

3. Ercilia Rini Octavia S,Sn. M.Sn selaku Pembimbing Akademis. 

4. Ayah, Ibu, dan keluarga tercinta yang memberikan dorongan semangat, doa, 

dan masukan. 

5. Teman-teman dan keluarga besar DIII Desain Komunikasi Visual, Universitas 

Sebelas Maret. 

Banyak pengalaman berharga yang telah penulis dapatkan selama menjalani 

tugas akhir yang tidak dibayangkan sebelumnya. Pengalaman ini tentunya akan 

berguna sebagai bekal penulis untuk menjadi pribadi yang lebih baik dari 

sebelumnya. 

Penulis berterima kasih kepada pihak-pihak yang telah membantu penulis 

menjalani konsep tugas akhir dan berharap konsep ini dapat dijadikan sebagai 

acuan  untuk mengetahui proses publikasi media komunikasi visual yang lebih 

baik lagi dan menjadikan hal yang telah dilakukan sebagai pengalaman hidup dan 

titik mulai penyesuaian dilain waktu kelak 
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Penulis menyadari bahwa penyusunan konsep tugas akhir ini masih jauh 

dari kesempurnaan. Untuk itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang 

membangun dari para pembaca. 

 Surakarta, 4 April 2019 

Penulis 

  

 

 

 Arbiansyah Prasetyo 
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