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ABSTRACT

SUWAIBATUL ASLAMIYAH, 2019. MAKING VIRTUAL REALITY THE
HERITAGE PALACE MUSEUM ZONE SOUTH SPACE
TRANSPORTATION-BASED ANDROID. Program Diploma Il Informatics
Engineering Faculty Of Mathematics and Natural Sciences University of Surakarta.

The Heritage Palace is a family tours which is the old building of the former
sugar factory relics of the last existing Netherlands-since 1892. The Heritage Palace
is located in JL. Permata Raya Tegal Mulyo Dukuh RT. 002/RW. 008,
Honggobayan, Pabelan, Kartasura, Sukoharjo, Central Java. This tour is still fairly
new so much the less the public knows and still continue to develop facilities to
attract visitors. Therefore needed an interactive information media to introduce The
Heritage Palace with Virtual Reality as one of the facilities that will be applicable
in The Heritage Palace.

Application of Virtual Reality The Heritage Palace designed by taking the
original environment in The Heritage which is then converted into 3D form. Making
Virtual Reality The Heritage Palace is done using some software like Unity3D,
Blender, Corel Draw, and Adobe Audition.

This research resulted in multimedia application that presents information
from The Heritage and 3D games in visual form. Expected by the existence of these
applications can improve and to satisfy the visitors to come to tour The Heritage

Palace.

Key words: Virtual Reality, 3D, The Heritage Palace



ABSTRAK

SUWAIBATUL ASLAMIYAH, 2019 PEMBUATAN VIRTUAL REALITY
THE HERITAGE PALACE ZONA MUSEUM TRANSPORTASI RUANG
SELATAN BERBASIS ANDROID. Program Diploma Il Teknik Informatika
Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Sebelas Maret
Surakarta.

The Heritage Palace adalah wisata keluarga yang merupakan bangunan tua
bekas pabrik gula peninggalan pada zaman Belanda yang sudah ada sejak tahun
1892. The Heritage Palace terletak di jalan Permata Raya Dukuh Tegal Mulyo
RT.002/RW.008, Honggobayan, Pabelan, Kec. Kartasura, Kabupaten Sukoharjo,
Jawa Tengah. Wisata ini-masih terbilang baru sehingga banyak masyarakat umum
yang kurang mengetahui dan masih terus mengembangkan fasilitas untuk menarik
pengunjung. Oleh sebab itu dibutuhkan media informasi yang interaktif untuk
memperkenalkan The Heritage Palace dengan. Virtual Reality sebagai salah satu
fasilitas yang akan di-aplikasikan.di The Heritage Palace:

Aplikasi Virtual Reality The Heritage Palace dirancang dengan mengambil
lingkungan asli di The Heritage yang kemudian diubah kedalam bentuk 3D.
Pembuatan Virtual Reality The Heritage Palace dilakukan menggunakan beberapa
software seperti Unity3D, Blender, Corel Draw, dan Adobe Audition.

Penelitian ini menghasilkan aplikasi multimedia yang menyajikan informasi
dari The Heritage dan permainan dalam bentuk visual 3D. Diharapkan dengan
adanya aplikasi ini dapat meningkatkan dan memuaskan pengunjung untuk datang

ke wisata The Heritage Palace.

Kata Kunci : Virtual Reality, 3D, The Heritage Palace
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