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PERANCANGAN WEBCOMIC TENTANG

GANGGUAN ANOREKSIA PADA REMAJA PUTRI

Anisa Nur Utamit
Hermansyah Muttagin, S.Sn., M.Sn.2, Jazuli Abdin Munib, S.Sn., M.Sn.2

ABSTRAK

Anisa Nur Utami 2019. Pengantar tugas akhir ini berjudul “Perancangan Webcomic
tentang Gangguan Anoreksia pada Remaja Putri”. Adapun permasalahan yang diangkat
dalam perancangan ini adalah (1) Bagaimana merancang komunikasi visual webcomic
untuk menyampaikan pesan komunikasi tentang gangguan anoreksia pada remaja putri ?
(2) Bagaimana memilih media pendukung untuk mempromosikan webcomic tentang
gangguan anoreksia pada remaja putri ?. Tujuan dari perancangan ini adalah merancang
komunikasi visual webcomic untuk menyampaikan pesan komunikasi tentang gangguan
anoreksia pada remaja putri serta memilih media pendukung yang cocok, efektif, dan
efisien sebagai upaya untuk mempromosikan webcomic tentang gangguan anoreksia pada
remaja putri. Metode penelitian yang digunakan adalah deskriptif kualitatif. Strategi
kreatif yang digunakan adalah dengan pendekatan rasional dan emosional. Yaitu
merangsang atau mempengaruhi emosi seseorang sehingga larut atau mengikuti perasaan
dari apa yang ingin seseorang sampaikan serta berdasarkan rasio yang dilakukan dengan
cara menampilkan informasi dan fakta mengenai anoreksia berdasarkan riset yang telah
dilakukan penulis. Kesimpulannya bahwa dalam pengerjaan sebuah webcomic yang
diperlukan bukan hanya keahlian dalam menggambar (secara teknis) saja, tapi juga
kemampuan dalam menulis cerita yang menarik, karena webcomic yang baik harus
mampu menyeimbangkan antara gambar & cerita. Webcomic tentang Gangguan
Anoreksia pada Remaja Putri ini nantinya akan digunakan sebagai salah satu media
informasi tentang gangguan kesehatan mental khususnya anoreksia pada remaja.

Kata kunci: Webcomic, Anoreksia

!Mahasiswa Jurusan Desain Komunikasi Visual Fakultas Seni Rupa dan Desain
Universitas Sebelas Maret dengan NIM C0715008
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DESIGNING A WEBCOMIC OF

ANOREXIA DISORDER FOR TEENAGE GIRLS

Anisa Nur Utamit
Hermansyah Muttagin, S.Sn., M.Sn.2, Jazuli Abdin Munib, S.Sn., M.Sn.2

ABSTRACT

Anisa Nur Utami 2019. This final project is titled "Designing a Webcomic of Anorexia
Disorder for Teenage Girls". As for the issues that had been reviewed in the process of
designing this comic are (1) How to design webcomic visual communication to convey
communication messages about anorexia disorders in teenage girls? (2) How to choose
supporting media to promote webcomic about anorexia disorders in teenage girls? The
purpose of this design is to design visual communication webcomic to convey
communication messages about anorexia disorders in young women and to choose
suitable, effective, and efficient supporting media as an effort to promote webcomic about
anorexia disorders in teenage girls. The research method used is descriptive qualitative.
The creative strategy used is a rational and emotional approach. That is stimulating or
influencing someone's emotions so that it dissolves or follows the feelings of what
someone wants to convey and based on the ratio that is done by showing information and
facts about anorexia based on the research that has been done by the author. The
conclusion is that in working on a webcomic what is needed is not only expertise in
drawing (technically), but also the ability to write interesting stories, because a good
webcomic must be able to balance images and stories. This webcomic about Anorexia
Disorders in Teenage Girls will be used as a medium of information about mental health
disorders, especially anorexia in adolescents.

Keywords: Webcomic, Anorexia

IStudent of Visual Communication Design of Faculty of Design and Fine Arts Sebelas
Maret University with student ID Number C0715008
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