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PERANCANGAN VISUALISASI KARTU KUARTET TEMA KULINER
SOLO SEBAGAI COLLECTIBLE ITEM OLEH-OLEH KHAS SOLO

Drs. Mohamad Suharto, M.Sn.z, Andreas Slamet Widodo, S.Sn., I\/I.Hum.3

ABSTRAK

Pandhega Widhi Pramono 2019. Pengantar tugas ini berjudul “Perancangan Visualisasi
Kartu Kuartet Tema Kuliner Solo sebagai Collectible Item Oleh — oleh Khas Solo”.
Adapun permasalahan yang diangakat dalam perancangan ini adalah (1) Bagaimana
rancangan visual kartu kuartet yang bertema kuliner memiliki ciri khas Kota Solo? (2)
Bagaimana memilih media promosi dari kartu kuartet bertemakan kuliner Solo?. Tujuan
dari perancangan ini adalah (1) Merancang visual kartu kuartet bertema kuliner Solo yang
diminati masyarakat dan dapat menjadi oleh — oleh khas Kota Solo. (2) Membuat bentuk
promosi agar kartu kuartet bertemakan kuliner Solo dapat dibeli tourist domestik yang
sedang berwisata ke Kota Solo, sebagai oleh — oleh khas Kota Solo. Metode penelitian
yang digunakan adalah deskriptif kualitatif. Strategi kreatif yang digunakan adalah
menggunakan ilustrasi berupa foto yang dapat menimbulkan kesan lezat, berupa kartu
kuartet sehingga mudah di bawa. Kesimpulannya bahwa dalam pengerjaan kartu kuartet
yang diperlukan bukan hanya ide, dan metode produksi saja, tapi juga konten informasi
yang akan dimuat, pemilihan verbal dan visual yang pas untuk target audience. Kartu
kuartet kuliner khas Solo ini nantinya akan digunakan sebagai salah oleh-oleh khas Solo.

Kata kunci: Board Game. Card Game, Kuartet, Kuliner khas Solo.

Mahasiswa Jurusan Desain Komunikasi Visual Fakultas Seni Rupa dan Desain
Universitas Sebelas Maret dengan NIM C0715032
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DESIGNING A VISUALIZATION OF SOLO CITY CULINARY THEMED
QWARTET CARDS AS SOUVENIR FROM SOLO CITY

Pandhega Widhi Pramono1
Drs. Mohamad Suharto, M.Sn.z, Andreas Slamet Widodo, S.Sn., M.Hum.3

ABSTRACT

Pandhega Widhi Pramono 2019. this final project is titled "Designing a visualization of
Solo City culinary themed gwartet cards as ... from Solo City". As for the issues that had
been reviewed in the process of designing this qwartet cards are (1) How to design a
visualization of qwartet cards with Solo City culinary theme? (2) How to choose the right
media as means of supporting publications?. The purpose of this final project is (1) to
create a qwartet cards with Solo City culinary theme that public like so it can be the
souvenir of Solo City. (2) to make a supporting publications so tourists who is being in
vacation in Solo City might purchase the cards. The research method used in this design
process is qualitative descriptive. Creative strategy of this comic design is using
photography in ilustration so the foods look real and more delicious, Its form as a pack of
qwartet cards so its really easy to bring. In conclusion is in making of gqwartet cards
requires, not only idea, and production methods, but also information that will become
the content of the cards, and also have to choose the right visual and verbal for the
audience. because a good comic is balance between pictures and stories. This gwartet
cards of Solo City Culinary will be used as a souvenir of Solo City.

Keywords: Board Game, Card Game, Qwartet, Solo City Culinary

IStudent of Visual Communication Design of Faculty of Design and Fine Arts Sebelas
Maret University with student ID Number C0715032
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