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MOTTO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

The two most important days in your live are the 

Day you were born and the day you find out why. 

“Mark Twain” 
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PERSEMBAHAN 

 

Karya Tugas Akhir ini penulis persembahkan untuk ayah, ibu, adik, serta 

seluruh anggota keluarga besar. 
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Akhirnya, penulis menyadari bahwa tanpa dukungan dari semuanya, Tugas 

Akhir ini tidak akan selesai. Penulis tidak dapat berbuat banyak untuk membalas 

jasa kalian, semoga Allah SWT yang akan memberikan balasannya. Sekali lagi 

penulis mengucapkan terima kasih. 

 
 

Surakarta, 13 Juni 2017 
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