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PERNYATAAN ORISINALITAS DAN PUBLIKASI

Saya menyatakan dengan sebenarnya bahwa:

1. Tesis yang berjudul “Pengembangan Media Komik Digital pada
Pembelajaran Berbasis Masalah Untuk Meningkatkan Motivasi dan
Keterampilan Berpikir Kritis pada Pembelajaran Akuntansi Bagi Peserta
Didik SMK Negeri di Surakarta” ini adalah karya penelitian saya sendiri
dan bebas plagiat, serta tidak terdapat karya ilmiah yang pernah diajukan
oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademik serta tidak terdapat
karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain
kecuali secara tertulis digunakan sebagi acuan dalam naskah ini dan
disebutkan dalam sumber acuan serta daftar pustaka. Apabila dikemudian
hari terbukti terdapat plagiat dalam karya ini, maka saya bersedia
menerima sanksi sesuai ketentuan peraturan perundang-undangan
(Permendiknas No. 17, Tahun 2010). , ‘

2. Publikasi sebagian atau keseluruhan isi tesis pada jurnal atau forum ilmiah
lain harus seijin dan menyertakan tim pembimbing sebagai authr dan
FKIP UNS sebagai Institusinya. Apabila dalam waktu sekurang-kurangnya
satu semester (enam bulan sejak pengesahan Tesis) saya tidak melakukan
publikasi dari sebagian atau keseluruhan Tesis ini, maka Program Studi
Pascasarjana Pendidikan Ekonomi, FKIP UNS berhak mempublikasikan
pada jurnal ilmiah yang diterbitkan oleh Program Studi Pascasarjana
Pendidikan Ekonomi, FKIP UNS. Apabila saya melakukan pelanggaran
dari ketentuan publikasi ini, maka saya bersedia mendapatkan sanksi

akademik yang berlaku.
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ABSTRAK

Keterampilan berpikir kritis_adalah keterampilan abad 21 yang perlu
dilatihkan oleh guru kepada peserta didik agar-memiliki kemampuan dalam
memecahkan masalah dan mampu bertahan hidup.Untuk memenuhi kebutuhan
tersebut peneliti melaksanakan -penelitian dengan' tujuan untuk: 1) mengkaji
kondisi pembelajaraan akuntansi di SMK saat ‘ini; 2) mengembangkan media
komik digital akuntansi “pada pembelajaran ‘berbasis masalah, 3) menguiji
keefektifan media pembelajaran di. SMK Negeri Surakarta.

Metode penelitian-yang digunakan adalah Penelitian dan Pengembangan.
Prosedur pengembangan menggunakan. model pengembangan 4D oleh
Thiagarajan yang terdiri empat tahp, yaitu: 1) Define (pendefinisian), 2) Design
(perencanaan), 3) Develop (pengembangan), 4) Disseminate (penyebarluasan).
Populasi dalam penelitian ini adalah peserta didik program keahlian akuntansi di
SMK Negeri Surakarta, dan_mengambil 2.sekolah untuk dijadikan sampel.
Analisis data yang digunakan selama pengembangan adalah analisis deskriptif,
analisis kelayakan media berdasarkan skor kriteria, dan analisis tes keterampilan
berpikir kritis dan motivasi belajar melalui t-test. Media komik digital pada
pembelajaran berbasis masalah yang dikembangkan dibuat berdasarkan kebutuhan
siswa dan guru.

Hasil penelitian disimpulkan bahwa: 1) Pembelajaran akuntansi di SMK
Kota Surakarta dirasa membosankan oleh peserta didik, penggunaan media
pembelajaran belum optimal dan motivasi serta keterampilan berpikir Kritis
peserta didik tergolong rendah yaitu dengan rata-rata 50,29% dan 53,99%. 2)
Media komik digital yang dikembangkan telah memenuhi kriteria kelayakan
media dengan kategori sangat baik dari ahli media sebesar 93,6%, ahli materi
sebesar 93%, ahli bahasa sebesar 100 %, dan praktisi sebesar 84,5%. Hal ini
didukung oleh data pada hasil uji coba terbatas yang menunjukkan respon positif
dari peserta didik yang menggunakan media komik digital akuntansi, yakni
sebesar 85,20% dengan kriteria sangat baik. 3) Media komik digital pada
pembelajaran berbasis masalah efektif meningkatkan motivasi dan keterampilan
berpikir kritis peserta didik. Hal tersebut didasarkan pada rerata N-gain score
motivasi belajar peserta didik sebesar 0,7 dengan kategori tinggi dan rerata N-gain
score keterampilan berpikir kritis peserta didik sebesar 0,4 dengan kategori
sedang.

Kata Kunci : Keterampian Berpikir Kritis, Komik Digital, Pembelajaran Berbasis
Masalah

vii



Laila Rossana. S991802008. 2020. Development of Digital Comic Media in
Problem Based Learning to Improve Motivation and Critical Thinking Skills
in Accounting Learning for State Vocational School Students in Surakarta.
THESIS. Advisor: Prof. Siswandari, M.Stat., Co Supervisor: Dr. Sudiyanto.,
M.Pd. Economic Education Study Program Postgraduate Program, Teacher
Training and Education Faculty, Sebelas Maret University, Surakarta.

ABSTRACT
Critical thinking skills _are. 21st-century skills that need to be trained by

teachers to students to have the ability to solve problems and be able to survive.
The aim of this research were to: 1) examine the conditions of accounting learning
in vocational schools today; 2) developing digital accounting comic media on
problem-based learning, 3) testing the effectiveness of instructional media in
Surakarta State Vocational Schools.

Research and Development was ‘use to conduct this research. The
development procedure uses the 4D development model by Thiagarajan which
consists of four stages, namely: 1).Define, 2) Design, 3) Develop, 4) Disseminate.
The population in this study were students in the accounting expertise program at
SMK Negeri Surakarta and took 2 schools.to be sampled. Data analysis used
during development was.descriptive analysis, media-feasibility analysis based on
criteria scores, and analysis .of critical'thinking skills tests and learning motivation
through t-test. Digital comic media on problem-based learning developed is based
on the needs of students and teachers.

The results of the study concluded that: 1) Accounting learning in
Vocational High Schools in Surakarta was considered boring by students, the use
of instructional media was not optimal and motivation and critical thinking skills
of students were classified as low, with an average of 50.29% and 53.99%. 2)
Digital comic media developed has fulfilled the media eligibility criteria with a
very good category of media experts at 93.6%, material experts at 93%, linguists
at 100%, and practitioners at 84.5%. This is supported by data on the results of
limited trials that show positive responses from students who use digital comics
accounting, which is 85.20% with very good criteria. 3) Digital comic media on
problem-based learning effectively increases students’ motivation and critical
thinking skills. This is based on the average N-gain score of students 'motivation
to learn by 0.7 with a high category and the average N-gain score of students’
critical thinking skills by 0.4 with a medium category.

Keywords: Critical Thinking Skills, Digital Comics, Problem Based Learning
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Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas
limpahan berkah, karunia, dan rahmat-Nya sehingga penyusunan tesis ini dapat
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