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Motto
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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum, Wr. Wh

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, atas limpahan rahmat

dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan

judul ” Kisah Sunan Gunun Jati. Laporan ini disusun guna memenuhi syarat

kelulusan Program Studi D3 Desain Komunikasi Visual, Fakultas Sastra Seni

Rupa, Universitas sebelas Maret Surakarta.

Penulis sadari tanpa bimbingan, dukungan dan bantuan yang besar dari

berbagai pihak, yang telah memberikan bantuan dan masukan dari awal sampai

akhir sehingga terselesaikan laporan praktek Kerja Profesi ini. Maka dengan ini,

penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar - besarnya kepada :

L.

2,

Drs. Sudarno, M. A, selaku Dekan Fakultas Sastra dan senirupa.

Andreas S. Widodo, S.Sn, selaku Ketua Jurusan D3 Desain Komunikasi
Visual.

Arief Iman Santosa, S.Sn, selaku koordinator Tuas Akhir.

Jazuli Abdin Munib, S. Sn selaku Pembimbing Tugas Akhir 1 yang slalu
memberikan masukan dan saran yang bermanfaat dalam pembuatan Tugas
Akhir ini.

Drs. Bedjo M. Hum. Selaku Pembimbin Tugas Akhir II yan juga memberikan
masukan-masukan yang sangat bermanfaat.

Laksono, Joko beserta staf Tata Usaha Fakultas Satra dan Seni Rupa

Universitas Sebelas Maret Surakarta
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7. Semua teman yang selalu setia tulus iklas membantu proses Tugas Akhir,
khususnya Winura trimakasih banyak.

Penulis menyadari dalam penulisan Laporan Tugas Akhir ini masih
banyak kekurangan dan jauh dari sempurna. Oleh karena itu, penulis
mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun dari para pembaca guna
perbaikan dimasa yang akan datang.

Akhir kata, penulis berharap semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi
penulis dan semua orang.

Wassalamu alaimum, Wr. Wh.

Selo, 30 Desember 2009

Penulis
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