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MENINGKATKAN HASIL QUESTION ANSWERING SYSTEM DENGAN METODE 

SEMANTIC SIMILARITY BERBASIS HIERARKI DALAM ONTOLOGY  

  

EDDRA ADHIMMATIN SETIAWAN 

Program Studi Informatika Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam 

Universitas Sebelas Maret  

 

ABSTRAK 

 

Beberapa penelitian seperti QUERIX merupakan QAS berbasis ontology yang 

bergantung pada dialog klarifikasi jika terjadi ambiguitas. Penelitian ‘QAS Menggunakan 

Semantic Web dan Algoritma Porter sebagai Stemmer kata’ merupakan open domain QAS 

yang bersifat sintaksis. QAS tersebut dibangun menggunakan knowledge-base berbasis 

ontology dbpedia, namun belum dapat mencari kedekatan semantik ketika melakukan 

query. Pengolahan kalimat hanya dengan kedekatan sinstaksis saja belum tentu dapat 

memberikan jawaban yang memuaskan pengguna. Oleh karena itu, perlu melihat kalimat 

pertanyaan dengan kedekatan semantik. QASSOMI adalah Question Answering dengan 

metode Semantic Similarity berbasis hierarki pada Ontology Makanan Indonesia. Dengan 

menerapkan metode Semantic Similarity pada QAS maka dapat meningkatkan hasil 

jawaban yang dapat memuaskan pertanyaan pengguna. QAS dibangun berbasis Web 

Semantik dengan menggunakan Ontology sebagai pengetahuan dengan penelusuran 

berbasis hierarki. Berdasarkan pengujian, sistem memiliki precision sebesar 74,44% dan 

recall sebesar 74,44%. . Dengan menerapkan metode Semantic Similarity, hasil jawaban 

QAS dapat ditingkatkan hingga 60%. 

 

Kata Kunci: Question Answering System, Natural Language Processing, Semantic Web, 

Ontology, Semantic Similarity  
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IMPROVING RESULT OF QUESTION ANSWERING SYSTEM BY USING 

HIERARCHY BASED SEMANTIC SIMILARITY IN ONTOLOGY 

EDDRA ADHIMMATIN SETIAWAN 

Informatics Study Program Faculty of Mathematics and Natural Science 

Universitas Sebelas Maret  

 

ABSTRACT 

 

Some studies such as QUERIX are ontology-based QAS that rely on clarifying dialogue 

in the case of ambiguity. ‘QAS Research Using the Semantic Web and Porter Algorithm as a 

Word Stemmer’ is a syntactic open domain QAS. The QAS was built using the dbpedia 

ontology-based knowledge base, but has not been able to find semantic proximity when 

querying. Processing sentences only with the proximity of syntaxis alone may not necessarily 

be able to provide answers that satisfy the user. Therefore, it is necessary to see question 

sentences with semantic closeness. QASSOMI is Question Answering using Semantic 

Similarity method based on hierarchy in Indonesian Food Ontology. By applying the Semantic 

Similarity method to QAS, it can improve the results of answers that can satisfy user questions. 

QAS was built based on Semantic Web by using Ontology as knowledge with hierarchical 

based search. Based on testing, the system has a precision of 74,44% and a recall of 74,44%. 

By applying the Semantic Similarity method, the results of QAS answers can be increased to 

60%. 

 

Keywords: Question Answering System, Natural Language Processing, Semantic Web, 

Ontology, Semantic Similarity  
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