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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mendeskripsikan media pembelajaran 

sejarah di SMA Negeri 1 Kalianda; (2) Mengembangkan media pembelajaran 

sejarah flipbook digital materi Pertempuran 5 Jam di Kalianda untuk 

meningkatkan empati sejarah siswa SMA Negeri 1 Kalianda; dan (3) 

Mendeskripsikan efektivitas media pembelajaran sejarah flipbook digital materi 

Pertempuran 5 Jam di Kalianda untuk meningkatkan empati sejarah siswa SMA 

Negeri 1 Kalianda 

Penelitian ini adalah Research and Development dengan model 

pengembangan ADDIE, terdiri dari tahap: (1) analyze, (2) design, (3) 

development, (4) implementation, (5) evaluation. Subyek penelitian adalah siswa 

kelas XI SMA Negeri 1 Kalianda. Pengumpulan data dilakukan dengan 

menggunakan angket terbuka, wawancara, observasi, dan tes. Teknik analisis 

data yang digunakan dalam penelitian dan pengembangan ini yaitu teknik 

deskriptif kualitatif dan teknik deskriptif kuantitatif. Analisis data deskriptif 

kuantitatif menggunakan program analisis yakni program SPSS. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) media pembelajaran sejarah 

yang digunakan oleh guru di SMA Negeri 1 Kalianda masih bersifat 

konvensional yaitu berupa Power Point, Buku Teks dan LKS; (2) Pengembangan 

produk menggunakan desain ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yakni pertama, 

Analyze. Analisis dilakukan untuk menganalisis kebutuhan media pembelajaran 

sejarah untuk meningkatkan empati sejarah; kedua, Design atau tahap 

perancangan produk, yang terdiri atas dokumentasi peristiwa Pertempuran 5 Jam 

di Kalianda, penyesuaian kompetensi indikator dan silabus, dan merancang 

desain awal produk; Development atau tahap pengembangan produk proses 

validasi ahli serta uji coba produk dan 4) melakukan uji coba; Implementation 

atau tahap implementasi yaitu implementasi produk akhir atau produk final; dan 

Evaluation atau tahap eveluasi yaitu uji evektivitas pada kelas kontrol dan kelas 

eksperimen; (3) Efektivitas media pembelajaran flipbook digital menunjukkan 

nilai hasil uji t hasil belajar siswa dan uji t angket empati sejarah dengan nilai 

signifikansi 0,000 < 0,05. Hasil tersebut menunjukkan bahwa ada pengaruh yang 

signifikan penggunaan media pembelajaran sejarah flipbook digital materi 

Pertempuran 5 Jam di Kalianda terhadap empati sejarah. 

Keywords: Media pembelajaran sejarah flipbook digital, Pertempuran 5 Jam di 

Kalianda, Empati Sejarah 
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Bahtiar Afwan, S861808002. A Development of Digital Flipbook As A 

Learning Media with 5 Hours Battle of Kalianda Learning Material to 

Enhance Students’ Historical Empathy. Thesis. Supervisor: Prof. Dr. Nunuk 

Suryani, M.Pd., Kopembimbing: Dr. Deny Tri Ardianto, S.Sn., MA, Master of 

Education History Study Program Faculty of Teacher Training and Education, 

Sebelas Maret University Surakarta. 

ABSTRACT 

This study aims to: (1) Describe the history of learning media in Kalianda 

1 High School; (2) Developing a digital flipbook learning media 5-hour battle 

material in Kalianda to increase the empathy history of students at Kalianda 1 High 

School; and (3) Describe the education of the digital flipbook learning media 5-

hour battle material in Kalianda to enhance the history of Kalianda 1 High School 

students 

This research is Research and Development with ADDIE development 

model, consisting of (1) analysis, (2) design, (3) development, (4) implementation, 

(5) evaluation. The research subjects were students of class XI of SMA Negeri 1 

Kalianda. Data collection was carried out using open questionnaires, interviews, 

observations, and tests. Data analysis techniques used in this research and 

development are qualitative descriptive techniques and quantitative descriptive 

techniques. Analysis of quantitative descriptive data uses an analysis program 

namely the SPSS program. 

The results showed that (1) the history learning media used by teachers at 

Kalianda 1 High School were still conventional, namely PowerPoint, Textbooks, 

and Worksheets; (2) Product development uses ADDIE design, which consists of 

five models, first design, Analysis. The Analysis was carried out to analyze the need 

for traditional learning media to increase historical empathy; second, product design 

or design, which consists of documentation of the 5-hour battle event at Kalianda, 

application competency and syllabus design, and initial product design design; 

Development or development of product development validation expert product 

trials and 4) conducting trials; Implementation or installation implementation, 

namely the implementation of the final product or final product; and Evaluation or 

testing of the effectiveness of the tests in the control class and class trials; (3) The 

effectiveness of digital flipbook learning media shows the value of student learning 

t-test results and historical questionnaire test with a significance value of 0,000 

<0.05. These results indicate that significant differences are using the media of 

learning history flipbook digital material 5-hour battle in Kalianda against historical 

empathy. 

Keywords: Digital flipbook history learning media, 5 hour battle in Kalianda,   

Empathy History 
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