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MOTTO

I will walk by faith even when I can’t see

~ 2 Corinthians 5:7 ~
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Bobung kepada Remaja
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ABSTRAKSI

Pengantar karya Tuga8 ini erancangan Game untuk

khususnya bagi
dan efektif un
remaja? Perapge

ayu Bobung kepada

kerajinan topeng akedi \isait Ps gnungkidul. Terdapat
jinaff iy gada remaja. Edukasi

Z g Cerita pada game ini

menampilkan perjalane

dan melestarikan keraj

mempromosikan media utama adalah poster, social media post, dan stiker. Game
ini diharapkan dapat memperkenalkan kerajinan topeng kayu Bobung kepada
remaja sebagai bentuk pelestarian warisan budaya.
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ABSTRACT

® journey of the main
serving mask crafts.
the target audience.

The game is de
Supporting medias

4 The Student of Visual Communication Design Faculty of Fine Art and Design Sebelas Maret
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