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ABSTRAK 

Riki Yuliana. C0916042. 2021, “Teknik Olah Reka Latar Pada Koatum Karakter Dengan 

Inapirasi Punakawan” Tugas Akhir: Program Studi Kriya Tekstil Fakultas Seni Rupa 

dan Desain Universitas Sebelas Maret Surakarta. 

Tekstil merupakan jalinan lungsi dengan pakan. Istilah tekstil dalam kehidupan 

sehari-hari disebut kain. Tekstil dapat diolah dengan teknik reka latar yaitu pengolahan 

terhadap permukaan kain sehingga menambah nilai estetikanya. Olah reka latar juga 

dapat diartikan sebagai teknik mengolah pada suatu permukaan material kain atau teknik 

menghias kain. Salah satu upaya yang dapat dilakukan guna menghadirkan suatu 

pengembangan suatu kostum adalah dengan melakukan olahan pada tekstil khususnya 

reka latar sebagai material yang umum digunakan pada proses perancangan suatu kostum. 

Penerapan olah reka latar ini diaplikasikan pada kostum karakter dengan inspirasi 

punakawan. Punakawan merupakan tokoh-tokoh dalam pewayangan yang bentuknya 

aneh dan lucu, termasuk juga watak dan tingkah polahnya. Punakawan, terdiri dari empat 

tokoh yaitu Semar, Gareng, Petruk dan Bagong dengan berbagai karakter yang unik di 

dalamnya. Tujuan perancangan ini adalah menunjukan variasi visual dan teknik olah reka 

latar dari kostum karakter inspirasi Punakawan.  

 

Kata Kunci: Reka latar, tekstil, kostum, Punakawan.  
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