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MOTTO 

 

“Dont compare yourself with anyone in this world; if you do so, you are insulting 

yourself” 

(Bill Gates) 

 

 

 

“5+2 = 7, namun 4+3 = 7. Cara kita mengerjakan dan menyelesaikan sesuatu 

bukanlah satu – satunya cara. Menghargai cara orang lain dalam memandang 

suatu permasalahan dan cara penyelesaiannya merupakan keharusan. Karena, 

cara kita mungkin benar, namun cara dan opini yang mereka sampaikan juga 

tidak salah” 
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PERSEMBAHAN 

 

 

Tesis ini saya persembahkan untuk: 

 

- Terkhusus kepada kedua orang tua, yang telah menjadi motivasi dan 

inspirasi serta memberikan dukungan do’a yang tiada henti.  

- Kepada keluarga, teman dan teman dekat yang senantiasa menjadi 

penyemangat. 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui penggunaan media 

pembelajaran dan sikap kewirausahaan siswa di SMA N 1 Susukan. (2) 

Mengembangkan multimedia interaktif berbasis potensi lokal yang layak untuk 

meningkatkan sikap kewirausahaan siswa di SMA N 1 Susukan. (3) Menguji 

keefektifan multimedia interaktif berbasis potensi lokal untuk meningkatkan sikap 

kewirausahaan peserta didik SMA N 1 Susukan. 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (R&D) yang 

mengadopsi model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) yang pada tahapannya dikategorikan ke dalam tahap I 

studi pendahuluan, tahap II pengembangan produk, tahap III pengujian produk. 

Subjek penelitian pada tahap I, II dan III masing masing adalah pendidik, peserta 

didik serta validator. Instrument yang digunakan yakni 1) tahap I adalah pedoman 

wawancara, angket, dan lembar pengmatan, 2) tahap II angket validasi ahli, 

pendidik, dan peserta didik, 3) tahap III angket skala sikap untuk peserta didik. 

Sementara untuk teknik analisis data pada masing – masing tahapan yaitu: 1) tahap 

I triangulasi teknik, 2) tahap II analisis skor rerata untuk tingkat kelayakan produk, 

dan 3) tahap III uji keefektifan melalui independent t-test. 

Hasil penelitian dan pengembangan dapat disimpulkan bahwa: (1) Hasil 

tahap I: studi pendahuluan menunjukkan guru masih menggunakan modul cetak 

yang disediakan oleh pemerintah dan media powerpoint sebagai media 

pembelajaran di kelas, serta metode belajar diskusi, ceramah, disamping itu melalui 

hasil wawancara dan observasi diperoleh informasi bahwa sikap kewirausahaan 

siswa belum diidentifikasi oleh guru. (2) Hasil pengembangan multimedia interaktif 

yang materinya terintegrasi potensi lokal dikembangkan dengan aplikasi adobe 

flash cs6 mendapatkan predikat layak berdasarkan penilaian ahli media I & II 

dengan total rerata 4,59, ahli materi I & II dengan total rerata 4,75 (sangat baik), uji 

praktisi oleh guru dan siswa yang masing – masing memperoleh keputusan ‘sangat 

baik’. (3) Hasil uji keefektifan multimedia interaktif menunjukkan bahwa produk 

ini efektif untuk meningkatkan sikap kewirausahaan siswa hal ini terbukti melalui 

uji t independent dengan taraf siginfikansi 0,247 > 0,05 dengan kesimpulan bahwa 

kelas yang menggunakan produk model multimedia interaktif memiliki skor rerata 

(mean) yang lebih tinggi dibandingkan kelompok yang tidak menggunakan produk 

multimedia interaktif berbasis potensi lokal, dengan tingkat keefektifan 58% yang 

termasuk dalam kategori cukup efektif. 

 

Kata Kunci: Multimedia, Sikap, Pembelajaran, Kewirausahaan, Potensi Lokal 
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ABSTRACT 

 

This study aimed to: (1) Determine the use of instructional media and the 

entrepreneurial attitude of students at SMA N 1 Susukan. (2) Developing 

appropriate local potential-based interactive multimedia to improve the 

entrepreneurial attitude of students at SMA N 1 Susukan. (3) Testing the 

effectiveness of interactive multimedia based on local potential to improve 

entrepreneurial attitudes of students at SMA N 1 Susukan. 

This research was a research and development (R & D) which adopts the 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) development 

model which at the stage is categorized into stage I preliminary studies, stage II 

product development, stage III product testing. The research subjects in stages I, II 

and III were educators, students and validators. The instruments used were 1) stage 

I was an interview guide, questionnaire, and observation sheet, 2) stage II a 

validation questionnaire for experts, educators, and students, 3) stage III an 

attitude scale questionnaire for students. While for the data analysis technique at 

each stage, namely: 1) stage I triangulation technique, 2) stage II analysis of the 

mean score for the product feasibility level, and 3) stage III effectiveness test 

through independent t-test. 

The results of research and development can be concluded that: (1) The 

results of stage I: a preliminary study showed that teachers were still using print 

modules provided by the government and powerpoint media as learning media in 

class, as well as learning methods  discussion, lectures. In addition to that through 

interviews and observations, Information obtained that the entrepreneurial attitude 

of students has not been identified by the teacher. (2) The results of the development 

of interactive multimedia with local potential integrated material developed with 

the Adobe Flash CS6 application got the appropriate predicate based on the 

assessment of media experts I & II with a total mean of 4.59, material experts I & 

II with a total mean of 4.75 (very good), the practitioner test by the teacher and 

students who each obtained a 'very good' decision. (3) The results of the interactive 

multimedia effectiveness test showed that this product was effective in improving 

students' entrepreneurial attitudes. This is evidenced by the independent t test with 

a significance level of 0.247> 0.05 with the conclusion that classes using interactive 

multimedia model products have a mean score (mean) which is higher than the 

group that did not use interactive multimedia products based on local potential, 

with an effectiveness level of 58% which was categorized as quite effective. 

 

Keyword: Multimedia, Attitudes, Learning, Entrepreneurship, Local Potential. 
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