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PERSEMBAHAN  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Kupersembahkan karya Tugas Akhir ini  

untuk keluargaku terutama Ibuku tercinta, para sahabat  

dan seluruh teman- teman yang selalu mendukung  

Serta Almamater  
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MOTTO 

 

“Berani bertindak untuk sesuatu yang lebih baik dan berani 

bertanggung jawab atas segala keputusan dan pilihan yang dipilih” 

(Peneliti) 

 

Jadikan sabar dan sholat sebagai penolongmu, sesungguhnya Allah 

bersama orang-orang sabar (Terjemahan Al Baqorah : 153)  
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ABSTRAK 

Dimas Candra Kharismawan. C. 0615011. 2015. Junk Food dalam Penciptaan 

Karya Seni Grafis Pengantar Karya Tugas Akhir (S-1). Program Studi Seni Rupa 

Murni. Fakultas Seni Rupa dan Desain. Universitas Sebelas Maret Surakarta. 

 

 

Tugas Akhir ini mengungkapkan gagasan imajinasi penulis dalam bentuk karya 

seni grafis, yang terinspirasi dari bahaya junk food saat ini di Indonesia . 

Permasalahannya dibahas dengan pendekatan; 1. Apa yang dimaksud junk food ?, 

2. Mengapa makanan jenis  junk food dipilih sebagai tema penciptaan seni grafis 

?, 3. Bagaimana bentuk visualisasi karya junk food dalam karya grafis dengan 

teknik cukil linolium ? Dalam implementasinya, fenomena Bahaya junk food saat 

ini di Indonesia diolah kembali secara kreatif sesuai dengan citarasa penulis, karya 

dicetak menggunakan Tinta warna yang berbasis udara (air based)  pada media 

kertas karton, 10 karya cetakan masing-masing dicetak tiga edisi yang terinspirasi 

dari keadaan sekarang. Masing-masing karya dibingkai dengan menggunakan 

pigura dengan ukuran yang telah disesuaikan. Diharapkan karya ini dapat 

dijadikan inspirasi dan memberi pengetahuan mengenai Bahaya junk food saat ini 

di Indonesia diharapkan karya ini bisa dinikmati oleh semua yang melihatnya serta 

para pengamat seni dan pecinta seni. 

 

Kata Kunci: Bahaya junk food, junk food, teknik cukil rubber sheet 
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ABSTRACT 

 

Dimas Candra Kharismawan. C. 0615011. 2015. Junk Food In The Creation of 

Graphic Art Introduction to Final Project (S-1). Fine Art Major. Faculty of Art and 

Design. Sebelas Maret University Surakarta. 

 

 

This final project reveals instructions made in the form of graphic art, which are 

inspired by the dangers of junk food in Indonesia. The problem is discussed in the 

formulation as follows: 1. What is meant by junk food?, 2. Why was junk food 

chosen as the theme covered in graphic arts? 3. What is the form of visualization 

of junk food works in graphic works using rubber sheet engraving technique? In 

its implementation, the phenomenon of the current danger of junk food in 

Indonesia is creatively reprocessed according to the taste of the author, the work 

is printed using oil-based color ink on cardboard, 10 printed works each printed 

in three editions inspired by the current situation. Each work is framed using 

frames of unbeatable size. It is hoped that this work can be used as inspiration and 

provide knowledge about the current dangers of junk food in Indonesia. It is hoped 

that this work can be enjoyed by all who see it as well as art observers and art 

lovers. 

 

Keywords: The dangers of junk food, junk food, rubber sheet cut techniques  

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

commit to user 

library.uns.ac.id digilib.uns.ac.id 


