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ABSTRAK

Pertumbuhan populasi manusia-berjalan seiring dengan.adanya perkembangan teknologi,
tidak terkecuali dalam bidang transportasi.. Peningkatan jumlah kendaraaan ini
menyebabkan lahan parkir sekarang menjadi. kebutuhan-bagi setiap pemilik kendaraan.
Permasalahan yang ada yaitu jumlah Jdahan yang"terkadang tidak mencukupi untuk
kendaraan yang hendak-parkir di tempat tersebut. Selain itu, masalah lain yang ditimbulkan
adalah saat pencarian tempat parkir, akan menyebabkan antrian panjang dan kemacetan
lalu lintas.

Pada tugas akhir ini dibuat smart parking system yang berbasis Internet of Things (loT)
untuk menyelesaikan permasalahan di atas. Sistem i bertujuan untuk memudahkan
pengguna dalam mencari slot parkir yang terdekat dari pintu masuk sebuah bangunan. Pada
tugas akhir ini, digunakan sensor jarak ultrasonik untuk mengukur jarak ground clearance
kendaraan yang ada di slot parkir, yang kemudian akan digunakan untuk mendeteksi
apakah ada atau tidak sebuah kendaraan dalam sebuah slot parkir. Metode blackbox testing
dan performance testing digunakan untuk pengujian sistem dalam tugas akhir ini.

Hasil dari sistem ini dapat menampilkan hasil slot parkir tersedia yang diurutkan dari yang
terdekat dari pintu masuk bangunan. Sementara itu, untuk hasil performance testing
menunjukkan bahwa jumlah slot parkir maksimum yang dapat ditampung oleh sistem
berjumlah 2100 dengan presentase threshold sebesar 4,76% dan waktu akses 700 ms,
sedangkan jumlah pintu masuk parkir maksimum yang dapat ditampung oleh sistem

berjumlah 10 dengan presentase threshold sebesar 5% dan waktu akses 1500 ms.

Kata kunci: sistem parkir, sensor jarak ultrasonik
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ABSTRACT

Growth of the human population goes with“the development of technology, no
exception in the field of transportation. The increase of-the number of vehicles causes
parking lots now.is a necessity. for every vehicle awner. The problem is the amount of land
sometimes insufficient for vehicles that want to park in the place. In addition, another
problem posed is when searching for parking lots, it will cause long queues and traffic jams.
To solve the problems above, in this final task created a smart parking system based on the
Internet of Things (loT). This system aims-to-make.it easier for users to find the nearest
parking slot from the entrance of a building. Ultrasonic distance sensors are used to measure
the ground clearance distance of existing.vehicles in parking slots, which will be used to
detect whether any or not vehicle exists in a parking slot. Blackbox testing and performance
testing method is used to test the system. The system can display the results of available
parking slots sorted from the nearest one from the entrance of the building. Meanwhile, the
results of performance testing showing that maximum amount of parking slot that the
system can accommodate is 2100 with threshold presentation 4,76% and access time 700
ms, while the maximum amount of parking lot gate is 10 with threshold presentation 5%
dan and access time 1500 ms.

Keyword: parking system, ultrasonic distance sensor
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