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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) menjelaskan dan mendiskripsikan proses 

pembelajaran menggambar manga yang ada di Ohayo Drawing School Surakarta 

dalam pembentukan kreativitas anak., 2) menjelaskan dan mendiskripsikan bentuk 

karya seni menggambar manga yang dihasilkan oleh peserta didik di Ohayo 

Drawing School. Permasalahan yang terjadi di lapangan terdapat beberapa anak 

yang mempunyai bakat dan kemauan tetapi tidak ada tempat untuk menyalurkan 

bakat tersebut. Alhasil anak yang mempunyai bakat tersebut menjadi kurang 

kreatif. Selanjutnya dengan tidak adanya tempat untuk menyalurkan bakat 

tersebut maka anak akan melakukan kegiatan corat-coret pada tembok, buku 

pelajaran dan lain-lain. Selain itu pembelajaran seni rupa yang didapatkan oleh 

anak melalui sekolah nonformal dirasa masih kurang karena keterbatasan waktu 

dan ketidaksesuaian spesifikasi pada guru.  

Metodologi penelitian ini menggunakan metode kualitatif deskriptif 

dengan mendiskripsikan proses pembelajaran yang ada di Ohayo Drawing School 

Surakarta dalam pembentukan kreativitas anak, dan bentuk karya seni 

menggambar manga. Pengumpulan data pada penelitian ini dengan cara 

wawancara secara mendalam dengan beberapa narasumber, observasi dan 

dokumentasi berupa foto, arsip dan video.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa untuk menumbuhkan kreativitas, 

anak perlu dilakukan: (1) kegiatan proses kreatif yaitu kegiatan dalam proses 

membuat karya, (2) anak harus diberikan kebebasan dalam berkarya, dan (3) anak 

perlu diberikan dorongan berupa motivasi. Bentuk kreativitas pada penelitian ini 

dapat dilihat dari hasil karya yang dibuat oleh siswa Ohayo Drawing School 

Surakarta yaitu berupa pengaplikasian gambar manga menjadi sebuah komik strip 

yang memiliki alur cerita. Hasil karya gambar manga yang dibuat oleh siswa 

dikategorikan ke dalam bidang kreativitas Spatial intelligence.  

 

Kata kunci: Pembelajaran, kreativitas anak, gambar manga, nonformal 
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ABSTRACT 

 

This study aims to: 1) explain and describe the learning process of drawing 

manga at Ohayo Drawing School Surakarta in the formation of children's 

creativity., 2) explaining and describing the form of manga drawing artwork 

produced by students at Ohayo Drawing School. The problem on the field is that 

there are some kids who have talent and willpower but there is no place to channel 

that talent. As a result, children with talent become less creative. Furthermore, in 

the absence of a place to channel talent, children will do activities doodling on 

walls, textbooks, and others. In addition, the learning of fine arts obtained by 

children through non-formal schools is still lacking due to time constraints and 

differences in specifications in teachers. 

This research methodology uses a descriptive qualitative method by 

describing the learning process at Ohayo Drawing School Surakarta in the 

formation of children's creativity, and the form of manga drawing artwork. Data 

collection in this study by means of in-depth interviews with several sources, 

observations, and documentation in the form of photos, archives, and videos. 

The results showed that to foster creativity, children need to be done: (1) 

creative process activities are activities in the process of making work, (2) 

children should be given freedom in work, and (3) children need to be given 

encouragement in the form of motivation. The form of creativity in this study can 

be seen from the work made by students of Ohayo Drawing School Surakarta in 

the form of applying manga images into a comic strip that has a storyline. The 

work of manga drawings created by students is categorized into the field of 

Spatial intelligence creativity. 

 

Keywords: Learning, children's creativity, manga images, nonformal 
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