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PERNYATAAN 

 

Nama   : Aditya Arif Pratama Putra 

NIM   : D1318003 

Program Studi  : D3 Komunikasi Terapan 

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa tugas akhir berjudul 

“PENERAPAN DESAIN GRAFIS DALAM BRANDING PRODUK KLIEN 

MELALUI MEDIA SOSIAL DI CV HEIPAGI INDONESIA” adalah betul-betul 

karya sendiri yang ditulis berdasarkan kegiatan magang di CV Heipagi Indonesia. 

Apabila dikemudian hari terbukti pernyataan saya tidak benar, maka saya 

bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang saya peroleh 

dari tugas akhir tersebut. 

 

 

 

Karanganyar, 21 Juni 2021 
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MOTTO 

 

“Gantungkan cita-citamu setinggi langit. Bermimpilah setinggi langit. Jika engkau 

jatuh, engkau akan jatuh diantara bintang-bintang” 

(Ir. Soekarno) 

 

Keberhasilan bukanlah milik orang yang pintar tapi milik mereka yang senantiasa 

berusaha 

(B,J. Habibie) 

 

Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kesulitan itu ada kemudahan 

(QS. Al Insyirah:5-6) 
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Puji Syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, berkat rahmat 

dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan penulisan tugas akhir ini 

yang berjudul “Penerapan Desain Grafis Dalam Branding Produk Klien 

Melalui Media Sosial Di CV Heipagi Indonesia”. Tugas akhir ini disusun 
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Periklanan Sekolah Vokasi Universitas Sebelas Maret Surakarta tahun 

2021. 

Selama periode magang yang ditetapkan minimal dua bulan dan 
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Tugas Akhir penulis. 

2. Ibu Ina Primasari, S.I.Kom., M.I.Kom selaku Pembimbing 

Tugas Akhir penulis sekaligus Dosen Penguji Tugas Akhir 

penulis. 
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telah penulis kerjakan dapat bermanfaat untuk orang lain di kemudian hari. 
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Aditya Arif Pratama Putra. D1318003. 2021. “Penerapan Desain Grafis dalam 

Branding Produk Klien Melalui Media Sosial di Heipagi Indonesia”. Tugas 

Akhir. Program Studi Komunikasi Terapan Minat Periklanan. Sekolah Vokasi. 

Universitas Sebelas Maret Surakarta. 

RINGKASAN EKSEKUTIF 

Tugas akhir ini memuat penjelasan mengenai penerapan desain grafis dalam visual 

branding dari suatu produk. Dalam penerapan tersebut seorang diajarkan cara 

membuat desain yang menarik untuk konten iklan di sosial media maupun media 

iklan lain. Alasan dan tujuan penulis melaksanakan Kuliah Kerja Media (KKM) 

sebagai desainer grafis di Heipagi Indonesia yaitu untuk memperoleh pengalaman 

dan ilmu baru mengenai desain grafis dalam industri periklanan. Penulis menyusun 

tugas akhir dengan menggunakan teori yaitu mengenai komunikasi dan periklanan 

yang meliputi pengertian, tujuan, dan media periklanan. Selain itu terdapat konsep 

lainnya seperti desain grafis, digital marketing, unsur desain, dan branding. Hasil 

yang diperoleh penulis selama melakukan Kuliah Kerja Media (KKM) yaitu ilmu 

mengenai desain grafis dalam industri periklanan. Penting sekali seorang desainer 

grafis berada di dunia periklanan untuk membuat konten yang digunakan sebagai 

kebutuhan promosi melalui media digital (digital marketing), bagaimana desain 

dapat mempengaruhi branding dari sebuah produk, dan relasi baru yang terbangun 

selama Kuliah Kerja Media (KKM). Setelah melaksanakan Kuliah Kerja Media 

(KKM), penulis dapat menarik kesimpulan mengenai “Penerapan Desain Grafis 

dalam Branding Produk Klien Melalui Media Sosial di Heipagi Indonesia”. 

Desainer grafis memiliki peran penting dalam mewujudkan iklan yang menarik. 

Seorang desainer grafis sangat berpengaruh dalam pembuatan sebuah campaign 

yang bagus dan kreatif, yang kemudian hasilnya mampu di promosikan melalui 

media digital, bertujuan menarik minat konsumen dan meningkatkan penjualan. 

Selain itu desain grafis sangat berpengaruh dalam membangun citra dari sebuah 

brand dan menjadikan brand tersebut mudah dikenal dan diingat oleh khalayak. 

Kata Kunci : Periklanan, Desain Grafis, Digital Marketing, Branding  
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