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MOTTO 

Cats rule the world. 

(Jim Davis) 

 

Cats are inquisitive, but hate to admit it. 

(Mason Cooley) 
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ABSTRAK 

 

Novia Citra Ashriyatri, C0615032, 2020, TINGKAH LAKU KUCING 

SEBAGAI SUMBER IDE PENCIPTAAN KARYA SENI LUKIS. Skripsi 

Minat Penciptaan Seni  (S-1), Jurusan Seni Rupa Murni, Fakultas Senirupa dan 

Desain, Universitas Sebelas Maret Surakarta. 

 

Skripsi Minat Penciptaan Seni ini terinspirasi dari keunikan perilaku kucing 

dalam sehari-hari. Permasalahan yang dibahas dalam Skripsi Minat Penciptaan 

Seni ini, yaitu; 1) Sejauh mana pemahaman tentang perilaku kucing, 2) 

Mengapa kucing dapat menjadi sumber ide penciptaan karya lukis?, 3) 

Bagaimana memvisualisasikan bentuk karakteristik Tingkah Laku Kucing 

sebagai Sumber Ide dalam Karya Seni Lukis?. Tujuan Skripsi Minat 

Penciptaan Seni ini adalah 1) Untuk menjelaskan tentang perilaku kucing 

secara fisik, 2) Untuk menjelaskan perilaku kucing dipilih menjadi sumber ide 

penciptaan karya seni lukis, 3) Untuk merumuskan dan memvisualisasikan 

konsep karya tingkah laku kucing sebagai sumber ide karya seni lukis.  

Dalam implementasinya, keunikan tingkah laku kucing ini diolah dengan 

menggunakan Aliran Naif Bernuansa Dekoratif, karena teknik ini mudah dan 

tidak membutuhkan waktu yang cukup dalam pengerjaannya. Penulis 

menggunakan kuas, cat akrilik dengan teknik sapuan kuas sebagai alat dalam 

berkarya di atas bidang kanvas berukuran 100 x 100 cm, Diharapkan nantinya 

karya seni ini dapat diapresiasi oleh semua pecinta karya seni lukis dan dapat 

menjadi sebuah rujukan, baik secara kekaryaan maupun secara penulisan serta 

hasil dari penulisan konsep ini diharap bisa memberikan gambaran tentang 

tingkah laku kucing dalam visualisasi seni lukis. 

Kata Kunci; Tingkah Laku Kucing, Seni Lukis, Aliran Naif Bernuansa 

Dekoratif 
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