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ABSTRACT

Yuliana Rizka Ikhsanty. STUDENT’S SELF EFFICACY DIFFERENCES
REVIEW FROM THE USE OF ANDROID-BASED MEDIA AND
POWERPOINT IN ONLINE LEARNING. Final Task, Faculty of Teacher
Training and Education Sebelas Maret University. June 2021.

This study was intended to find out: (1) whether there was a significant
difference between the~use of android-based. learning and powerpoint on
students’s self efficacy in Computer.and Basic network. This study used post-test
only control design method and t-test to compare 1 experimental group and 2"
experimental group. Artotal of 71:students of 1* grade RPL at one of vocational
school in Karanganyar-were randomly selected as-samples. The results of self-
efficacy were measured-by a questionnaire that was validated by 4 expert
judgments. Based on Statistical results, shows a significant difference between 1°
experimental group and- 2" experimental “group on their self-efficacy
questionnaire. The 1°. experimental group.got=a lower score than the 2"
experimental group with a gap score of 9.71. The t-test value for df = 69 is 3,439
which is higher than tgpe = 1,994. The effectiveness of android media is
relatively high based on d Cohen's calculations with a score of 0.945.

The results of this study indicate that there is a significant difference
between the use of android-based learning and powerpoint on students self-
efficacy in Computer and Basic network subjects, moreover android-based
learning might be an effective medium to increase students self-efficacy in online

learning.

Keywords : Android-based learning, Online learning, Powerpoint, Self efficacy.
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ABSTRAK

Yuliana Rizka lkhsanty. PERBEDAAN SELF EFFICACY PESERTA DIDIK
DITINJAU DARI PENGGUNAAN MEDIA BERBASIS ANDROID DAN
POWERPOINT DALAM PELAKSANAAN PEMBELAJARAN DARING.
Skripsi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sebelas Maret
Surakarta. Juni 2021.

Penelitian ini bertujuan-untuk mengetahui: (1) apakah terdapat perbedaan
yang signifikan antara penggunaan pembelajaran berbasis android dan powerpoint
terhadap self efficacy peserta didik pada mata pelajaran dasar jaringan komputer; (2)
media pembelajaran manakah yang lebih efektif antara pembelajaran berbasis
android dengan powerpoint dalam meningkatkan self efficacy peserta didik. Metode
penelitian yang digunakan adalah post-test only control design dan uji beda untuk
membandingkan kelompok eksperimen 1 (‘pengajaran-dengan media powerpoint) dan
kelompok eksperimen 2 (pengajaran dengan media berbasis android). Sebanyak 71
siswa kelas 1 RPL di SMK'N 2 Karanganyar dipilih secara acak. Hasil self efficacy
diukur dengan kuesioner yang divalidasi-eleh 4 expert judgement.

Berdasarkan perhitungan statistik, kelompok eksperimen 1 mendapatkan rata-
rata yang lebih rendah dibandingkan dengan kelompok eksperimen 2 dengan gap skor
9,71. Nilai t-test untuk df = 69 adalah 3,439 lebih tinggi dari tipe = 1,994. Efektivitas
media android tergolong besar dengan nilai d Cohen’s sebesar 0,945. Hasil penelitian
ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara penggunaan
pembelajaran berbasis android dengan powerpoint terhadap self efficacy peserta didik
pada mata pelajaran komputer dan jaringan dasar, sekaligus menjadikan media
berbasis android menjadi media yang lebih efektif dalam meningkatkan self efficacy.

Kata kunci : Media Pembelajaran Android, Media Pembelajaran Powerpoint,

Pembelajaran Daring, Self Efficacy
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