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INTISARI

Raihan Marwanda, 2021. Implementasi Augmented Reality (AR) pada
Smart Door Lock yang Berbasis Internet of Things (1oT). Program Diploma 111
Teknik Informatika Sekolah VVokasi Universitas Sebelas Maret Surakarta.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi Augmented
Reality (AR) berupa Smart Door Lock yang dapat terintegrasi dengan Internet
of Things (1oT). Dalam pembuatannya menggunakan metode Penelitian dan
Pengembangan atau Research and Development (R&D). Metode R&D
memiliki beberapa proses penelitian yaitu Pencarian Masalah, Pengumpulan
Data, Desain Produk, RevisivDesain, Uji“Coba.Produk, Revisi Produk, Uji
Coba Pemakaian, Revisi Produk, dan terakhir adalah Produksi.

Hasil dari penelitian adalah terciptanya sebuah aplikasi Augmented
Reality (AR) yang terhubung dengan Internet of Things (loT). Aplikasi ini
dapat terhubung dengan perangkat loT dengan menggunakan Firebase
realtime database.

Kata kunci : Augmented Reality, Smart Door Lock, Internet of Things
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ABSTRACT

Raihan Marwanda, 2021. Implementation Augmented Reality (AR) for
Smart Door Lock based Internet of Things (loT). Diploma Il Program in
Informatics of Vocational School, Sebelas Maret University, Surakarta.

The purpose of this research is to create an Augmented Reality (AR)
application for Smart Door Lock that can be integrated with the Internet of
Things (1oT). In its manufacture using the Research and Development (R&D)
method. The R&D method has several research processes, that is Problem
Search, Data Collection, Product Design, Design Revision, Product Trial,
Product Revision, Usage Trial;Product Revision;.and the last is Production.

The result of the research is Augmented Reality (AR) application that is
connected to the Internet of Things (10T). This.application can connect with 10T
devices using the Firebase realtime database.

Keywords: Augmented Reality, Smart Door. Lock, Internet of Things
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